От редактора
Итоги недели: MacBook Pro теперь и 16; "гибкий" Motorola razr; OpenText займется и защитой данных с Carbonite; прирост Nvidia только от Quadro
На уходящей неделе подтвердились, по меньшей мере, два предположения, которые активно циркулировали на уровне слухов последние несколько месяцев.
Первое - о готовящемся выпуске MacBook Pro с диагональю 16 дюймов и узкими рамками экрана. Apple действительно представила на днях это устройство, которое пришло на смену MacBook Pro с диагональю 15 дюймов. Производитель заявил, что это самый мощный MacBook Pro в истории. Кроме того, в лэптопе новая клавиатура с улучшенным механизмом «ножницы» и ходом клавиш 1 мм. Кроме того MacBook Pro способен еще дольше работать без подзарядки (аккумулятор 100 Вт⋅ч) и оснащён системой из шести динамиков, панелью Touch Bar, датчиком Touch ID и чипом Apple T2 Security Chip. В минимальной конфигурации - шестиядерный чип Intel Core i7 2.6 GHz, 16 ГБ оперативной памяти, накопитель 512 ГБ, AMD Radeon Pro 5300M - ноутбук будет предлагаться по цене 2399 долл.
Вторая информация была связана с догадками о том, что Lenovo готовит свой вариант смартфона со сгибающимся экраном также подтвердился. Компания представила реинкарнацию гиперпопулярного в свое время Motorola razr. Дизайн "раскладушки" используется для того, чтобы из компакта (72х94 мм) получить полноценный смартфон с диагональю 6,6 дюйма. Правда, необходимость сохранения дисплея в свернутом состоянии с определенной кривизной диктует и толщину нового смартфона - она составляет 14 мм. Как и следовало ожидать новинка позиционируется в топовом сегменте и будет предлагаться по цене 1499 долл. Первые отзывы обозревателей весьма позитивные, посмотрим, что на этот формат ответят другие игроки рынка, и прежде всего Samsung.
Huawei на уходящей неделе не анонсировала “экстраординарных” устройств, наоборот представила очередную версию одного из самых своих ходовых смартфонов - P smart Pro. Аппарат наряду с вполне приличными характеристиками для своей цены еще и снабжен теперь тройной камерой с 48 Мп и широкоугольным модулем и в базовой конфигурации идет с накопителем 128 ГБ.
Впрочем, куда более интересны были инвестиционные анонсы компании. Huawei намерена выделить 1 млрд долл. на инициативу Developer Incentive Program. Как заявлено, чтобы поддержать разработчиков и создать умную и инновационную мобильную экосистему для Huawei Mobile Services, который привлек уже 1,07 млн участников. Стоит отметить, что магазин приложений Huawei AppGallery предварительно установлен на всех устройствах Huawei и количество глобальных ежемесячно активных пользователей уже достигло 390 млн человек. Кроме того, Huawei на днях сообщила, что инвестирует 100 млн евро в создание экосистемы Ascend AI.
Если уж заговорили про AI, на калифорнийском мероприятии AI Summit компания Intel сообщила о расширении ассортимента оборудования для искусственного интеллекта, уже приносящего ей 3,5 млрд долл. в год. Представлено новое поколение Movidius Vision Processing Unit (VPU), под кодовым именем Keem Bay, которое по производительности логических выводов превосходит первый релиз в 10 раз. Якобы по сравнению с Nvidia Xavier SOC новый продукт Intel имеет примерно равную производительность, но обеспечивает пятикратную экономию энергии. Также компания представила NNP-T1000 и NNP-I1000 - первые прикладные чипы Intel, созданные для сложных задач глубокого обучения на платформах облачных вычислений и в датацентрах.
На том же мероприятии в Калифорнии, стартап Blaize представил полностью программируемый чип Graph Streaming Processor с платформой разработки ПО Picasso для приложений искусственного интеллекта. По заявлению создателей платформы, она способна работать в десятки раз эффективнее, чем используемые сегодня центральные и графические процессоры. Этот стартап (прежнее название, Thinci) пользуется поддержкой ряда крупных инвесторов, таких как Samsung Electronics, Catalyst Fund и Daimler AG. Интересно, что сооснователь и гендиректор Blaze, Динакар Мунагала поработал инженером в Intel более десяти лет.
Перейдем к рыночным новостям. Компания OpenText, предлагающая ПО для контроля за документами в распределенных сетях предприятия, сообщила о приобретении фирмы Carbonite за 1,42 млрд долл. В ассортимент последней входит ряд сервисов по защите данных, позволяющих компаниям делать резервные копии записей, хранящихся на серверах, устройствах сотрудников и в Office 365, а также автоматизировать связанные с этим задачи. В арсенале Carbonite также сервис по предотвращению вторжений от Webroot. Таким образом, OpenText становится еще и игроком в области решений кибербезопасности.
Тайваньская Yageo сообщила о приобретении американской Kemet за 1,8 млрд долл. Аналитики отмечают продолжающуюся консолидацию в области производства электронных компонент. Основанная в 1919 г. Kemet, начинала как производитель вакуумных ламп, превратившись в крупнейшего в мире производителя конденсаторов различного типа.
Five9, провайдер облачных сервисов для корпоративных контакт-центров, сообщил о первом поглощении с 2013 года. Впрочем, покупку небольшого калифорнийского стартапа SpiderMonkey, ведущего бизнес под именем Whendu, можно рассматривать и как воссоединение. Исполнительный директор Whendu Рей Сото входил в состав команды, основавшей Five9 в 2001 году. Whendu предлагает инструментарий для упрощения интеграции контакт-центра организации с её остальной инфраструктурой, например, со средствами аналитики.
А вот компания Docker наоборот продает корпоративный бизнес Mirantis. Известный пионерскими разработками в сфере технологий программных контейнеров разработчик передаст Mirantis пакет Docker Enterprise, всех связанных с ним контрактов и примерно трех сотен сотрудников, занятых в этом подразделении.
Продолжают поступать квартальные итоги компаний. Так, Nvidia сообщила о падении выручки за прошедший квартал на 5% до 3,01 млрд долл. А чистая прибыль снизилась с 1,23 млрд до 899 млн долл. - почти на 27%. Но аналитики ожидали еще худшие результаты. Единственное направление, показавшее прирост - подразделение профессиональных графических решений Quadro, этот бизнес вырос с 305 млн долл. до 324 млн долл.
Французская компания Atos, которая постепенно наращивает свое присутствие на украинском рынке через локальных дистрибьюторов, объявила, что в III кв. ее выручка составила 2,77 млрд евро, продемонстрировав рост на 1,8%. Из этой суммы на департамент инфраструктуры и ИТ-сервисов приходится 1,53 млрд евро, а на направление бизнес-приложений и платформ - 1,01 млрд евро. Подразделение же больших данных и безопасности продемонстрировало рост на 17,6%, достигнув 227 млн евро.
Ну, и в завершение, еще одна “квартальная” новость. Alibaba за 24 часа распродаж, которые проходят ежегодно в «День холостяков» 11 ноября, смогла поставить очередной рекорд - 268,4 млрд юаней или 38,4 млрд долл. А это больше чем все онлайновые продажи Amazon.com за весь прошлый квартал.
Новости
Регистрация на “AWS Business Day, 10/12: лучшие практики использования облачных технологий”
10 декабря в Киеве компания Softprom by ERC, Advanced Consulting Partner в сети Amazon Web Services, при поддержке AWS — мирового лидера в сфере облачных технологий — проводит масштабное событие AWS Business Day посвященное лучшим практикам использования облачных технологий.
Digital-трансформация бизнеса неизбежна. Остаются актуальными вопросы “Как?” и “Сколько?”. Присоединяйтесь к событию, во время мероприятия AWS Business Day представители Intertop, MOYO, Foxtrot и других лидеров рынка Украины, поделятся практикой использования облачных сервисов для реализации ИТ-задач.
Участие для представителей компаний пользователей ИТ-технологий бесплатное. Необходима регистрация и подтверждение.
Во время события будет организована прямая трансляция. Хотите присоединиться, но нет возможности приехать? Пройдите регистрацию и укажите Live Stream. Отправим за день ссылку к подключению.
https://awsforum.softprom.com
OpenAI опубликовала потенциально опасный генератор текстов на основе ИИ
Преодолев сомнения, исследовательская лаборатория OpenAI всё-таки решила выпустить полную версию своей системы искусственного интеллекта, предназначенной для создания текстов.
Анонс этой системы под названием GPT-2 состоялся в феврале этого года, но тогда OpenAI ограничилась выпуском менее сложной её версии из опасения, что она может превратиться в инструмент распространения фейковых новостей, спама и дезинформации. В посте блога на этой неделе OpenAI заявила, что за прошедший испытательный период не было выявлено убедительных свидетельств вредоносного применения данной программы, поэтому было принято решение о публикации полнофункционального варианта GPT-2.
Система GPT-2 является представителем нового поколения интеллектуальных программ, обладающих впечатляющей экспертов способностью с минимальными подсказками генерировать удобочитаемый текст.
Используемая в GPT-2 модель была обучена на восьми миллионах текстовых документов из Интернета. Она работает, реагируя на фрагменты текста, предоставляемые пользователями. Например, в ответ на произвольный заголовок, GPT-2 может скомпоновать соответствующую ему новость, или завершить четверостишие по первой строке.
Лучший способ составить мнение о степени эффективности GPT-2 это опробовать её, воспользовавшись веб-версией, размещённой по адресу TalkToTransformer.com. По отзывам, наибольшие проблемы модель ИИ испытывает с последовательным использованием имён и других характеристик персонажа на протяжении всего текста, также ей трудно придерживаться одной темы в новостном материале.
Лаборатория сообщила, что созданные её сотрудниками автоматические детекторы могут обнаруживать содержимое, сгенерированное GPT-2, с вероятностью около 95%. Это означает, что автоматические фильтры фейковых материалов для повышения эффективности следует дополнять контролёрами-людьми.
OpenAI планирует продолжать следить за тем, как сообщество и широкая публика используют GPT-2. На основании этого она будет совершенствовать политики ответственной публикации исследований искусственного интеллекта.
AMD представила процессоры Ryzen Threadripper третьего поколения
Как и ожидалось, компания AMD официально представила процессоры Ryzen Threadripper третьего поколения для высокопроизводительных десктопов. На данный момент в рамках новой линейки показаны два чипа: 24-ядерный Ryzen Threadripper 3960X и 32-ядерный Ryzen Threadripper 3970X.
Новые процессоры Threadripper унаследовали многочиповую компоновку, которую компания уже использует в десктопных чипах Ryzen 3000 и серверных EPYC второго поколения. На одной подложке расположены 7-нм вычислительные чиплеты с ядрами Zen 2 и 12-нм чип, который отвечает за функции ввода-вывода, включая контроллеры памяти и линии PCIe.
Ryzen Threadripper 3960X имеет 24 ядра и поддерживает одновременное выполнение 48 потоков. Процессор работает на частоте 3,8 ГГц (4,5 ГГц при автоматическом разгоне). Объем кэш-памяти L3 достигает внушительных 128 МБ. Чип поддерживает 88 линий PCIe 4.0, из которых 72 свободны и доступны пользователю. Уровень TDP новинки составляет 280 Вт. 32-ядерный Ryzen Threadripper 3970X может одновременно выполнять 64 потока на частоте 3,7/4,5 ГГц. Остальные характеристики чипа аналогичны младшей модели.
Ryzen Threadripper 3000 получили новый сокет — sTRX4 вместо sTR4. Таким образом, использовать процессоры можно будет только с материнскими платами на основе набора логики AMD TRX40. Новый сокет получил измененную схему контактных площадок, так как пропускная способность интерфейса между процессором и чипсетом выросла в четыре раза, и обеспечит масштабируемость платформы в будущем.
В продажу новые процессоры и материнские платы для них поступят 25 ноября. Ryzen Threadripper 3000 будут несколько дороже чипов предыдущего поколения: 24-ядерный Ryzen Threadripper 3960X оценен в 1399 долл., а 32-ядерный Ryzen Threadripper 3970X — в 1999 долл.
Одновременно с анонсом Ryzen Threadripper третьего поколения, компания AMD назвала окончательную дату выхода 16-ядерного чипа Ryzen 9 3950X для массовой платформы AM4. Процессор, который изначально должен был выйти еще в сентябре, появится на прилавках 25 ноября по рекомендованной стоимости 750 долл.
Рынок умных часов вырос на 42%
Согласно новому исследованию Strategy Analytics, мировые поставки умных часов выросли на внушительные 42% в третьем квартале. Если в третьем квартале 2018 г. глобальные продажи умных часов составляли 10 млн единиц, то в этом году они выросли до 14,2 млн. Как считают аналитики, рост поставок умных часов продолжает увеличиваться из-за того, что потребители все чаще добавляют аксессуары к своим смартфонам для фитнеса и ориентированных на здоровье задач.
Apple продала 6,8 миллиона умных часов по всему миру в третьем квартале, показав рост выше среднего — 51%. Apple Watch по-прежнему значительно опережают преследователей, а доля этих часов на мировом рынке еще выросла — с 45 до 48%.
В третьем квартале Samsung поставила 1,9 млн умных часов по всему миру, почти вдвое больше, чем год назад (1,1 млн). Доля Samsung на мировом рынке умных часов за последний год также увеличилась — с 11 до 13 %.
Fitbit продала 1,6 млн умных часов за квартал, показав относительно небольшой рост в годовом сравнении, с 1,5 млн штук. В итоге, доля производителя на мировом рынке упала с 15% до 11%. Недавнее поглощение Fitbit компанией Google должно помочь ей повысить конкурентоспособность, поскольку сейчас она испытывает растущее давление со стороны Apple, Samsung, Garmin, Huawei, Xiaomi и других крупных игроков.
Баг в Libarchive угрожает операционным системам Linux, FreeBSD и NetBSD
В начале этого месяца, после выхода соответствующих патчей для нескольких дистрибутивов Linux и FreeBSD, стали известны подробности о серьёзной недоработке в Libarchive, позволяющей хакерам выполнять произвольный код на пользовательских машинах под управлением Debian, Ubuntu, Gentoo, Arch Linux, FreeBSD и NetBSD.
Баг в популярной библиотеке, используемой для сжатия и чтения заархивированных файлов, был открыт ещё в июне, но подготовка исправлений для затронутых операционных систем отняла немало времени. Недоработку, которая получила индекс CVE-2019-18408, первыми обнаружили эксперты безопасности Google с помощью утилит для автоматической проверки кода ClusterFuzz и OSS-Fuzz.
Сценарии злонамеренного использования CVE-2019-18408, предусматривают отправку особым образом изменённого архивного файла пользователям компьютеров или локальным приложениям, применяющим для распаковки различные компоненты Libarchive.
Список уязвимых систем и программных утилит, комплектуемых Libarchive, очень широк, что открывает огромные возможности для вредоносных действий. В него входят настольные и серверные ОС, инструменты для обработки мультимедиа, файловые менеджеры и защитные утилиты, такие как pkgutils, Pacman, CMake, Nautilus, KDE ark и Samba.
Если с операционными системами, выпустившими апдейты с исправленной версией Libarchive — 3.4.0 — ситуация более менее благополучна, то состояние дела с патчами для приложений пока неизвестно.
К счастью, Windows и macOS, две наиболее распространённые операционные системы, с которыми Libarchive поставляется соответственно, с 2017 и 2009 гг., не входят в число уязвимых систем. Также, на момент публикации ничего не было известно об эксплойтах CVE-2019-18408 в открытом доступе, равно как и о случаях использования данного бага в преступных целях.
Мировой рынок планшетов возвратился к росту
Аналитики из Digitimes Research ожидают увеличения объема мирового рынка планшетов по итогам последней календарной четверти текущего года. Прогнозируются, что поставки устройств увеличатся в квартальном сопоставлении не менее чем на 4,5%, причем позитивной динамикой отчитается как Apple, так и вендоры брендов категории «non-Apple».
В третьем квартале года глобальные поставки выросли до 44,32 млн устройств, что на 35,5% выше по измерителю «QoQ», а в годовом сопоставлении рост составил 1,5%.
Помимо эффекта сезонного спроса позитивной роль в развитии рынка сыграли увеличение закупок планшетов перед возможными повышением пошлин США на китайские товары, а также существенное увеличение поставок планшетов Huawei во втором полугодии после вынужденного простоя в первой половине года из-за временного попадания компании в список ограничений США.
В третьем квартале Apple сохраняла лидерство в рейтинге вендоров, а следом разместились Amazon, Samsung, Huawei, Lenovo и Microsoft. Как ожидается, по итогам периода с октября по декабрь Samsung вернет себе вторую строку рейтинга.
С запуском Apple недорогого iPad с диагональю экрана 10,2″, пришедшего на смену старой модели с дисплеем 9,7″, глобальные поставки моделей с диагоналями 10,х" в третьем квартале достигли 60% от общих. Ожидается, что к концу 2019 г. подконтрольная им доля увеличится до 70%.
Процессор безопасности Fortinet ускоряет межсетевые экраны
Компания Fortinet объявила о выпуске нового изделия класса межсетевой экран нового поколения (NGFW) — высокопроизводительного устройства FortiGate 60F настольного типа для защищенных сетей SD-WAN.
Ключевые особенности FortiGate 60F:
консолидация в одном устройстве SD-WAN, развитых средств маршрутизации и полного набора функций безопасности. Это позволяет компаниям быстро и просто развертывать защищенные сети Secure SD-WAN. При этом снижается сложность управления системой за счет объединения в одном устройстве всех функций, которые ранее распределяли на насколько решений. Благодаря этому, обеспечивается высокая производительность и растет качество обслуживания пользователей, а совокупная стоимость владения сохраняется на оптимальном уровне;
средства управления логистикой трафика приложений, обеспечивающие прозрачность (даже в условиях использования шифрования) без ущерба для производительности и с эффективной маршрутизацией для критически важных приложений. Это позволяет клиентам обеспечивать высокое качество пользовательского опыта, в том числе при поддержке критически важных приложений (SaaS, мульти-облачные системы или унифицированные коммуникации);
соответствие концепции Security-Driven Networking для формирования защищенных сетевых коммуникаций. Благодаря аппаратной поддержке с использованием процессора безопасности Fortinet на базе запатентованной технологии SOC4, обеспечивается высокопроизводительная глубокая проверка зашифрованного трафика SSL/TLS (включая поддержку TLS 1.3, реализованную в отрасли впервые) со скоростью 750 Мбит/с — это в 11 раз быстрей, чем в среднем по индустрии. Применение FortiGate 60F позволяет выстроить комплексную защиту от угроз, включая поддержку системы предотвращения вторжений (IPS), контроль приложений, защиту от вредоносных программ с скоростью проверки до 700 Мбит/с, что в четыре раза выше, чем в среднем по отрасли. Такое решение позволит клиентам защитить свою сеть без ущерба для ее производительности.
FortiGate 60F закладывает основы, позволяющие компаниям переходить на внедрение защищенной филиальной сети Secure SD-Branch. Простота перехода обеспечивается за счет расширения единой системы защиты от угроз из WAN-сетей до конечных точек доступа с использованием интегрированных средств автоматизированного управления с единой консоли.
Новое решение уже прошло проверку третьей стороной, получив две последовательные оценки «рекомендованного продукта» в отчетах группы SD-WAN тестовой лаборатории NSS Labs.
Cisco представила продукты для малых предприятий под брендом Cisco Designed for Business
Cisco в ходе своей ежегодной конференции Partner Summit предложила заказчикам и партнерам безопасное и гибкое портфолио, целевую поддержку, рассчитанную на несколько лет информационно-образовательную кампанию и наращивание партнерских инвестиций для выгодного использования возможностей, открывающихся в малом бизнесе.
В новое портфолио с брендом Cisco Designed for Business войдут необходимые для успеха малых предприятий недорогие продукты. Оно включает интеллектуальные целевые решения, в том числе продукты для совместной работы (Webex), беспроводной связи (точки доступа Catalyst) и встроенные средства обеспечения информационной безопасности (Meraki Go). В портфолио также войдут различные сервисы, облегчающие малым предприятиям работу с Cisco, в том числе ускоренное обслуживание, а также адаптированные продукты, обеспечивающие малому бизнесу информационную безопасность связи, вычислений и совместной работы.
Cisco также резко наращивает инвестиции в партнерскую программу для этого рынка, создавая партнерам и представляющим малый бизнес заказчикам комфортные условия взаимодействия, включая ускоренную реакцию и быстрый доступ к квалифицированной поддержке.
Cisco будет активнее откликаться на потребности и поддерживать малые предприятия, используя новый Virtual Demand Center (VDC). VDC помогает удовлетворять спрос, инициируемый маркетинговой активностью Cisco, создавая коммерческие предложения при минимальном контакте с клиентом. Для партнеров VDC открывает готовые к использованию возможности, заказчики получают ускоренную реакцию и немедленный доступ к квалифицированной поддержке.
Новые предложения и изменения в партнерских программах в том числе включают.
Новые преференции Perform Plus, предназначенные для поощрения партнеров, работающих преимущественно с малыми и средними предприятиями, путем ежеквартальных выплат. Cisco также наращивает инвестиции для партнеров, которые демонстрируют целенаправленное развитие, но не всегда могут использовать другие преференции. Данная программа начинает действовать в третьем квартале 2020 финансового года.
Новая программа CMSP Express представляет собой переработанную программу по работе с поставщиками облачных и управляемых услуг (Cloud and Managed Service Program) и рассчитана на провайдеров управляемых услуг, предлагающих услуги малым предприятиям.
Глобальная доступность программы X-Sell. Сообщество сбытовых организаций, созданное совместно с партнерами, использующее проводимое Cisco обучение и совместные продажи, расширяется и охватывает малые предприятия.
Упрощенная цифровая регистрация значительно сокращает сроки утверждения сделок, ограниченных определенными суммами, и позволяет партнерам быстрее действовать в условиях динамично развивающегося рынка.
Juniper расширяет возможности самоуправления корпоративных сетей
Mist и её родительскую компанию Juniper Networks объединяет общая долгосрочная цель создания самоуправляемых сетей с автоматизацией задач оптимизации и решения проблем. В этот понедельник были анонсированы два новых расширения портфеля решений Mist-Juniper, которые будут способствовать достижению данной цели.
Инновация уже доступная для клиентов Mist Virtual Network Assistant Service (VNA) — приборная панель Marvis Actions — использует интегрированный ИИ-движок Marvis, чтобы не только идентифицировать причины проблем в различных ИТ-доменах (WLAN, LAN, WAN и безопасность), но и при возможности автоматически устранять. Если проблемы связаны с внешней системой, Marvis предоставляет рекомендации по их устранению.
Marvis Actions это первое и, в некоторых случаях единственное место, откуда клиенты Mist могут контролировать состояние своей сети, предоставляющее ИТ-администраторам интеллектуальные возможности помощи и самоуправления.
Кроме того, Mist представила новую облачную подписную службу, Wired Assurance. Она предоставляет богатые телеметрические данные коммутаторов Junos в облако микросервисов и ИИ-движок Mist для упрощения операций, сокращения среднего времени устранения неисправностей и улучшения видимости действий конечных пользователей.
Нагрузка на специалистов отделов ИТ снижается благодаря настраиваемым Service Level Expectations (SLE) для контроля работы проводных пользователей и конечных точек IoT, заблаговременному предупреждению об отклонениях от нормального поведения коммутаторов, поддержке запросов к VNA на естественном языке, автоматическому устранению распространённых проблем проводных и беспроводных сетей, например, исправлению неправильных настроек конфигурации порта.
Кроме того новым решением Mist обеспечивается проводная видимость для коммутаторов от других производителей, заблаговременно выявляются такие неполадки, как неактивные/отсутствующие VLAN, несоответствие микропрограммного обеспечения, бюджетные ограничения PoE, а также указываются проблемы беспроводных пользователей, вызванных неисправностью проводных сетей.
Покупка Carbonite за 1,4 млрд долл. расширит бизнес кибербезопасности OpenText
Компания OpenText, предлагающая программное обеспечение для контроля за документами в распределённый сети предприятия, сообщила о приобретении фирмы Carbonite, решения которой станут логическим дополнением продуктового портфеля OpenText.
В ассортимент Carbonite входит ряд сервисов по защите данных, позволяющих предприятиям делать резервные копии записей, хранящихся на серверах, устройствах сотрудников и в Office 365, а также автоматизировать связанные с этим задачи, например, переключение на резервные ресурсы при сбое основных систем.
В начале года Carbonite вошла на новый для себя рынок безопасности данных, подписав соглашение о покупке провайдера услуг по предотвращению вторжений, фирмы Webroot за 618,5 млн долл. Это приобретение сыграло ключевую роль в принятии OpenText решения, выложить за Carbonite 1,42 млрд долл. Компания заявила, что хочет использовать продукты Webroot как дополнение к своему семейству Security Suite, которое уже включает в себя средства для блокирования вирусных инфекций и для выявления злоупотреблений данными на устройствах сотрудников.
Таким образом, новая сделка позволит OpenText позиционировать себя как провайдера всего комплекса инструментов для управления деловыми записями организаций., включая их бэкап и защиту от хакеров. Кроме того, компания получит возможность стать важным участником экосистемы кибербезопасности: Webroot часть своих доходов получает от поставок аналитической информации о действиях хакеров ведущим производителям средств предотвращения вторжений, в том числе Cisco Systems, Citrix Systems и Palo Alto Networks.
OpenText была лишь одним из многих претендентов на Carbonite. Победу ей обеспечило предложение надбавки в 78% к последней биржевой стоимости этой бостонской компании. После завершения сделки, которое ожидается в следующие 90 дней, инвесторы получат $23 за каждую акцию Carbonite. Акции OpenText после анонса слияния подорожали на 2,4% — до $42,54.
В четвертом квартале цена на память DRAM снизится только на 5%
Согласно последнему анализу подразделения DRAMeXchange компании TrendForce, в четвертом квартале средняя цена продажи модулей памяти DRAM продолжит снижение, но оно сократится всего до 5%, с около 20% в предыдущие кварталы.
Отмечается, что общий объем торгов в октябре значительно вырос в квартальном сравнении, что свидетельствует о возросшей готовности платить со стороны покупателей. Как только уровень запасов поставщиков достаточно снизится, им больше не нужно будет снижать цены, чтобы стимулировать дальнейшие продажи. Эти факторы могут помочь стабилизировать и восстановить цены на DRAM в 2020 г.
План Samsung по расширению своих производственных мощностей и запуск своих мощностей китайскими производителями DRAM в следующем году — оба эти фактора могут повлиять на предложение на рынке DRAM. Тем не менее, TrendForce полагает, что Samsung не увеличит производство в первом полугодии, так как большая часть ее капитала будет инвестирована в новое оборудование с технологией 1Znm. SK Hynix недавно подтвердила сокращение капитальных расходов в следующем году, что приведет к замедлению роста ее предложения на рынке памяти.
Что касается развития китайской индустрии DRAM, аналитики придерживаются консервативного взгляда на первоначальные планы по наращиванию производственных мощностей, несмотря на старт массового производства, объявленное компанией CXMT. Китайской индустрии DRAM потребуется время, чтобы добиться оптимизации производства. В результате, китайские поставщики не будут вносить значительный вклад в предложение на мировом рынке в 2020 г.
Продажи Alibaba в «День холостяков» достигли рекордных 38 млрд долл., но рост замедляется
Продажи китайской Alibaba Group за 24 часа распродаж, которые проходят ежегодно в «День холостяков» 11 ноября, составили рекордные 268,4 млрд юаней (38,4 млрд долл.). Для сравнения, это превышает онлайновые продажи Amazon.com за весь прошлый квартал.
При этом рост продаж по сравнению с прошлым годом замедлился до 26%. Это самый слабый показатель с начала дня распродаж в 2009 г. Отмечается, что рост сдерживается замедляющейся индустрией электронной коммерции в Китае, на фоне слабого экономического роста страны, который приближается к историческому минимуму.
По предварительным оценкам, в онлайн-шопинге участвовало более 500 млн покупателей, как из Китая, так и из других стран мира, что на 100 млн больше, чем в прошлом году.
Yageo приобрела Kemet за 1,8 млрд долл.
Тайваньская Yageo сообщила о приобретении американской Kemet за 1,8 млрд долл.
На момент сделки стоимость Kemet на бирже составляла 1,51 млрд долл.
Аналитики отмечают продолжающуюся консолидацию в области производства электронных компонент.
Yageo специализируется на пассивных компонентах — резисторах, конденсаторах, дросселях. На данный момент компания является мировым лидером по производству чип-резисторов, и находится в первой тройке по производству чип-конденсаторов.
Основання в 1919 г. Kemet начинала как производитель вакуумных ламп. Сегодня это крупнейший в мире производитель твердотельных танталовых конденсаторов, четвертый в мире по производству многослойных керамических конденсаторов и лидер в развитии твердотельных алюминиевых конденсаторов.
В результате объединения Yageo и Kemet будет создан крупнейший в мире производитель пассивных компонент с годовым оборотом в 3 млрд долл., сам же сегмент аналитиками оценивается в 28-32 млрд долл.
Facebook Pay позволит пересылать деньги через Instagram и WhatsApp
Не полагаясь исключительно на криптовалюту Libra, выход которой затягивается, компания Facebook представила другую систему обработки платежей для своих социальных платформ.
Пользователя Facebook уже могли посылать деньги адресатам из контрактного списка, жертвовать их различным фондам и проектам, оплачивать покупки в Facebook Marketplace. Теперь, с помощью новой функциональности Facebook Pay потребители получают возможность передачи денежных средств друг другу также через WhatsApp или Instagram.
«Мы разработали Facebook Pay для того, чтобы безопасно хранить и шифровать номера ваших карт и банковских счетов, выполнять мониторинг мошенничества в наших системах для обнаружения несанкционированной активности и предупреждать о действиях с учетными записями, – пишет Дебора Лю (Deborah Liu), вице-президент Facebook по торговой площадке и коммерции. – Вы также можете добавить ПИН-код или использовать биометрические функции своего устройства, такие как распознавание отпечатка пальца или лица, в качестве дополнительного уровня безопасности при отправке денег или осуществлении платежа».
Она подчеркнула в анонсе, что Facebook Pay не хранит данных биометрии пользователей и является отдельным проектом, не связанным с цифровым кошельком Calibra, который в будущем должен обеспечить денежные операции с криптовалютой Libra.
Шумиха и антимонопольные расследования, окружающие проект Libra, действительно, не повлияли на старт Facebook Pay. Новую систему поддерживают PayPal, Visa и Mastercard, а также провайдер обработки платежей, фирма Stripe – все они вначале заявили о поддержке Libra, но вышли из проекта, когда он столкнулся с сопротивлением властей.
Для пользователей в США сервис Facebook Pay станет доступен в Facebook и Messenger уже на этой неделе, в дальнейшем он будет расширяться на другие социальные платформы и локации.
Eset добавляет полнодисковое шифрование в корпоративные продукты
Компания Eset выпустила новое решение для защиты конфиденциальных данных предприятия с помощью полнодискового шифрования Full Disk Encryption. Стоит отметить, что новый продукт доступен как дополнение к консолям удаленного управления защитой – Eset Cloud Administrator и Eset Security Management Center.
Физическая потеря или кража устройств, таких как мобильные телефоны и ноутбуки вызывает серьезное беспокойство у многих предприятий. Кроме финансовых средств на замену устройств и выплаты высоких штрафов, потеря корпоративных данных может оказать негативное влияние на непрерывность и безопасность бизнес-процессов, а также на репутацию компании в целом.
Для избежания подобных инцидентов специалисты Eset предлагают новое решение для полного шифрования диска, которое активируется удаленно и позволяет шифровать данные на подключенных устройствах в один клик. В частности, пользователи могут с одной консоли управлять статусом шифрования данных, хранящихся на корпоративных устройствах. Это ПО доступно как дополнительная функция к последним версиям решений для удаленного управления защитой Eset Cloud Administrator 1.2 и Eset Security Management Center 7.1. Стоит отметить, что продукты были специально обновлены для поддержки Eset Full Disk Encryption.
Результаты исследований Eset показали, что 85% компаний (опрошено около 100 организаций) считают полнодисковое шифрование лучшей формой шифрования для защиты корпоративных данных. Кроме этого, компания IDC прогнозирует постоянный рост количества продуктов для полнодискового шифрования до 2023 г. (1,4% в год). В связи с этим компания Eset предлагает простое и эффективное решение для обеспечения защиты корпоративных данных.
Ноябрьское обновление Windows 10 доступно для загрузки
Microsoft начала распространение обновления Windows 10 November 2019 Update, также известного под кодовым названием 19H2. Это самое маленькое обновление для Windows 10 с того времени как компания перешла к практике выпуска их каждые полгода. Отмечается, что оно содержит набор исправлений ошибок, улучшения производительности и несколько новых бизнес-функций.
Ноябрьское обновление принесет несколько улучшений производительности. Некоторые системы получат улучшение времени автономной работы и усовершенствованное планирование ресурсов процессора.
File Explorer получил новые функции поиска. Когда вы введете запрос, вы увидите выпадающее меню со списком предлагаемых файлов. Он также будет искать файлы в учетной записи OneDrive в Интернете, а не только файлы на локальном ПК. Также можно будет щелкнуть правой кнопкой мыши на результате поиска, чтобы открыть местоположение файла.
Ранее на экране блокировки Windows позволяла использовать только встроенный голосовой поощник Cortana. В обновлении система позволит добавлять другие голосовые помощники, такие как Amazon Alexa. Эта функция должна начать работать автоматически после активации со стороны провайдеров голосовых помощников.
Приложение календаря Windows 10 получило свои улучшения. Теперь вы можете создавать события прямо из панели задач. Просто щелкните время на панели задач, чтобы открыть календарь и создать новое событие.
Также отмечается улучшенное управление уведомлениями, новые функции меню «Пуск» и обновления для корпоративной среды.
GfK Ukraine: продажи электроники и бытовой техники в III квартале снизились
Согласно результатам отчета «GfK TEMAX Украины» за третий квартал, общий объем продаж на украинском рынке электроники и бытовой техники показал снижение на 0,6% в годовом сопоставлении и составил 25,253 млрд грн. Тем не менее, за 9 месяцев 2019 г. он сохраняет положительную динамику – рост на 7%.
С июля по сентябрь рост показали лишь сегменты «Фото» (+8,2% к III кварталу 2018 г., 142 млн. грн.) и «Малой бытовой техники» (+6,7%). Наибольшее снижение наблюдалось в секторе офисной техники и расходных материалов – тут продажи сократились на 4,6% до 309 млн. грн.
Сбыт в сегменте «Телекоммуникационное оборудование», основу которого в денежном выражении составляют смартфоны) в третьей четверти снизился к аналогичному периоду 2018 г. на 0,7% и составил 9,176 млрд. грн. Объем сектора «Информационные технологии» упал на 3,9% до 5,020 млрд. грн.
Дебют AR-шлема Apple состоится только в 2022 году
Ресурс Information, ссылаясь на осведомлённые источники, сообщил, что вице-президент Apple, Майк Роквелл (Mike Rockwell), на состоявшейся в октябре внутренней презентации ознакомил сотрудников компании с дорожной картой для устройств дополненной реальности (AR).
На этом мероприятии Роквелл также рассказал о некоторых конструктивных и функциональных особенностях AR-шлема, имеющего кодовое обозначение N301. По его словам, будущий продукт напоминает уменьшенный вариант Oculus Quest, выпущенного в мае компанией Facebook. Несмотря на используемую аббревиатуру «AR», устройство Apple подходит для отображения как AR, так и VR, то есть, фактически является шлемом смешанной (MR) реальности.
N301 будет оснащён встроенным дисплеем высокого разрешения и внешними камерами для создания карты окружающей среды.
Слухи о ведущейся в Apple разработке AR-шлема циркулируют уже несколько лет. В самых свежих публикациях предполагалось, что производитель iPhone объявит о его выходе в первой половине 2020 г., однако, по сведениям Information, дебют AR-шлема отложен до 2022 года из-за задержки с реализацией как аппаратной, так и программной частей этого проекта.
Как уточняет Bloomberg, наряду с новым 3D-сенсором, который должен появится в составе следующей модели iPad Pro в первой половине следующего года, Apple работает над rOS, операционной системой для устройств. В последнем проекте, согласно Bloomberg, занято порядка 1000 инженеров.
По тем же причинам до 2023 года задержится и выход умных очков Apple. По описаниям очевидцев, ранние прототипы ориентированы исключительно на дополненную реальность. Они похожи на статусные солнечные очки и имеют толстую оправу с интегрированными в неё аккумуляторами и электроникой.
Мировой рынок публичных облачных услуг сохранит высокий рост
Глобальная выручка от предоставления услуг, связанных с различными облачными сервисами уже в будущем году способна вырасти не менее, чем на 17% «YoY», уверены в Gartner. Если ожидания подтвердятся, в денежном выражении объем рынка увеличится с 227,8 млрд долл. в 2019 г., до 266,4 млрд долл. по итогам 2020 г.
SaaS продолжает формировать крупнейший рыночный сегмент — благодаря расширению спроса на продвигаемое по подписке ПО в будущем году его объем превысит 116 млрд долл. Вторым крупнейшим окажется сегмент, связанный с услугами инфраструктуры облачных систем (IaaS), способный выйти на объем в размере 50 млрд долл. Причем, благодаря консолидации ЦОД, IaaS увеличится в денежном выражении на 24% «YoY», что окажется лучшей позитивной динамикой среди всех сегментов.
Аналитики уверены, что рассматриваемый рынок сохранит стабильный рост на протяжении ближайших лет. Как прогнозируется, уже в 2022 г. с внешними сервис-провайдерами облачных услуг будут работать не менее 60% организаций.
Apple выпустила MacBook Pro 16 дюймов
Компания Apple представила новый MacBook Pro 16 дюймов, созданный для разработчиков, фотографов, режиссёров, учёных, музыкальных продюсеров и всех, кто использует Mac для самых важных проектов, как отмечено в пресс-релизе.
Новый MacBook Pro оснащён дисплеем Retina 16 дюймов, новейшим 8‑ядерным процессором, памятью до 64 ГБ, графическим процессором нового поколения с видеопамятью до 8 ГБ и новой системой охлаждения. Производитель заявил, что это самый мощный MacBook Pro в истории. dir="ltr">
Отмечается, что у MacBook Pro 16 дюймов новая клавиатура Magic Keyboard с улучшенным механизмом «ножницы» и ходом клавиш 1 мм, поэтому набор текста стал ещё точнее и удобнее. Кроме того, 16‑дюймовый MacBook Pro способен ещё дольше работать без подзарядки и оснащён системой из шести динамиков, панелью Touch Bar, датчиком Touch ID, трекпадом Force Touch и чипом Apple T2 Security Chip.
Дисплей MacBook Pro с диагональю 16 дюймов, яркостью 500 кд/м² и широким цветовым охватом P3 — это самый большой дисплей Retina для ноутбука. 16‑дюймовый дисплей Retina c увеличенной плотностью 226 пикселей/дюйм и разрешением 3072x1920 пикселей — это почти 6 миллионов пикселей и ещё более качественное и иммерсивное изображение, чем прежде. При производстве каждый дисплей индивидуально калибруется, поэтому баланс белого, гамма и основные цвета передаются с поразительной точностью.
MacBook Pro 16 дюймов оснащён новой клавиатурой Magic Keyboard. Усовершенствованный механизм «ножницы» с ходом клавиш 1 мм отличается повышенной стабильностью работы, а разработанная Apple резиновая купольная конструкция внутри каждой клавиши обеспечивает большую потенциальную энергию для улучшения отзывчивости клавиатуры. Особо подчеркивается, что при создании MacBook Pro 16 дюймов использовались результаты обширных исследований, анализирующих отзывы пользователей о разных вариантах дизайна клавиш, поэтому новая клавиатура работает точнее, удобнее и тише. Кроме того, на Magic Keyboard есть физическая кнопка Escape, панель Touch Bar и датчик Touch ID, а клавиши со стрелками расположены в виде перевёрнутой буквы «T».
Подчеркивается, что на MacBook Pro 16 дюймов используется самая современная архитектура системы охлаждения для ноутбуков Mac, за счёт чего система может долго работать с высокой производительностью. Увеличенный вентилятор со сложной конструкцией отличается удлинёнными лопастями и более широкими вентиляционными отверстиями. Благодаря этому воздушный поток вырос на 28%, а поверхность для отвода тепла стала на 35% больше, поэтому система охлаждения работает ещё эффективнее. Все эти улучшения системы охлаждения позволили увеличить максимальную постоянную мощность MacBook Pro при интенсивных нагрузках практически на 12 Вт по сравнению с предыдущей моделью.
На 16‑дюймовые MacBook Pro устанавливаются процессоры 9‑го поколения с 6 или 8 ядрами и ускорением Turbo Boost до 5,0 ГГц — это повышает производительность до 2,1 раза по сравнению с 15‑дюймовым MacBook Pro с 4‑ядерным процессором.
В сравнении с MacBook Pro предыдущего поколения с 4‑ядерным процессором:
фотографы могут применять сложные правки в Photoshop в 1,7 раза быстрее;
музыкальные продюсеры могут воспроизводить в Logic Pro X объёмные многотрековые проекты, применяя к ним в 2,1 раза больше плагинов Amp Designer; учёные и исследователи могут моделировать динамические системы в MATLAB в 2,1 раза быстрее; разработчики могут компилировать код в Xcode до 1,8 раза быстрее.
На MacBook Pro устанавливается новый AMD Radeon Pro серии 5000M — первый мобильный дискретный графический процессор профессионального уровня, созданный с применением технологии 7 нм. Кроме того, на этом ноутбуке впервые можно использовать до 8 ГБ видеопамяти GDDR6, поэтому ресурсоемкие задачи выполняются быстро как никогда. По сравнению с предыдущей моделью скорость обработки графики на компьютере со стандартной конфигурацией выросла в 2,1 раза. А если выбрать самый мощный из доступных графических процессоров, этот показатель будет на 80% выше, чем у предыдущей модели в максимальной комплектации.
На MacBook Pro установлен аккумулятор с самой высокой ёмкостью среди всех ноутбуков Mac — 100 Вт⋅ч. Он обеспечивает до 11 часов работы без подзарядки.
Впервые на MacBook Pro можно установить SSD‑накопитель с ёмкостью 8 ТБ.
На MacBook Pro 16 дюймов совершенно новая аудиосистема Hi‑Fi из шести динамиков. В новых низкочастотных динамиках с подавлением резонанса, запатентованных Apple, используются два противоположно направленных драйвера. Они сокращают нежелательные вибрации, которые могут вызывать искажение звука. В результате музыка звучит намного чище и естественнее, чем прежде, а в басовом регистре воспроизводится на пол-октавы больше.
Обновлённые высококачественные микрофоны позволяют снизить уровень шипения на 40 процентов и отличаются повышенным коэффициентом сигнал/шум — таким же, как у популярных цифровых микрофонов профессионального уровня. Всё это помогает добиться поразительной чистоты записи и точной передачи даже самых тихих звуков.
Intel представила следующее поколение чипов для приложений ИИ
На калифорнийском мероприятии AI Summit, состоявшемся вчера в Сан-Франциско, Intel сообщила о расширении ассортимента оборудования для искусственного интеллекта, уже приносящего этой компании 3,5 млрд долл. в год.
Она представила новое поколение Movidius Vision Processing Unit (VPU), под кодовым именем Keem Bay, а также два чипа в семействе Nervana Neural Network Processor (NNP): Nervana NNP-T1000 для ускорения обучения нейросетей и Nervana NNP-I1000 для логических выводов или умозаключений (inference).
К выпуску Movidius VPU компания приступила в 2017 году. Keem Bay, поставки которого предполагается начать в первой половине 2020 года, по производительности логических выводов превосходит первое поколение в 10 раз. Предварительные тесты Intel показали, что пропускная способность Keem Bay лучше в четыре раза, а энергопотребление — на треть, чем у TX2 SOC производства Nvidia. С Nvidia Xavier SOC новый продукт Intel имеет примерно равную производительность, но обеспечивает пятикратную экономию энергии.
Предназначенный для медиаприложений на границе сети, задач компьютерного зрения и ускорения умозаключений моделей ИИ, новый VPU имеет размер стороны всего 72 мм (у Xavier — 350 мм). Малые габариты делают возможным использование Keem Bay в различных форм-факторах — от робототехники и киосков до полноценных карт PCIe.
NNP-T1000 и NNP-I1000 являются первыми прикладными чипами (ASIC) Intel, созданными для сложных задач глубокого обучения на платформах облачных вычислений и в датацентрах.
NNP-T предназначен для высокоэффективной тренировки реальных приложений глубокого обучения с масштабированием до 95% для Resnet-50 & BERT, измеренном на кластере из 32 карт.
Специализация NNP-I, это выполнение умозаключений на основе большого объема данных почти в реальном времени. Intel недавно опубликовала результаты тестов MLPerf для двух предсерийных процессоров Nervana NNP-I, продемонстрировавших производительность 10567 изображений в секунду в офлайновом и 10263 — в серверном сценариях при классификации массива изображений ImageNet на ResNet-50 v1.5 с использованием ONNX.
NNP-I получит поддержку набора инструментов OpenVINO, служащего для реализации ИИ в приложениях машинного зрения на границе сети. В дополнение к OpenVINO, Intel во вторник также анонсировала Intel DevCloud for the Edge. С его помощью разработчики смогут прототипировать и тестировать ИИ-решения на многих процессорах Intel до покупки оборудования. Более 2700 клиентов Intel уже пользуются услугами DevCloud.
ИИ-чип стартапа Blaize имеет архитектуру на основе графов
Blaize, очередной сверхсекретный калифорнийский стартап, на этой неделе вышел из подполья с первым, конечно же революционным продуктом. Полностью программируемый чип Graph Streaming Processor с платформой разработки ПО Picasso предназначается для приложений искусственного интеллекта, в которых он, если верить заявлению Blaize, сможет работать в 10-100 раз эффективнее, чем используемые сегодня центральные и графические процессоры.
Этот стартап (прежнее название, Thinci) пользуется поддержкой ряда крупных инвесторов, таких как Samsung Electronics, Catalyst Fund и Daimler AG, и на момент анонса привлёк венчурного капитала на 87 млн долл.
Каждая модель машинного обучения состоит из программных нейронов, эмулирующих функции человеческого мозга. Эти нейроны образуют математическую структуру, известную как граф. Как следует из названия чипа, Graph Streaming Processor моделирует ту же структуру на уровне аппаратной архитектуры.
Blaize далеко не единственный игрок на рынке, предлагающий оптимизированные для машинного обучения процессоры. Так например, Intel, в которой сооснователь и гендиректор Blaze, Динакар Мунагала (Dinakar Munagala), поработал инженером более десяти лет, вчера анонсировал три чипа для ускорения рабочих нагрузок ИИ и машинного обучения.
Конкурентным отличием устройства Blaze должна стать универсальность: в отличие от типичных чипов для ИИ, рассчитанных на работу в какой-либо определённой среде, к примеру в датацентрах, Graph Streaming Processor может устанавливаться в самых разных типах систем.
Благодаря этому, рассекреченная фирма Blaze сделала со своим чипом заявку сразу на несколько перспективных рыночных сегментов, включая датацентры, автономные машины и машинное зрение, где, как она уверяет, уже заключила несколько ранних контрактов.
Рост мирового рынка жестких дисков превысил 5%
Согласно выдержкам из регулярного отчета компании Trendfocus, по итогам третьей календарной четверти 2019 г. мировые поставки жестких дисков увеличились до 83 млн устройств. Относительно предыдущего квартала рост достиг весьма высокого для индустрии значения в 5,6%. Общий объем отгруженных HDD остановился около отметки в 250 экзабайт.
Лучшую позитивную динамику вновь продемонстрировали корпоративные продукты категории «nearline». Так, их общая отгруженная в течение квартала емкость превысила 140 ТБ, что говорит о росте в размере 33% по измерителю «QoQ». Основной вклад здесь сделали продукты емкостью 14 и 16 ТБ.
Seagate продолжает сохранять лидирующие позиции исходя из количества отгруженных жестких дисков — за вендором в настоящее время свыше 40% мирового рынка.
В протоколах сетей связи 5G обнаружено еще дюжина уязвимостей
В этом году в некоторых странах началось коммерческое использование сетей связи пятого поколения (5G), которые предоставляют значительно более высокую скорость соединения с минимальными задержками. Однако вопрос обеспечения конфиденциальности и безопасности пользовательских данных является не менее важным, поскольку с каждым годом все большее количество людей будет взаимодействовать с 5G-сетями.
Группа исследователей из Университета Пердью и Университета штата Айовы обнаружили 11 уязвимостей разного типа при анализе работы протоколов сетей 5G. Они были успешно применены на практике и позволили исследователям осуществить несколько атак с целью отслеживания местоположения устройства, отключения 5G-соединения на смартфоне и передачи ложных аварийных сигналов.
В результате исследователи создали инструмент под названием 5GResoner, использование которого позволило провести несколько успешных атак на смартфон, работающий в 5G-сети. Эксплуатация одной из уязвимостей привела к полному отключению аппарата от сотовой сети. Работая по другому сценарию, им удалось перехватить пейджинговый канал устройства для передачи на него фальшивых оповещений об авариях и чрезвычайных ситуациях. Кроме того, исследователи смогли осуществить фиксацию местоположения устройства в режиме реального времени. Сообщается также, что уязвимости могут применяться для понижения стандарта сотовой связи, что позволит отслеживать местонахождение владельцев устройств.
По итогам проделанной работы исследователи передали собранную информацию в «Ассоциацию GSM», чтобы минимизировать вероятность того, что найденные ими уязвимости могут быть использованы злоумышленниками.
Motorola razr со сгибающимся экраном будет стоить 1499 долл.
Комания Lenovo официально представила новое поколение телефонов Motorola razr.
Устройство сохранило традиционный для этого бренда дизайн "раскладушки", однако оснащено сгибающимся экраном, который позволяет в развернутом состоянии получить полноценный смартфон с диагональю 6,6 дюйма с разрешением 2142×876 и соотношением сторон 21:9.
Компания сообщила, что смогла оснастить razr специальным шарнирным механизмом «Flex View», позволяющим надежно сворачивать и разворачивать OLED-экран. Необходимость сохранения дисплея в свернутом состоянии с определенной кривизной диктует и толщину нового смартфона - она составляет 14 мм. Размер устройства в свернутом состоянии 72х94 мм, в развернутом - его длина преобразуется в 172 мм.
В свернутом состоянии пользователь может использовать на верхней панели дополнительный дисплей с диагональю 2,7 дюйма с соотношением сторон - 4:3. На него выводится время, уведомления, и работа с селфи-камерой. Аппарат оснащен двумя камерами - 5 Мп и 16 Мп.
Motorola razr использует чип Qualcomm Snapdragon 710, ОЗУ 6 ГБ и накопитель в 128 ГБ. Аккумулятор имеет емкость 2510 мАч.
Ожидается, что новинка появится на рынке в январе следующего года по цене 1499 долл.
Docker продаёт корпоративный бизнес компании Mirantis и назначила нового CEO
Компания Docker, известная пионерскими разработками в сфере технологий программных контейнеров, в эту среду объявила о продаже своего корпоративного бизнеса фирме Mirantis, провайдеру Kubernetea-as-a-Service. Сделка предусматривает передачу Mirantis пакета Docker Enterprise, всех связанных с ним контрактов и примерно трёх сотен сотрудников, занятых в этом подразделении.
Одновременно стало известно, что генеральный директор компании, Роб Бирден (Rob Bearden), передаёт бразды правления Docker Скотту Джонстону (Scott Johnston), директору по продуктам Docker. В пресс-релизе не уточняется, когда произойдёт эта перестановка, неизвестна и сумма, которую Mirantis согласилась заплатить за корпоративный бизнес Docker.
Корпоративный пакет в ассортименте Docker дополнял средства разработки этой компании инструментами, помогающими предприятиям контролировать и защищать контейнерные приложения, созданные их инженерами. Docker Enterprise используют треть компаний из списка Fortune 100 и пятая часть — входящих в рейтинг Global 500.
В своём заявлении Роб Бирден, перешедший в компанию только в мае этого года из Hortonworks, отметил, что к решению о реструктуризации привело понимание того, что в рамках Docker сосуществуют два отдельных и совершенно разных бизнеса. Их разделение, по его словам, является наилучшим выходом, который обеспечит ведущей в отрасли технологии Docker дальнейшее процветание.
Компания одновременно объявила о получении 35 млн долл. новых инвестиций от Benchmark Capital и Insight Partners в качестве поддержки нового стратегического курса Docker, предусматривающего сосредоточение целиком на инструментах для разработчиков. Центральными элементами новой дорожной карты компании становятся Docker Desktop, средство для построения контейнерных приложений, и Docker Hub — площадка для продажи готовых к употреблению компонентов приложений.
Со своей стороны, Mirantis будет сотрудничать с реорганизованной Docker для сохранения интеграции между их решениями. Для нынешних более 700 корпоративных клиентов Docker Enterprise ничего в ближайшем будущем не должно измениться. Mirantis только ускорит развитие этого продукта и внедрит в него свою технологию Kubernetes и управления жизненным циклом. Со временем она собирается предложить Docker Enterprise в качестве управляемого сервиса, что позволит ей лучше конкурировать с VMware, Red Hat и IBM.
Google запустила сервис мониторинга многооблачных сетей
Компания Google 13 ноября приступила к развёртыванию нового сервиса «комплексного сетевого мониторинга, верификации и оптимизации», который позволит лучше контролировать работу своих сетей клиентам, использующим услуги нескольких облачных провайдеров в дополнение к онпремисным датацентрам.
Сервис под названием Network Intelligence Center все ещё находится в процессе разработки, и в эту среду Google предложила четыре первых модуля.
Доступный в бета-версии модуль Network Topology предоставляет каждому клиенту полный обзор топологии его сети вместе с показателями её производительности. Это не только способствует увеличению доверия клиентов к облачным сервисам, но также упрощает поиск и ликвидацию неполадок, обеспечение соответствия нормативным требованиям.
В бета-режиме работает и модуль Connectivity Test, используемый для самостоятельной диагностики клиентами проблем соединения с GCP или GCP с внешними IP-адресами и оценки последствий изменения конфигурации сети. Google считает это важным, поскольку до 75% сбоев в работе сетей вызваны ошибками, допущенными при их конфигурировании.
Оставшиеся два модуля это альфа-версии Performance Dashboard и Firewall Metrics & Insights. Задача Performance Dashboard — выявление причин потери пакетов и замедления работы индивидуальных приложений, с его помощью клиенты определяют где кроется проблема, в сети или в самом приложении. Firewall Metrics & Insights помогает организациям оптимизировать правила их межсетевого экрана для улучшения сетевой безопасности.
Доступ к Network Intelligence Center осуществляется через Google Cloud Console.
USB-розетки в публичных местах представляют риск для безопасности
Об опасности пользования зарядными станциями с интерфейсом USB в общедоступных местах на прошлой неделе предупредил окружной прокурор Лос-Анджелеса (штат Калифорния).
В опубликованном им документе описано множество векторов атак. Наиболее распространенный из них – через портативные блоки питания, подключаемые к обычной розетке переменного тока. Преступники могут «случайно забыть» их в общественных местах.
Хакерское оборудование может быть внедрено внутри стандартных USB-розеток, встречающихся в аэропортах, на вокзалах или автобусных остановках. Также представители Лос-Анджелеса говорят о возможности загрузки вредоносного ПО на общественные зарядные станции.
Предупреждение распространяется и на посторонние кабели USB. Последние достижения в миниатюризации электронных компонентов позволяют преступникам скрывать в обычном с виду USB-кабеле микрокомпьютер с вредоносной программой. Из таких разработок наиболее известен O.MG Cable.
С учётом вышесказанного, документ рекомендует тем, у кого смартфон или планшет разрядились в дороге, носить с собой блоки питания, подключаемые к электророзетке, или автомобильные адаптеры. Имеет смысл также подумать о покупке портативного энергобанка для экстренных случаев.
Как вариант, возможно безопасно заряжаться от публичной USB-станции, используя специальный кабель, в котором отсутствуют контакты, предназначенные для передачи данных. В онлайновых магазинах также можно заказать так называемые USB-презервативы (например, SyncStop или Juice-Jack Defender), выполняющие роль посредника между ненадёжной USB-зарядкой и пользовательским устройством.
Анонсирована доступность Actions, Packages и другие обновления GitHub
GitHub, провайдер хостинга для репозиториев открытого кода, купленный в прошлом году корпорацией Microsoft, в среду дал старт в Сан-Франциско ежегодной конференции GitHub Universe, анонсировав множество улучшений и расширений функциональности своего сервиса.
Вышедший в бета-версии на прошлогодней Universe проект открытой программной автоматизации GitHub Actions отныне становится общедоступным. Actions определяет, как сообщества создают и совместно используют автоматизацию для разработки программного обеспечения, включая полную непрерывную интеграцию и непрерывную доставку (CI/CD) для DevOps и встроенное управление пакетами.
На площадке GitHub Marketplace предлагается более 1200 рабочих процессов, созданных сообществом. Их список быстро растет, а в число вкладчиков входят Amazon Web Services, Google, HashiCorp, Twilio и многие другие.
GitHub также анонсировал бесплатное использование автономных процессов выполнения задач (self-hosted runner), кэширование артефактов и возможность запуска Actions на ARM-архитектурах, таких как Raspberry Pi.
Завершилось бета-тестирование представленного в мае сервиса управления пакетами, GitHub Packages. Ранее известный как GitHub Package Registry он считается лучшим способом объединить исходный код и пакеты вместе с интегрированным управлением разрешениями и выставлением счетов. Пакеты, хранящиеся в GitHub, содержат детали и статистику загрузки, а также всю историю кода.
Наряду с многими другими усовершенствованиями Packages включает поддержку прокси для основного регистра NPM, менеджер пакетов на Javascript и поддержку использования токена GitHub Actions.
На конференции был анонсирован выход бета-версии GitHub для мобильных устройств, позволяющей разработчикам постоянно быть в контакте со своей командой. Функции, не требующие сложной среды разработки, такие как просмотр нескольких строк кода или обмен мнениями о дизайне программы, теперь станет удобнее выполнять на любом устройстве в его естественном интерфейсе.
Ограниченный бета-релиз Notifications перемещает push-уведомления на GitHub из почтовых ящиков разработчиков и использует фильтры, оставляющие самую важную информацию. Новые возможности навигации по коду упрощают разработчикам жизнь, применяя чувствительную к контексту семантическую библиотеку для быстрого перехода к определениям и к строкам, содержащим вызовы. Результаты поиска кода в бета-версии могут в точности соответствовать запросу, включая специальные символы и регистр, но также возможен стандартный эвристический текстовый поиск.
В мае стало возможным спонсировать индивидуальных разработчиков через GitHub Sponsors. Теперь, в ответ на пожелания сообщества, его участники смогут оказывать финансовую поддержку также open-source проектам, а значит и людям, в них вовлечённым. GitHub будет поощрять прозрачность в использовании таких фондов и делиться со вкладчиками информацией о принятии финансовых решений.
Ну и наконец, GitHub представила новейший релиз GitHub Enterprise Server. В его последнюю версию, Enterprise Server 2.19, включены обновления для сообщества и управления проектами, продуктивности разработчиков и новые функции безопасности, которые сделают GitHub ещё более безопасным местом для создания программного обеспечения в любой среде.
Eset: устройства Amazon помогали злоумышленникам следить за пользователями
Компания Eset обнаружила опасные уязвимости в колонках Amazon Echo первого поколения и электронных книгах Amazon Kindle восьмого поколения.
Они позволяют злоумышленникам осуществлять так называемые KRACK-атаки (атаки с переустановкой ключа) и реализовывать такие киберугрозы, как перехват и расшифровка конфиденциальной информации (например, паролей) и DDoS-атаки и т. д.
Специалистам Eset удалось повторить переустановку ключа парного шифрования (PTK-TK) и группового ключа (GTK) при четырехстороннем рукопожатии (four-way handshake — механизм аутентификации пользователя, который создает уникальный ключ шифрования и передачи трафика).
Eset передала информацию службе безопасности Amazon. В настоящее время выпущена новая версия ПО, отвечающего за корректную аутентификацию при подключении к Wi-Fi-сети, поэтому пользователям рекомендуется проверить прошивку на всех устройствах.
Квартальная выручка Nvidia упала на 5%
Компания Nvidia опубликовала результаты третьего квартала своего 2020 финансового года, который завершился 27 октября.
Выручка Nvidia составила 3,01 млрд долл., тогда как год назад было 3,19 млрд долл. - падение достигло 5%. Чистая прибыль снизилась с 1,23 млрд до 899 млн долл. - почти на 27%. Но аналитики ожидали еще худшие результаты.
Единственное направление, показавшее прирост - подразделение профессиональных графических решений Quadro, этот бизнес вырос с 305 млн долл. до 324 млн долл.
Подразделение игровых графических карт продемонстрировало сокращение продаж на 6% до 1,66 млрд долл. Продолжающийся низкий спрос со стороны криптомайнеров, усугубился снижением интереса со стороны геймеров.
Решения компании для ЦОД также упали за год с 792 до 726 млн долл.
Продажи систем для автомобильного сегмента также сократиились - с 172 до 162 млн долл.
OEM-направление, в которое входит выпуск чипов для игровых приставок Nintendo Switch упало с 148 до 143 млн долл.
Amazon опротестовала результаты конкурса Пентагона по облачному контракту
Когда Министерство обороны США решило передать ключевой контракт, связанный с облачными вычислениями, компании Microsoft, Amazon Web Services выразила своё удивление и разочарование таким выбором. Теперь, спустя почти двадцать дней, AWS сочла себя готовой для более решительного ответа.
Вчера AWS подтвердила намерение официально опротестовать итоги конкурса на получение контракта JEDI с бюджетом в 10 млрд долл. Все необходимые документы компания направила в Федеральный суд США в прошлую пятницу.
Federal Times сообщает, что исполнительный директор AWS Энди Джасси (Andy Jassy) провел 14 ноября всеобщее собрание, на котором сказал, что планирует «опротестовать это решение и заставить правительство пролить свет на то, что на самом деле произошло».
В частности, он ссылается на политическое давление со стороны Дональда Трампа, не стесняющегося публично выражать неприязнь к главе Amazon, Джеффу Безосу (Jeff Bezos), принадлежащее которому издание Washington Post, публикует много критических материалов о нынешнем президенте США. В такой ситуации «государственным агентствам, включая Минобороны, крайне сложно принять объективное решение, не опасаясь репрессий», — заявил Джасси в видеоинтервью, полученном Federal Times.
«Многочисленные аспекты процесса оценки JEDI содержали явные недочёты, ошибки и предвзятость, и важно, чтобы эти нюансы были проверены и исправлены», — указал спикер AWS.
Свидетельства вмешательства Трампа в процедуру отбора подрядчика для оборонного контракта, предоставляют неплохую аргументацию позиции AWS, что принятое решение было несправедливым. Так в новой книге «Holding The Line: Inside Trump’s Pentagon with Secretary Mattis» утверждается будто Трамп напрямую поручил бывшему Министру обороны Джеймсу Мэттису (James Mattis) сделать так, чтобы «Amazon пролетела» с этим контрактом.
Аналитик Чарльз Кинг (Charles King) из Pund-IT считает, что совпадение времени подачи этого протеста со слушаниями в Конгрессе по поводу импичмента Трампа неслучайно и свидетельствует о твёрдом намерении Amazon добиться максимального общественного резонанса.
«У AWS есть много доказательств того, что, пока она добросовестно следовала правилам JEDI, конкуренты и затаившие обиду политики испортили контрактный процесс, — сказал Кинг. — С таким сильным случаем, даже если протест провалится, трудно понять, как JEDI, Azure и МО могут выйти из всего этого с чистыми руками».
Репортаж
Solidworks Summit впервые прошел в Украине
Конференция собрала свыше 250 участников со всей страны, которые познакомились с возможностями платформы Solidworks и планами по ее развитию.
Подтверждением высокого уровня интереса компании Solidworks к развитию ее бизнеса на украинском рынке стало участие в конференции Solidworks Summit, который впервые прошел в нашей стране, CEO Solidworks Жан Паоло Басси (Gian Paolo Bassi). В своем ключевом выступлении он напомнил, что Solidworks является частью Dassault Systemes с 1997 года. За истекшее с этого момента время выпускаемые Solidworks инструменты для объемного конструирования получили аудиторию из почти 6 млн пользователей во всем мире. Программное обеспечение Solidworks используется в 320 тыс. компаний, и их число ежегодно увеличивается в среднем на 20 тыс. Большое значение придается сотрудничеству с учебными заведениями, благодаря чему инструментальное ПО Solidworks задействовано в 83% ведущих технических университетах мира. По мнению главы Solidworks, одной из важных движущих сил бизнеса компании являются сообщества пользователей ее ПО. В настоящее время насчитывается около 200 таких групп. Кроме того, компания активно привлекает стартапы, ее решения присутствуют в более чем 300 акселераторах.
Жан Паоло Басси: «Solidworks переносит фокус с отдельных настольных продуктов на облачную платформу 3DExperience»
Остановившись на современных тенденциях развития сегмента ПО для конструирования, Жан Паоло Басси отметил, что в нем сейчас наблюдаются интеграционные процессы. Неоспоримым преимуществом предлагаемых Solidworks решений является как раз возможность бесшовной интеграции разработки механической и электрической подсистем цельного устройства. Автоматизация, являющаяся важной современной тенденцией, уже стала неотъемлемой частью процесса проектирования. Она выполняется благодаря технологии машинного обучения, которая на основе лучших решений предлагает варианты для текущей разработки. А третьим трендом является компьютерное моделирование, которое выполняется на всех этапах конструирования, причем в нем задействуются как механические модели, так и учитывается влияние гидродинамики, а также электро-магнитных полей.
Стратегия развития Solidworks предусматривает перенос фокуса с отдельных продуктов на комплексную платформу. Было заявлено, что Solidworks наметила переход от настольных приложений к облачной платформе 3DExperience. Она отличается широкими возможностями совместной работы над сложными проектами. Ярким примером такого сотрудничества являются самолеты Boeing, 70% компонентов которых создается за пределами самой компании, выполняющей скорее функцию координации.
Рассказывая о перспективах развития платформы 3DExperience.Works, Жан Паоло Басси сообщил, что в ее рамках традиционные инструменты 3D-конструирования Solidworks объединяются с функциональностью планирования (Enovia), симулирования (Simulia) и подготовки производства (Delmia). Большое значение придается поддержке мультиплатформенности для всех составляющих этой среды. Не стало исключением и ПО конструирования, так входящий в его состав пакет 3D Creator (xDesign) может работать в окне браузера не только на ПК, но даже на планшете или смартфоне с поддержкой сенсорного управления пальцами или стилусом. А первыми внедрили платформу 3DExperience.Works компании из аэрокосмической сферы.
Продолжило программу конференции выступление Екатерины Погребной, руководителя направления Solidworks в компании Softico, дистрибутора решений производителя в нашей стране, и Азамата Карданова, директора по развитию бизнеса Solidworks в Украине. Примечательно, что первые продажи решений Solidworks на локальном рынке состоялись еще в 1999 году. С 2008 г они на постоянной основе продвигались компанией «Интерсед», партнером Dassault Systemes. А в настоящее время партнерская сеть в Украине строится по трехуровневому принципу, и эксклюзивными правами дистрибуции обладает Softico.
Екатерина Погребная: «Около 80% клиентов Solidworks в Украине используют постоянные лицензии или подписки»
Азамат Карданов отметил, что Dassault Systemes придаёт большое значение развитию бизнеса в нашей стране, поскольку она отличается высоким уровнем подготовки специалистов инженерной специализации. Оказывается, Украина занимает первое место в Европе как по числу студентов инженерных направлений, так и по доле тех, кто намерен осваивать такие профессии. Есть и яркие примеры стартапов, создающих уникальные решения. Один из них — Delfast — с применением инструментария Solidworks создал электро-мотоцикл с рекордной дальностью поездки на одном заряде аккумулятора.
Азамат Карданов: «Доля Solidworks CAD достигла 78% и быстро увеличивается спрос на решения Simulation, PDM и Electrical»
По признанию выступающего, бизнес Solidworks в Украине вырос в 18 раз за 6 лет и в шесть раз за последние три года. В пять раз увеличилось число партнеров. Доля Solidworks CAD достигла 78% и быстро увеличивается спрос на решения Simulation, PDM и Electrical. В нашей стране зарегистрировано свыше тысячи сертифицированных пользователей Solidworks.
Украинский электро-мотоцикл Delfast вошел в Книгу рекордов Гиннеса как совершивший наиболее дальнюю поездку на одном заряде аккумулятора
Рассказывая о системе лицензирования, Екатерина Погребная сообщила, что около 80% клиентов используют постоянные лицензии или подписки. А среди преимуществ использования инструментов Solidworks были отмечены такие возможности, как публикация историй успеха клиентов и совместный маркетинг. Одним из таких примеров является Национальный технический университет Украины «Киевский политехнический институт имени Игоря Сикорского», где платформа 3DExperience уже используется для обучения студентов.
Еще одним примером успешного внедрения инструментов Solidworks в нашей стране стал специализированный пакет для создания мебели SWOOD, который стал активно использоваться украинскими производителями, начиная с 2019 г.
Марко Фасоли познакомил с возможностями Solidworks PCB & Electrical
Обширная программа мероприятия включила презентации по широкому спектру тем, связанных с конструированием с помощью инструментов Solidworks, поэтому охватить все в рамках репортажа невозможно. Отметим, что с большим интересом участники конференции приняли выступление, посвященное созданию параметрических изделий с помощью Solidworks API. Своим опытом поделился Денис Орел, начальник отдела САПР ПрАТ «Вентиляционные системы». Александр Борченко, сертифицированный инженер Solidworks из компании Softico, рассказал о нововведениях, реализованных в недавно вышедшем релизе Solidworks 2020. Было отмечено, что он нацелен на работу с большими проектами. А среди многочисленных усовершенствований можно отметить такую интересную функцию, как режим дополненной реальности с использованием смартфона. Темой презентации Марко Фасоли, старшего технического менеджера по продажам Dassault Systèmes в регионе EMEAR, стал пакет Solidworks PCB & Electrical. Главной идеей его выступления была бесшовность интеграции процессов конструирования механической и электрической подсистем целостного решения. При этом все внесенные в какую-либо из частей изменения сразу же находят свое отражение в другой. Эндрю Грегори, глобальний директор Dassault Systèmes по работе с заказчиками из сферы обучения, стартапами та бизнес-акселераторами, познакомил с программами компании, которые позволяют помочь в освоении инструментария конструирования. Примечательно, что производитель предлагает отдельный тип лицензий для исследовательских организаций.
Эндрю Грегори: «Студенты могут получить бесплатно 15 сертификатов Solidworks»
В рамках мини-экспозиции, развернутой рядом с залом для потоковых выступлений, были продемонстрированы решения Dell и HP, нацеленные на сферу 3D-конструирования. А в программу конференции вошли презентации представителей этих производителей, посвященные рабочим станциям и тонким клиентам.
На стенде HP демонстрировалось VR-решение для 3D-конструирования
Управление предприятием
О важности операционных моделей в связке с ИТ
Инвестиции в ИТ-инфраструктуру предприятия во многом зависят от используемых операционных моделей, т.е. от того, в какой степени бизнес-процессы компании интегрированы между собой и соответствуют общим стандартам.
Для классификации операционных моделей обычно используют методику CISR MIT, в рамках которой определены четыре их вида, в зависимости от степени интеграции и стандартизации:
диверсификация (низкая интеграция, низкая стандартизация);
репликация (низкая интеграция, высокая стандартизация);
координация (высокая интеграция, низкая стандартизация);
унификация (высокая интеграция, высокая стандартизация).
От того насколько верно выбрана операционная модель и зафиксированы на основе этого требования компании к бизнес-процессам, во многом зависит действенность мер по развитию цифровых систем и сервисов, а также эффективность инвестиций. С другой стороны, выбор неверной модели может привести к проблемам в процессе, скажем, переноса налаженных автоматизированных решений в возникающие новые задачи. В процессе развития компаний вносятся изменения и в операционные модели. Зачастую к этому приводит стремление увеличить эффективность, повысить удовлетворенность клиентов, сократить затраты на доставку, осуществить автоматизацию процессов. Согласно данным опроса KPMG, 42% респондентов, чтобы достичь одну из перечисленных целей, увеличивают степень автоматизации, а 36% применяют облака. Еще 20% опрошенных заявили, что намереваются отдавать большее количество задач на аутсорс. В первую очередь здесь речь идет о задачах обслуживания и разработки приложений, управления данными и некоторых маркетинговых функциях. Также многие компании ожидают сокращения своих операционных расходов после инвестиций в облака, автоматизацию (в т.ч. роботизированную) и в IoT. Поскольку в операционных моделях роль информационных технологий одна из ключевых, нередко отдельно рассматривают операционные модели собственно информационных технологий. Специалисты компании BMC предложили очень емкое их описание.
Полная интеграция. В этом случае ИТ требуются всем сторонам бизнеса. В соответствии с таким подходом CIO необходимо увеличивать ИТ-ресурсы и заниматься постепенной интеграцией бизнес-каналов, включающих все процессы и операции. Использующие данный подход организации будут обращать особое внимание на анализ клиентских нужд, разработку и внедрение инновационных технологий и решений.
Частичная интеграция. В этом случае ключевым является взаимодействие между ИТ-отделом и другими департаментами компании для достижения общих бизнес-результатов. Для этого отделы информационных технологий должны проводить интеграцию по ряду направлений, в том числе создавая новые позиции — например, специалистов по имплементации инноваций или бизнес-анализу данных. Другая задача ИТ-отдела в этом случае — создание и имплементация алгоритмов управления эффективностью, применение анализа данных во всех процессах управления компанией.
Сотрудничество с поставщиками. По мере роста IoT и облачных сервисов, корпоративные структуры начинают видеть новые достоинства в идее аутсорсинга значительной части функций ИТ-отдела. Такой взгляд на вещи особенно актуален для компаний которые напрямую не занимаются предоставлением своим клиентам ИТ-услуг. Впрочем, даже предоставляющие ИТ-услуги компании могут повысить эффективность своего бизнеса, стратегически передав непрофильные ИТ-задачи субподрядчикам. И если еще недавно аутсорсинг не всегда давал результаты необходимого уровня, поскольку организации всегда старались управлять самостоятельно качеством продукта (реализуемого сторонней компанией), то сейчас количество возможных моделей сотрудничества с субподрядчиками расширилось, давая необходимую гибкость для плодотворного сотрудничества. Как следствие популярность аутсорсинга каждый год растет — согласно данным KPMG в прошлом году 4 из 10 опрошенных компаний стали применять услуги третьих компаний чаще (два года назад этот показатель был 24%).
Стремительно меняющийся рынок требует от компаний регулярных ревизий и модификаций операционных моделей. Благодаря этому, кстати, компании стали лучше ориентироваться в собственных бизнес-моделях и оптимизировать имеющиеся процессы, наращивая прибыль. Ну, и бесспорно, во всем этом не последняя роль отводится техническому аутсорсингу и различным вариантам совместной работы с поставщиками ИТ-услуг.
Cloud computing
Анализ облачной производительности показал, что ... всё сложно
Для того, чтобы получать максимальную отдачу от использования облачного сервиса, при его выборе следует принимать во внимание не только расценки и расположение провайдера, но также учитывать особенности организации его сетевой архитектуры, непосредственно влияющие на производительность оказываемых услуг.
Эта рекомендация компании ThousandEyes, стала результатом её второго ежегодного тестирования сетевой производительности глобальных провайдеров публичных облачных сервисов — Cloud Performance Benchmark.
Исследование ThousandEyes охватило пять главных облачных провайдеров: Alibaba Cloud, Amazon Web Services (AWS), Google Cloud Platform (GCP), IBM Cloud и Microsoft Azure. В анализе использовались более 320 млн точек данных из 98 глобальных локаций, отслеживавшихся в течение 30 дней. Наряду с измерением собственно скорости трафика между зонами доступности с использованием многочисленных Интернет-провайдеров, компания также регистрировала задержку, неустойчивость передачи и потерю данных.
«Решая, какой поставщик облачных услуг наилучшим образом соответствует их потребностям, предприятия никогда не учитывали данные о производительности, главным образом потому, что они [эти данные] никогда не были доступны или, в лучшем случае, были малоинформативны ... Понимание производительности облачных вычислений имеет важное значение для планирования и проведения текущих измерений, только так вы можете быть уверены, что предоставляете клиентам и сотрудникам максимально возможную производительность», — утверждает автор исследования и директор по маркетингу продуктов в ThousandEyes, Аршана Кесаван (Archana Kesavan).
Как и можно было ожидать, анализ не выявил безусловно лучшего облачного провайдера. Каждый из них имеет сильные и слабые стороны, варьирующиеся от региона к региону.
Вот некоторые общие сведения о каждом из пяти облачных провайдеров, предоставленные исследованием ThousandEye.
Занимающая лидирующие позиции в мире облачная платформа AWS, как оказалось, обеспечивает худшую предсказуемость сетевой производительности, чем Microsoft и Google. Этот неожиданный результат ThousandEyes объясняет тем, что при доставке сетевого трафика Amazon больше полагается на Интернет, чем на собственную инфраструктуру. Но даже платный сервис AWS Global Accelerator, перенаправляющий клиентский трафик через частную сетевую магистраль AWS, не гарантирует улучшения скорости. ThousandEyes выявила несколько случаев, в которых Интернет работал быстрее и более надёжно, чем Global Accelerator, или разница была незначительной. AWS в целом демонстрирует низкую задержку, а предсказуемость сетевой производительности этого провайдера от года к году улучшается, прежде всего в Азии (42%).
Azure агрессивно использует собственные магистрали для пересылки пользовательского трафика в регионы облачного хостинга, чем гарантирует стабильную производительность. В среднем её предсказуемость выросла с прошлого года на 29,2%. В Австралии (Сидней) улучшение по сравнению с прошлым годом достигает 50%, но в Индии предсказуемость производительности ухудшилась на 31%.
Google Cloud также предоставляет пользователям в большинстве регионов преимущества собственных магистралей, но с рядом существенных исключений. Например, трафик из Европы и Африки идёт в Индию окружными путями в 2,5-3 раза дольше, чем у других провайдеров. При этом, даже несмотря на плохую видимость для пользователей его внутренней сети, у Google Cloud отмечено самое высокое общее улучшение предсказуемости производительности с прошлого года — 36,4%.
Alibaba Cloud представляет сопоставимую производительность с другими провайдерами. Как и AWS, Alibaba Cloud основную часть пользовательского трафика проводит через Интернет. Не ограничиваясь этим (в отличие от остальных провайдеров), Alibaba выводит в Интернет из собственной облачной инфраструктуры даже межрегиональный трафик.
IBM Cloud использует гибридный подход: иногда использует частную магистраль, а иногда — Интернет. Это, судя по всему, зависит от регионов, в которые получают доступ пользователи. IBM Cloud как и Alibaba Cloud не участвовала в первом тестировании ThousandEyes Cloud Performance Benchmark, поэтому новое исследование не смогло проследить динамику изменения их показателей. Тем не менее, по сетевой производительности и её предсказуемости IBM также не уступает «Большой Тройке».
В первом приближении, можно сказать, что все облачные сервисы обеспечивают сопоставимую производительность в Северной Америке, а наибольшие различия между ними наблюдаются в Азии и Латинской Америке. Поэтому, для выбора оптимального облачного провайдера, нужно руководствоваться подробными данными, полученными ThousandEye для каждого конкретного региона. Многое зависит и от выбора локальных Интернет-провайдеров. Любой из них может стать самым медленным звеном сети, которое ограничит общее быстродействие, даже если вы платите за AWS Global Accelerator.
Hard
HP Smart Tank 615 – 18 тыс. отпечатков на стартовом комплекте чернил
Производитель продолжил развитие струйных устройств печати с возможностью пополнения запаса чернил. Новая линейка МФУ появилась недавно на украинском рынке, поэтому стоит разобраться с их возможностями.
Впервые HP выпустила струйные аппараты со встроенной системой непрерывной подачи чернил около трех лет назад. А пополнившие недавно эту линейку решения стали несколько более производительными и обрели усовершенствованную конструкцию. Примечательно, что объединившая новые аппараты серия получила также и новое название Smart Tank. В нее входит четыре МФУ, отличающиеся поддержкой подключения к беспроводной локальной сети, наличием автоподатчика оригиналов для сканера и функцией факса. К нам на тестирование попала наиболее оснащенная модель Smart Tank 615.
МФУ HP Deskjet GT 5820 с функциями печати, копирования, сканирования и факса доступно по рекомендованной розничной цене 7499 грн
Напомним, что в первом аппарате HP подобного типа емкости для чернил располагались сбоку в виде монолитно подсоединенного блока. Теперь же они находятся под откидывающейся передней панелью. В результате, аппарат выглядит гораздо аккуратнее. При этом боковые грани танков с чернилами выступают через прорези, что позволяет наглядно контролировать остающиеся запасы расходных материалов. Впрочем, получить эти данные можно и через фирменное приложение HP Smart либо через ПО Помощник.
Во время тестирования довелось на практике изучить процесс заправки чернил. Это действительно очень просто. Достаточно открыть защелкивающуюся крышку танка и установить в приемную горловину вскрытую емкость. Благодаря наличию в ней ниппельной крышке жидкость поступает в резервуар без риска проливания. И даже если чернила вылились не до конца, можно их оставить для последующей заправки.
Боковые грани емкостей с чернилами видны на передней панели аппарата
В комплект поставки аппарата входит CMY-комплект чернил по одной баночке каждого цвета HP GT52 и три емкости черного HP GT53xl на 135 мл, но при дальнейшем заказе доступны и менее вместительные HP GT53 на 90 мл. По заявлению HP, такого запаса должно хватить на 8 тыс. цветных и 18 тыс. черно-белых отпечатков. При рекомендованной розничной цене МФУ Smart Tank 615 7499 грн не сложно оценить, что стоимость одного цветного отпечатка составит 94 коп, а вывод черно-белой страницы обойдется в 42 коп. При этом стоит учитывать, что рекомендованная месячная нагрузка для этого МФУ составляет 400–800 страниц, но не должна превышать 1 тыс. Следует также учитывать, что гарантия на аппарат покрывает вывод до 30 тыс. страниц. А в связи с тем, что чернила могут разливаться из контейнеров, переносить МФУ после заправки допускается лишь в горизонтальной ориентации.
Процесс заправки чернил очень прост и не приводит к их проливанию
Скорость печати модели Smart Tank 615 в монохромном режиме составляет до 11 с./мин для документов, стандартизованных по ISO. Формирование черно-белого отпечатка производится с максимально возможным разрешением 1200x1200 dpi, тогда как цветных с оптимизированным разрешением до 4800x1200 dpi. Скорость цветной печати заявлена до 5 с./мин. Подача бумаги выполняется с помощью единственного универсального лотка на 100 листов, который откидывается сзади аппарата, а выходящие из него отпечатки появляются спереди в выходном лотке на 30 листов, который при необходимости выдвигается.
Встроенный планшетный сканер работает с максимальным разрешением 1200 dpi и глубиной кодирования 24 разряда. В данной модели имеется автоподатчик оригиналов емкостью до 35 листов. Сканер сохраняет результаты в форматах BMP, PDF, JPG, PNG, TIF. Эту операцию можно вызвать со встроенного пульта управления либо при выполнении задач копирования или отправки факса. Монохромная сенсорная панель управления с диагональю 2,2 дюйма вмонтирована под сканером и предоставляет доступ к функциям сканирования, копирования и факса, а также выводит информацию о состоянии самого аппарата и запасе его расходных материалов.
Контроль запаса чернил выполняется и с помощью ПО HP Smart
Установка программного обеспечения выполняется на персональном компьютере при подключении МФУ через интерфейс USB 2.0. Но затем, при необходимости, возможен переход в беспроводной режим работы благодаря наличию на борту аппарата двухдиапазонного модуля Wi-Fi 802.11b/g/n. Поддерживается и спецификация Bluetooth LE, поэтому можно выводить документы на печать напрямую с мобильных устройств под управлением ОС Android и iOS.
Тестирование работы МФУ мы выполняли на предмет корректности формирования сложного документа, который включал текстовые элементы, векторные рисунки и фотографии. Настройка драйвера HP PCL 3 GUI включает выбор качества печати – обычное, черновое ускоренное или фото. При этом следует внимательно выбирать тип бумаги, так как в аппарате нет датчика ее типа. Поэтому возможно активирование фото-вывода как на обычную бумагу, так и на специализированную. Именно последняя полностью раскрывает все возможности струйного узла печати при работе с изображениями. И наша тестовая страница была выведена именно на такую с установками максимального качества. C результатом можно познакомиться на прилагаемом скане, который был сделан с разрешением 1200 dpi. Текстовый элемент хорошо читается при размере кегля до 2 пт на прямой и до 3 пт на инверсной подложках. Мира получилась без изломов с очень компактным центром, что свидетельствует о хорошо работающем алгоритме растеризации в монохромном режиме. Единственным заметным недостатком в цветном стали неравномерности в градиентных заливках на плашках зеленого и голубого тонов в районе интенсивного цвета в зоне 80-90%%.
Скан тестовой распечатки и исходный документ
Примечательно, что примерно такие же недочеты были обнаружены нами в рамках тестирования первого струйного аппарата HP со встроенным СНПЧ HP Deskjet GT 5820, который выполнялся примерно два года назад. Следует отметить, что новый МФУ оказался быстрее и стал более компактным. Исходя из полученных в рамках тестирования данных, новинку можно порекомендовать для небольших компаний с не слишком интенсивным документооборотом, где возникает необходимость вывода в цвете. Как показали расчеты, стоимость копии при этом оказывается весьма конкурентной даже с монохромной лазерной печатью.
Работа односокетным серверам
Серия AMD EPYC 7002P прокладывает дорогу в односокетное будущее серверов. Выход линейки процессоров AMD EPYC 7002 (Rome) перекроил карту серверного рынка. С охватом от 8 до 64 физических ядер (16 ... 128 логических), при 4 ТБ оперативной памяти и 128 линиях PCIe одним таким CPU можно решать задачи, прежде требовавшие 2- и 4-процессорных систем.
Так, два процессора Intel Xeon Gold 6262 проигрывают одному AMD EPYC 7702P (и это еще без учета обвязки):
Тесты
Для оценки реальной производительности обратимся к официально опубликованным данным.
HPE представила результат двух своих серверных платформ в тесте TPC-H SQL Server 2017. Однопроцессорный HPE Proliant DL325 Gen10 на AMD EPYC 7502P и 512 ГБ оперативной памяти показал 743,750 [email protected] Если разделить 743 750 на 32 ядра, получим 23 242 на ядро. Цена за QphH для этой системы составляет 0,34 долларов США.
Результат TPC-H двухпроцессорного сервера HPE Proliant DL380 Gen 10 равен 1,009,065 [email protected] Это более высокий показатель, но в данной системе использовались два 28-ядерных процессора Intel Xeon Platinum 8180 (всего 56C / 112T) и 512 ГБ оперативной памяти. Если мы разделим 1 009 065 на 56 ядер, получим 18 019 на ядро. Цена за QphH для этой системы составляет 0,47 долларов США.
Результатами в тесте TPC-E SQL Server 2017 поделилась Lenovo. Тестирование пропускной способности TPC-E — хороший показатель общей загрузки CPU для рабочей нагрузки OLTP. Однопроцессорный сервер ThinkSystem SR655 2U выдал значение 6 716,88. В нем один 64-ядерный процессор AMD EPYC 7742 и 1 ТБ оперативной памяти. Однопоточная производительность в расчете на одно ядро составляет 6716,88 / 64 = 104,95.
Двухпроцессорный сервер Lenovo ThinkSystem SR650 2U вышел на показатель 7012,53. В нем два 28-ядерных процессора Intel Xeon Platinum 8280 и 1,5 ТБ оперативной памяти. Если мы разделим 7012,53 на 56, оценка на ядро составит 125,22, что примерно на 19% выше результата AMD.
Из этого теста следует, что однопоточная производительность процессора — не самое сильное место процессора AMD EPYC 7742. Но при этом общая производительность обеих систем находится приблизительно на одном уровне (разрыв около 5%), при объеме оперативной памяти на 50% меньше.
Показатели односокетных систем на процессорах AMD EPYC 7002P от двух различных производителей в столь тяжелом приложении как SQL наглядно демонстрируют достаточную вычислительную мощность, пропускную способность памяти, а также пропускную способность подсистем ввода/вывода для поддержания сервером больших нагрузок.
Практика. Роли однопроцессорных серверов
Корпоративный рынок консервативен. Двухсокетные системы пока остаются стандартом массового рынка, фаворитом дата-центров и основой публичных облаков. Но есть много классов приложений, где подходы меняются на глазах.
Cерверы баз данных
Для приложений, работающих с базами данных, важно не максимально быстрое обслуживание одного потока запросов, а способность поддерживать большое количество множественных обращений. Эта задача эффективно решается ростом числа ядер CPU, расширением каналов доступа к оперативной памяти и устройствам ввода/вывода, снижением задержек на них. Уступая в производительности системам на двух Intel Xeon Platinum 8280, AMD EPYC 7742 компенсирует это ядрами. При куда меньшей цене.
Если говорить о практически востребованной мощности, то в ERP-системах одного логического ядра процессора хватает 20-30 пользователям. Чтобы загрузить 128 логических ядер старшего 64-ядерного AMD EPYC 7702P, надо одновременно обслуживать 2500-4000 пользователей. Это очень много, особенно в украинских реалиях. А значит, можно обойтись более дешевыми AMD EPYC 7502 (32 ядра), 7402P (24 ядра) или 7302P (16 ядер).
Хостинг виртуальных машин
Операторы практикуют оверселлинг — продажу услуг сверх имеющихся физических ресурсов. 64 физических ядра и 4 ТБ оперативной памяти односокетного сервера дают им огромное поле маневра. Концентрировать мощности сверх этого на одном хосте было бы рискованно — из-за высокой цены простоя в случае программного или аппаратного сбоя. А еще, если ПО лицензируется посокетно (как VMware VSAN), однопроцессорные серверы сокращают капитальные затраты.
Гиперконвергенция
В гиперконвергентной инфраструктуре (HCI) вычисления, распределённое хранение и скоростной доступ к данным с низкой латентностью реализованы на однородном кластере серверов с локальными дисками. Так работают крупные промышленные облачные провайдеры, так устроены частные облака передовых предприятий. Эффективность похода наглядно демонстрирует рост рыночной доли Microsoft Azure и ее расширения для ЦОД, Azure Stack. Популярны пакетные решения Nutanix, Dell VxRail, HPE SimpliVity. Хорошо документирована процедура построения HCI-кластера на типовых серверах по технологии Microsoft Storage Spaces Direct. При высокой вычислительной мощности односокетных серверов на AMD EPYC 7002P и их небольшой цене такая инфраструктура получается доступной и эластичной.
Выгрузка данных, аналитика, отчеты
SQL Server DW/Reporting — отдельный пласт приложений, требующих большого количества вычислительных ядер, много оперативной памяти, просторных каналов ввода/вывода. Однопроцессорное решение на AMD EPYC 7002P выглядит даже привлекательнее двухпроцессорных систем на Intel Xeon. Поддерживается стандарт PCIe 4.0 подключения скоростной периферии. В платформу 2U/24×2.5″ можно поставить хоть все NVMe SSD, и каждый из них получит свои выделенные четыре линии PCIe от CPU (в двухпроцессорном сервере на Intel Xeon доступ к такому количеству NVMe коммутированный — с дополнительными затратами и задержками).
Программно-определяемое хранение
Специализированное программное обеспечение превращает типовые серверы в системы хранения (SDS) — при условии, что есть запас по вычислительным ядрам, оперативной памяти, каналам дискового и сетевого ввода/вывода. Вкупе с сервисными процедурами, объемное хранение (особенно, распределенное) порождает большое количество операций с данными и метаданными (кэширование, балансировка и синхронизация данных на узлах, восстановление после сбоев, многопоточные обмены по сетевым интерфейсам). На все это нужны процессорные ядра и оперативная память. Интеграторы многих SDS (например, Ceph) придерживаются простого правила: 1ГБ оперативной памяти на 1ТБ полезных данных. Серверам-контроллерам хранилищ петабайт-уровня не нужны два процессора Intel Xeon, достаточно одного AMD EPYC 7002P.
Рынок рассудит
Специализацией движет выгода, а не традиции. Если уж AWS адаптировал часть сервисов Amazon EC2 с оглядкой на возможности AMD EPYC, то землянам и подавно пора. Попутно обязывает прогноз Gartner, что к 2021-му году односокетные серверы х86 будут справляться с 80% нагрузок в дата-центрах, против 20% в 2018. В кои то веки AMD формирует серверную повестку.
Сети
Первая демонстрация сетевого узла 1 Пб/с
Исследовательский институт сетевых систем Национального института информационных и коммуникационных технологий (NICT) разработал и продемонстрировал первый крупномасштабный оптический коммутационный испытательный стенд, способный обрабатывать оптические сигналы со скоростью 1 петабит в секунду. Это эквивалентно пропускной способности, позволяющей передавать 8K-видео 10 миллионам одновременно.
В этой демонстрации использовались современные крупномасштабные оптические коммутаторы с низкими потерями, основанные на технологии MEMS, три типа волоконно-оптического мультиплексирования следующего поколения и включающие маршрутизацию сигналов с пропускной способностью от 10 терабит в секунду до 1 петабита в секунду. Это более чем в 100 раз превышает емкость доступных в настоящее время сетей.
Это важный шаг вперед на пути к скорейшему внедрению магистральных оптических сетей петабитного класса, способных поддерживать растущие потребности в интернет-услугах, таких как широкополосная потоковая передача видео, мобильные сети 5G или Интернет вещей.
NICT активно сотрудничает с научными кругами и промышленностью для разработки новых типов волоконно-оптических технологий и обеспечения связи петабитного класса для магистральных сетей с коротким и длинным радиусом действия, а также для центров обработки данных. К ним относятся такие достижения, как рекордная передача в петабитном классе по одному волокну (сентябрь 2015 г., сентябрь 2018 г.) и самая длинная линия связи с использованием мультиплексоров с пространственным разделением каналов (март 2019 г.).
Однако для передачи данных петабитного класса требуются технологии коммутации петабитного класса для управления и надежного направления больших объемов данных через сложные сети. До настоящего времени такие технологии были недоступны, поскольку существующие подходы ограничены сложностью и / или производительностью.
NICT успешно реализовал демонстрацию сети с использованием современной крупномасштабной пространственной оптической коммутации, нацеленной на оптические сети следующего поколения петабитного класса, использующие мультиплексирование с пространственным разделением. Экспериментальный сетевой испытательный стенд поддерживал скорости передачи данных от 10 терабит в секунду до 1 петабита в секунду по 3 типам многоядерных волокон следующего поколения и включал практические требования реальных сетей, такие как защищенная коммутация. Общая пропускная способность сети составила 1 петабит в секунду, что соответствует одновременному вещанию 8K-TV для 10 миллионов человек. Система была продемонстрирована в 4 основных сценариях, которые составляют строительные блоки волоконно-оптических сетей следующего поколения.
Мобильность
Впечатления от AirPods Pro
Поскольку после велозаезда мои новые AirPods Pro отправились в стирку в кармане куртки, в которой я ездил, я вспомнил, что обещал читателям написать более подробно о своих впечатлениях от новых наушников Apple. Постиранные наушники пока приходят в себя, так что об их дальнейшей судьбе станет известно детальней через пару дней. Пока что они играют, но периодически свистят, потрескивают, а при болтании головой иногда срабатывает переключение режимов звука. Правда, влагонепроницаемость наушников уровня IPX4 и не предусматривает часа в стиральной машине, включая два полоскания, но я все еще надеюсь, что они оживут. В худшем случае придется применить чит-код в виде программы Apple Care+ для наушников, в рамках которой можно пару раз “случайные” ситуации вроде этой исправить.
Сегодня AirPods можно наблюдать везде. Я такой старый, что помню насмешки по поводу этих “белых палок”, торчащих из ушей. Но устройство, благодаря своей интеграции с iPhone и другим приятным функциям стало по-настоящему массовым и в чем-то культовым, и поэтому даже во втором поколении Apple не стала ничего менять с дизайном. AirPods Pro, которые компания выпустила пару недель назад, пришли как расширение линейки AirPods, а не как замена обычным AirPods (я несколько раз успел написать про обычные AirPods “прошлое поколение”, хотя они все так же доступны в продаже). Кто знает, может быть, в будущем появятся AirPods mini или AirPods Air? В любом случае, в AirPods Pro изменилось многое: новый кейс большего размера, кабель USB-C на Lightning в комплекте, и самое главное — существенно изменились сами наушники.
Самое заметное – новый дизайн и внутриканальный формат наушников. Первые AirPods были пластиковыми наушниками в ушах пользователей, в том же форм-факторе, что и наушники EarPods от iPod до этого. Несмотря на утверждения Apple о том, что компания разработала универсальный дизайн наушников, который должен подходить максимально большому количеству пользователей, людей, жалующихся на “несовместимость” с AirPods, было достаточно много. У меня AirPods из ушей на ходу или на бегу не выпадали, но не могу сказать, что они очень крепко там держались. Несколько раз я смахивал их, надевая или снимая одежду через голову. Поэтому новый внутриканальный дизайн AirPods Pro теоретически должен решить проблему для тех, кому дизайн обычных AirPods не подходил. В комплекте идет три пары амбюшур (пластиковых насадок) разного размера, и практически все смогут подобрать себе подходящий размер. (Напоминаю, что их замена стоит 4 доллара, а не 50!).
При этом у Apple есть встроенный тест “запаковки” ушей, когда наушники проигрывают музыку, а внутренний микрофон слушает, насколько хорошо эта музыка звучит внутри уха. В моем случае я получил ачивку “good seal” для насадок маленького и среднего размера, а большие я даже тестировать не стал, потому что они в ухе создавали своим размером дискомфорт. Я еще планирую поэкспериментировать, когда наушники просохнут, потому что у меня есть ощущение, что в левом ухе лучше подходит насадка маленького размера, а в правом — среднего. Насадки весьма плотно защелкиваются на наушниках, и в первые разы потребовались существенные усилия, чтобы их оторвать от наушников. Особенно напрягал страх их порвать, но, похоже, резина там крепкая. Сами насадки на наушниках держатся очень хорошо, и в ушах не остаются. У меня одна из насадок маленького размера, похоже, оказалась бракованной, так как она отказывается защелкиваться на наушнике. Когда я окончательно определю судьбу постиранных наушников, я заеду в Apple Store поменять насадки.
Очень много вопросов было про то, как наушники ощущаются в ушах на протяжении длительного времени. От наушников действительно нет ощущения “вакуумной изоляции”, поскольку у AirPods Pro есть специальные отверстия для выравнивания давления между ушной раковиной, закрытой насадкой, и внешним миром. По моим наблюдениям, супердискомфорта от этих наушников действительно нет, но после пары часов начинаешь замечать, что в ухе что-то есть (возможно, может решиться заменой размера насадки). Если вы используете внутриканальные наушники в самолете для минимизации дискомфорта при снижении, AirPods Pro за счет выравнивания давления могут оказаться неподходящим вариантом. Я пока в самолете не летал в них, поэтому не могу ничего сказать.
Раз уж речь зашла о самолете, то нельзя не сказать про одну из основных функций новых AirPods Pro — шумоподавление. Наушники используют два встроенных микрофона: один внешний, собирающий для анализа внешние звуки, а второй внутренний, анализирующий звуки, которые прорвались в ухо. Apple рассказывает, что наушники проводят анализ звуков 200 раз в секунду (надо же чем-то загружать 10 ядер процессора H1), и всячески гасят внешний шум. В результате шумоподавление у AirPods Pro действительно очень хорошее. До уровня накладных наушников Bose или Sony с активным шумоподавлением они немного не дотягивают, но шум давят отлично! Я тестировал работу этой системы в Apple Store, где покупал наушники, и действительно, шум голосов десятков людей наушники отсекали очень хорошо. Кафе, улицы и другой городской шум AirPods Pro минимизируют хорошо, так что и в метро будет комфортно. Во включенном режиме шумоподавления AirPods Pro создают ощущение, весьма близкое к изоляции, и иногда это именно то, что нужно.
Важным дополнением к режиму шумоподавления также является режим “прозрачности” — когда наушники пропускают звуки внешнего мира, чтобы пользователь совсем не углублялся в изоляцию от мира. Apple тут ничего нового не изобрела, но по отзывам, реализация у AirPods Pro одна из лучших. Очень сложно описать ощущения от того, как это работает, хотя технически все вроде просто: при переключении из режима шумоподавления в режим “прозрачности”, как я писал выше, наушники начинают пропускать через себя часть звуков внешнего мира. Шумоподавление полностью не отключается, и частично работает так, что обеспечивает “доступ” во внешний мир, а также естественность того, как слышится ваш собственный голос. Но дьявол, как говорится, в деталях, и реализация у Apple создает ощущения “дополненного звука”. Музыку, играющую в наушниках, по-прежнему слышно очень хорошо, но на нее накладываются звуки извне, и их тоже хорошо слышно. Но не все звуки, потому что режим шумоподавления минимизирует что-то громкое и неприятное, как, например, звук газонокосилки. К музыке добавляется отфильтрованная звуковая дорожка внешнего мира, которая достаточно слышна, чтобы не забывать об окружающей среде, но при этом не мешает музыке. Augmented audio?
Режим прозрачности достаточно хорош, чтобы уверенно слышать собеседника. Нет, я не призываю разговаривать с людьми, когда у вас уши закрыты наушниками, это выглядит невежливо по отношению к собеседнику. Но, как минимум, в этом режиме можно услышать, что к вам обращаются, понять фразу, и отреагировать соответственно. Можно даже ехать в машине в наушниках и слышать внешние звуки (хотя я рекомендую выяснить правила в вашей юрисдикции: не везде езда в двух наушниках, оказывается, законна). Еще один момент, который я хотел проверить в этом режиме — это езда на велосипеде. В целом, внешний мир и подъезжающие сзади автомобили слышно хорошо, но только в случае небольшой скорости. Как только скорость подбирается к 20км/ч и выше, в наушниках начинает шуметь ветер, который, я подозреваю, режим прозрачности радостно передает через наушник в ухо. Ездить в режиме шумоподавления опасно, но, как вариант, можно ездить с одним наушником. В настройках на телефоне можно указать, чтобы режим шумоподавления работал, даже если у вас только один наушник вставлен в ухо. Но вообще мне на велосипеде обычно не до музыки с подкастами в наших холмистых широтах.
Управление наушниками тоже изменилось. “Палочки” наушников теперь короче (что, кстати, делает вид в AirPods Pro более элегантным, что ли), и они же являются элементом управления. Больше нет постукивания по ушам, теперь рулит “сжимание палочки”. В палочку наушников встроен датчик нажатия, и управление похоже на то, как это было на проводных наушниках с пультом:
– Одно быстрое нажатие — это контроль воспроизведения и паузы, а также ответ на входящий звонок
– Двойное нажатие — переключение на следующий трек
– Тройное нажатие — переключение на предыдущий трек
– Нажать чуть сильнее и подержать чуть подольше — переключение между режимами шумоподавления и “прозрачности”.
В моменты нажатия нет физического щелчка, как это было на пульте с проводом, но в наушниках раздается аудио-“клик”. Поскольку этот механизм управления хорошо знаком, то он воспринимается как более удобный, чем постукивания по наушникам. Сам “клик” тоже невероятно реалистичный и создает полный эффект нажатия физической кнопки на проводном пульте обычных EarPods. Недостаток — это то, что надо использовать два пальца вместо одного, но раз уж руку наверх поднимать, то не так важно, сколько пальцев будет занято в процессе. Нажимать, кстати, можно на любой наушник, и звук раздастся только с той стороны, с которой пользователь нажимал на наушник. В настройках можно изменить переключение режимов шумоподавления (можно включить, например, функцию полного отключения этого режима). Кроме того, переключение этих режимов доступно и на устройствах, к которым подключены наушники (iPhone, iPad, Apple Watch). Однажды настроенные элементы управления остаются сохраненными в наушниках, так что если вы подключите AirPods Pro к смартфону на Android как обычные Bluetooth-наушники, всё управление по нажатию продолжит работать.
Про качество звука (не только AirPods Pro, но и вообще) говорить всегда сложно, так как зачастую восприятие звука оказывается весьма субъективным. В любом случае, если вы знаете, как звучат обычные AirPods, вы однозначно заметите разницу в качестве звучания AirPods Pro, причем в лучшую сторону. Заслуга в этом и насадок, которые за счет изоляции делают басы более выразительными, и технологии, которую Apple называет Adaptive EQ. Встроенный во внутреннюю часть наушников микрофон анализирует отражение звука на основании формы конкретного уха, и за счет все того же процессора H1 эквалайзер подстраивает низкие и средние частоты воспроизводимого звука (Adaptive EQ работает вместе с шумоподавлением, так что отключив его, можно почувствовать разницу в звучании). Новые усилитель и драйвер наушников тоже помогают в улучшении качества звука, делая его сбалансированным и подходящим для разных музыкальных стилей. Кого-то может расстроить тот факт, что музыка в AirPods не становится выразительной, «яркой»: она имеет четко выраженные высокие и средние частоты, но ничего супервыдающегося. Супербасами AirPods вас не поразят, хотя басы там есть, но если качество звука имеет для вас первостепенное значение, то вам нужно смотреть на другие наушники — например, на Sony WH-1000X M3. Однако, повторюсь: если звук AirPods вы находили приемлемым, то AirPods Pro станут для вас апгрейдом в этом плане. Лучший ли это звук за эти деньги? Нет. Лучший ли это звук в категории полностью беспроводных наушников? Тоже нет. Хорош ли этот звук для казуально-спортивных наушников с учётом всех остальных возможностей продукта? Более чем. Возможно, Apple когда-нибудь возьмет команду, разработавшую HomePod, и они сделают действительно отлично звучащие AirPods. Впрочем, уверен, даже тогда найдутся эксперты, которые скажут, что «звук говно».
Несмотря на то, что палочка наушников, на конце которой у AirPods размещен микрофон, стала короче по сравнению с обычными AirPods, это не отразилось на качестве голосовых звонков. Те, с кем я разговаривал, отлично меня слышали, а наушники при этом весьма эффективно отрезали внешний шум. Звонок из того же Apple Store был весьма комфортным для другой стороны, хотя и ощущалось, что я нахожусь в шумном месте. Жена сказала, что мой голос ей показался ниже, чем обычно, но я не вижу в этом ничего плохого.
Важное: кейс (с поддержкой беспроводной зарядки) по-прежнему влезает в пятый карман джинсов. Однако, теперь его нужно поворачивать вертикально, чтобы кейс уместился. А вот сами наушники за счет другой формы доставать из кейса не так удобно — пальцы за новую форму наушников хватаются не так хорошо, как раньше.
Обещанное время работы от аккумулятора – около 4,5 часов — пока совпадает с реальностью. Эти 4,5 часа наушники работают с активным режимом шумоподавления и в режиме “прозрачности”. Без них, говорят, AirPods Pro могут проработать и все 5 часов, но поверьте мне, оба “активных” режима настолько хороши, что вы вряд ли захотите использовать наушники без них. Кроме того, наушники у меня выдерживали и три часа звонков без подзарядки (больше не выдержал я). У Sony, которые я упоминал выше, обещают время работы до 8 часов, но это и неудивительно, так как там другой форм-фактор наушников, и, очевидно, аккумулятор большего размера. С аккумулятором меня больше беспокоит другой момент – через полтора-два года активного использования время работы от заряда может существенно сократиться. Я уже столкнулся с этим, когда через полтора года батарейки в самых первых AirPods стали заканчиваться гораздо быстрее. И ничего с этим нельзя сделать, кроме как купить новые наушники. Как предсказуемо показал разбор AirPods Pro компанией iFixit, эти наушники тоже совершенно одноразовые. Поэтому через какое-то время надо быть готовым к замене именно наушников, а не аккумуляторов (каждый AirPod Pro стоит 89 долларов).
Обычные AirPods — отличный вариант полностью беспроводных наушников для любого владельца iPhone. Прежде всего за счет интеграции в экосистему устройств Apple и массы удобных нюансов, как возможность быстрого переключения между устройствами или автоматической остановки воспроизведения при вынимании наушников из уха. AirPods Pro стартуют с этой базы и добавляют востребованные возможности типа шумоподавления и свои дополнительные функции внутриушной калибровки и режима “дополненного звука”. А за счет внутриканального дизайна также получается еще улучшить звучание и расширить потенциальную аудиторию на нишу “несовместимых с обычными AirPods” людей. Мне кажется, сплошной win-win. Приставка же Pro, как обычно это бывает в маркетинге, означает вовсе не профессиональный звук. Она вообще непонятно что именно в данном случае означает. Но это и неважно, главное, чтобы продукт приносил удовольствие. С этим у AirPods Pro проблем точно нет.
Наука и технологии
А что сменит сенсорный интерфейс?
Символом нынешней эпохи сенсорного интерфейса стал жест увеличения изображения на экране, суть которого примерно лет десять назад вряд ли кто-то смог бы разгадать. А не задумывались ли вы над тем, а что грядет на смену ныне широко распространенному сенсорному управлению?
Судя по активно расширяющемуся рынку голосовых помощников, главным претендентом на звание короля интерфейсов претендует голосовой. Очень уж заманчиво выглядят в фантастических фильмах разговоры с интеллектуальными помощниками. Но согласитесь, далеко не в любой обстановке удобно, да и просто уместно отдавать голосовые команды. Я уже не говорю о публичных местах, но даже в офисе подобное общение наверняка будет напрягать коллег. Да и с приватностью у этого интерфейса не все так идеально как хотелось бы. Достаточно вспомнить недавние скандалы с передачей подрядчикам аудиозаписей, полученных для распознавания команд голосовым помощникам. Поэтому напрашивается какая-то альтернатива, которая если ни полностью заменит, то хотя бы дополнит голосовое управление.
Одной из выглядящих сегодня амбициозно и перспективно является технология распознавания жестов. Ее уже даже начали внедрять производители смартфонов для дистанционного управления фото-съемкой. И вот в смартфонах Google Pixel 4 появился встроенный коротковолновый радар, который позволяет распознавать жесты на небольшом расстоянии от устройства. Можно ли ожидать скорого массового внедрения этой технологии?
Безусловно, это зависит от того, смогут ли производители предложить интуитивно понятную систему управления с помощью жестов. Пока же разработчики спешат застолбить место под Солнцем на новом сегменте рынка. И мне было интересно познакомиться с видением перспектив его развития от представителей тайваньского стартапа KaiKuTek, который специализируется в сфере выпуска крошечных радаров, работающих в диапазоне 60 ГГц с миллиметровой длиной волны (mmWave).
Одним из главных преимуществ разработки KaiKuTek является использование технологии CMOS, тогда как в том же Google Pixel 4 применяется мини-радар, выпущенный на базе более дорогостоящего тех-процесса SiGe. Решение KaiKuTek выпускается в виде SoC, где кроме mmWave радио-подсистемы с 1T3R-антеннами имеется и встроенный вычислительный модуль с поддержкой искусственного интеллекта. В результате, получается интегрированный AiP-модуль (Antenna in Package).
При потребляемой мощности 1 мВт, это решение позволяет распознавать жесты на расстоянии до 30 см. Заявлено, что массовое производство этих чипов стартует в следующем году на производстве TSMC. Амбициозные планы этого стартапа предусматривают, что примерно через два года возможности по широте функциональности и точности работы их решение если не превысят, то хотя бы сравняются с платформой самой Google.
Глава KaiKuTek Майк Вонг Джанхонг (Mike Wang Junhong) считает, что жестовое управление удачно дополнит ныне широко применяемое сенсорное. Особенно в тех устройствах, размеры экранов которых не позволяют в полной мере воспользоваться сенсорным интерфейсом. А по мере распространения носимых устройств необходимость в удобном управлении ими будет все более ощутимой. Преимуществом миллиметровых радиоволн является отсутствие проблемы их взаимопроникновения на расположенные поблизости устройства, да и направленная характеристика радара исключит влияние аналогичных аппаратов, даже если они окажутся рядом. При этом распознаваться может не только движение пальцев, но и ладони в целом, что открывает широкий спектр возможностей по наполнению интерфейса различными жестами.
Интересной показалась мне и задумка главы KaiKuTek выпускать подключаемые к различным устройствам внешние модули с поддержкой технологии распознавания жестов. А это могут быть не только смартфоны, но и ноутбуки или десктопы. Главное, чтобы на рынке появились интересные приложения с поддержкой такого управления, как в свое время это случилось с игрой Angry Birds, которая заставила осваивать сенсорный интерфейс.
А как вы считаете, сможет жестовое управление выйти на массовый рынок и создать новый стиль человеко-машинного взаимодействия? Интересно, какой жест станет его символом?
Создание 2D-гетероструктур для будущей электроники
Наноматериалы могут стать основой многих новых технологий, в том числе чрезвычайно миниатюрной, гибкой и прозрачной электроники.
Хотя многие наноматериалы демонстрируют многообещающие электронные свойства, ученые и инженеры все еще работают над тем, чтобы наилучшим образом объединить эти материалы, стремясь в конечном итоге создать из них полупроводники и схемы.
Исследователи из Northwestern Engineering создали двумерные (2D) гетероструктуры из двух из этих материалов, графена и борофена, сделав важный шаг к созданию интегральных схем из этих наноматериалов.
«Если бы вы взломали интегральную схему внутри смартфона, вы бы увидели много разных материалов, объединенных вместе, - сказал Марк Херсам (Mark Hersam), профессор материаловедения и инженерии, который возглавлял исследование. - Однако мы достигли пределов многих из этих традиционных материалов. Оюъединяя наноматериалы, такие как борофен и графен, мы открываем новые возможности в наноэлектронике».
При поддержке Управления по военно-морским исследованиям и Национального научного фонда результаты были опубликованы в журнале Science Advances. Кроме проф. Херсама, докторант Сяолун Лю (Xiaolong Liu) также является соавтором этой работы.
Любая интегральная схема содержит много материалов, которые выполняют различные функции, например, проводят электричество или сохраняют электрическую изоляцию компонентов. Но хотя транзисторы внутри цепей становятся все меньше и меньше - благодаря достижениям в области материалов и производства - они близки к достижению предела миниатюризации.
Ультратонкие 2D-материалы, такие как графен, могут обойти эту проблему, но объединить 2D-материалы вместе сложно. Эти материалы имеют толщину всего один атом, поэтому, если атомы двух материалов не выровнены идеально, интеграция вряд ли будет успешной. К сожалению, большинство 2D-материалов не совпадают в атомном масштабе, что создает проблемы для 2D-интегральных схем.
Борофен, 2D-версия бора, которую проф. Херсам и его коллеги впервые синтезировали в 2015 году, полиморфна, то есть может принимать различные структуры и приспосабливаться к окружающей среде. Это делает его идеальным кандидатом для комбинирования с другими 2D-материалами, такими как графен.
Чтобы проверить, удалось ли объединить два материала в одну гетероструктуру, лаборатория проф. Херсама выращивала графен и борофен на одной подложке. Сначала они выращивали графен, поскольку он растет при более высокой температуре, затем осаждали бор на том же субстрате и позволяли ему расти в областях, где не было графена. Этот процесс привел к боковым границам, где из-за приспособляемости борофена эти два материала сшиты вместе в атомном масштабе.
Лаборатория охарактеризовала 2D-гетероструктуру с использованием сканирующего туннельного микроскопа и обнаружила, что электронный переход через интерфейс был исключительно крутым, что означает, что он может быть идеальным для создания крошечных электронных устройств.
«Эти результаты показывают, что мы можем создавать устройства сверхвысокой плотности в будущем», - сказал проф. Херсам. В конечном счете, Hersam надеется создать все более сложные 2D-структуры, которые приведут к появлению новых электронных устройств и схем. Он и его команда работают над созданием дополнительных гетероструктур с борофеном, объединяя их с растущим числом сотен известных 2D-материалов.
«За последние 20 лет новые материалы позволили миниатюризировать и, соответственно, улучшить производительность в транзисторной технологии, - добавил он. - Двумерные материалы могут сделать следующий скачок».
Из архива
S3 позарилась на Diamond Multimedia
В рамках публикации архивных материалов предлагаем вашему вниманию статью из № 25 (194) «Компьютерного Обозрения» от 30 июня 1999 г. Двадцать лет назад на рынке графических ускорителей происходили активные процессы консолидации — S3 поглотила Diamond Multimedia, тогда даже поговаривали о том, что Creative может приобрести компанию Nvidia.
Не так давно мы писали о тенденции, наметившейся в области графических подсистем, а именно — интеграции средств обработки графики в базовую логику. Сегодня вновь пойдет речь о тенденции в этой области, правда, уже не технологической, а чисто рыночной — производители графических процессоров стремятся иметь собственные подразделения, которые выпускали бы готовые видеокарты. По мнению аналитиков, движущей силой такой тенденции являются в первую очередь производители ПК, желающие работать как можно с меньшим числом поставщиков.
Первой осознала необходимость подобного подхода канадская ATI Technologies — сегодняшний лидер рынка. Другой ведущий поставщик графических чипов легендарная 3dfx в декабре прошлого года купила за 140 млн долларов компанию STB Systems, выпускавшую графические карты и ставшую сегодня эксклюзивным производителем 3D-ускорителей на базе Voodoo3. И вот буквально на днях стало известно о достижении еще одним крупным игроком на рынке средств обработки графики — S3 — соглашения с компанией Diamond Multimedia о покупке ее примерно за 170 млн долларов.
Сообщение это было весьма неожиданным, во-первых, потому, что Diamond весьма крепко стоит на ногах, и никаких предпосылок к ее продаже не было, скорее, наоборот, и это как раз, во-вторых, — буквально неделей раньше ходили активные слухи о том, что S3 сама будет куплена все той же 3dfx. И наконец, в-третьих: покупающая сторона чуть ли не втрое меньше покупаемой. Так, оборот Diamond в 1998 г. составил 608,6 млн долларов (из них 70% пришлось на продажу графических карт), анаогичный показатель S3 — 224,6 млн при суммарных потерях 113,2 млн. О неудачах S3 за последние пару лет, во многом обусловленных недооценкой значимости чипов для трехмерной графики, сказано уже очень много. Немалому числу специалистов и пользователей даже казалось, что компания так никогда и не сможет из них выбраться, однако она сумела опровергнуть подобное мнение, выпустив продукты, отвечающие всем современным требованиям, которые смогли стать достаточно популярными среди производителей и пользователей. В частности, недавно S3 были подписаны соглашения о поставке чипов Savage4 таким ведущим компаниям, как Compaq, IBM, Packard Bell-NEC и Micron.
Что же касается денежного вопроса, то компания недавно получила 252 млн акций небезызвестного тайваньского полупроводникового производителя United Microelectronic Corporation (UMC), на мощностях которого, кстати, производятся чипы S3. Этот объем акций сегодня оценивается в 600 млн долларов. Кроме того, ее руководство сообщило, что компания имеет наличными приблизительно 130 млн. Все это, несмотря на уже упоминавшиеся текущие операционные убытки (в первом квартале потери составили около 14 млн долларов), создало предпосылки к поиску объекта для инвестирования. И он был найден — Diamond Multimedia.
По словам руководства S3, покупка Diamond является одним из пунктов стратегического плана, преследующего цель вернуть компании прибыльность и проникнуть в новые перспективные рыночные ниши.
В самом деле, Diamond известна не только благодаря своим графическим ускорителям, но и целому ряду других продуктов, в частности семейству MP3-плейеров Rio, модемам Diamond Supra, домашним сетевым продуктам HomeFree, мультимедийному ПО и т. д. Таким образом, у S3, до настоящего времени ориентировавшейся исключительно на рынок ПК, появляются вполне реальные возможности стать одним из ключевых игроков на рынке устройств для Internet и в секторе домашних сетей. Да и на рынке графических продуктов она, в общем-то, тоже получит ряд дополнительных преимуществ, таких, как раскрученная торговая марка Diamond и ее налаженные каналы сбыта.
Что касается самой Diamond Multimedia, то, по мнению специалистов, сделка с S3 пришлась для нее также как нельзя кстати: когда в феврале 3dfx прекратила поставку ей своих чипсетов, именно графические ускорители на базе Voodoo2 были наиболее продаваемыми ее продуктами. Иначе говоря, компания попросту лишилась одного из своих главных источников дохода. Между прочим, сегодня некоторыми специалистами высказываются опасения, что в аналогичном положении теперь могут оказаться партнеры S3 — они не исключают такой ход событий, что получив собственного производителя графических карт, она вполне может прекратить или частично свернуть поставки своих чипов другим компаниям. Честно говоря, в подобное верится с трудом: всетаки не та еще популярность у продуктов S3, чтобы она могла позволить себе идти по стопам 3dfx. Вероятно, все же стратегически подход S3 будет отличаться от того, что избрала 3dfx. Скорее всего, компания продолжит поставки чипсетов для OEM-производителей и тех, кто выпускал коробочные продукты, скажем, на основе Savage4. Не исключено также, что и в арсенале Diamond останутся продукты на TNT2 в качестве высокоуровневого предложения, а на Savage — для массового рынка. Интересно отметить, что разрабатываемый S3 чипсет SavageNB тоже придется как нельзя лучше ко двору Diamond, поскольку последняя имеет и производство материнских плат.
Слияние S3 и Diamond Multimedia планируется завершить в октябре этого года. Сделка еще должна быть одобрена регулирующими органами, а также держателями акций обеих компаний.
Относительно же продолжения тенденции, упомянутой в начале статьи, то кто же на очереди? NVidia? Конечно, вряд ли она приобретет Creative, скорее, последняя поглотит производителя популярной серии чипсетов Riva TNT? Не исключено, что после соглашения между S3 и Diamond компания Creative в выборе основной платформы для графических акселераторов остановит свой выбор именно на NVidia. Но пока это все гадания на кофейной гуще, посмотрим, продолжится ли консолидация производителей в индустрии видеокарт.
Рынок х86-процессоров: еще одна потеря?
Похоже, в процессорной индустрии повторяется ситуация четырехлетней давности, когда все ринулись было производить х86-совместимые чипы (тогда это были 486), а затем многие оставили этот бизнес, понеся большие потери. Вы, наверное, помните чипы и от Texas Instruments, и от SGS Tomson (ныне STMicroelectronics), они так и не получили своего развития в продуктах следующего поколения.
Как вы знаете, совсем недавно National Semiconductor объявила о фактическом сворачивании подразделения Cyrix, выпускавшего чипы под Socket 7. Все больше сообщений приходит о том, что IDT планирует то же самое в отношении своего подразделения WinChip. Об этом-то и пойдет речь дальше.
Стоит напомнить, что компания IDT известна в первую очередь как один из ведущих производителей разнообразных полупроводниковых устройств. Во многих областях она является признанным лидером, однако 1999-й финансовый год (завершившийся 28 марта) вряд ли окажется для нее удачным. В самом деле, доходы компании упали до 540,2 млн долларов (по сравнению с 587,1 млн в 1998 г.), и при этом она понесла убытки на сумму 41,2 млн, в то время как год назад ею было записано в свой актив 8,2 млн долларов прибыли.
Что же послужило причиной такого снижения показателей? Как можно догадаться, не вполне удачная попытка проникнуть на рынок микропроцессоров для ПК. Попробовать свои силы в этом секторе компания решила два года назад. В общем-то, уже тогда имелось достаточно наглядных примеров, к каким последствиям может привести подобная затея, поэтому сложно судить, на что рассчитывало руководство компании, принимая соответствующее решение. Можно лишь выдвинуть гипотезу, что соображения были примерно теми же, что и у других компаний, в разное время становившихся на этот путь: предложить пользователям процессоры по максимально низкой цене, продать их как можно больше и, таким образом, заработать.
Надо сказать, что в первом IDT вполне преуспела. В частности, на разработку процессора C6 (в которой, к слову, принимали участие всего лишь десять инженеров) компания потратила смехотворные, по меркам индустрии, 15 млн долларов. Кроме того, ей удалось создать процессоры с наименьшим размером кристалла и, следовательно, свести к минимуму накладные расходы на производство. И тем не менее, несмотря на все старания IDT, ее чипы не смогли конкурировать с продуктами Intel даже на начальном уровне, и это при том, что процессоры WinChip предлагались по цене около $30, в то время как средняя цена процессоров Intel той же группы составляет, по оценкам специалистов, около $100.
Через два года после выхода на микропроцессорный рынок IDT не удалось завоевать доли даже в один процент. В 1998 г. объемы продаж ее х86-чипов составили 7 млн долларов (для сравнения, у Intel — 5,2 млрд). Однако окончательно судьба WinChip, видимо, была решена, когда IDT столкнулась с проблемами его производства, особенно высокоскоростных версий, хотя руководство компании и утверждало, что к началу массового выпуска WinChip 2 они должны быть устранены. Но, наверное, в IDT решили больше не искушать судьбу, и скорее всего компания последует недавнему примеру Natonal Semiconductor и свернет этот бизнес. Некоторые аналитики шутят, что у IDT есть, по крайней мере, одно утешение — она не потратила на авантюру с процессорами более полумиллиарда долларов, как это сделала National, купив в свое время Cyrix.
По информации источников, близких к IDT, существуют две возможности дальнейшего развития событий: либо полная продажа ее микропроцессорного подразделения, либо создание совместного предприятия с другим производителем. Представители самой компании сообщили, что она рассматривает различные варианты партнерских соглашений, и что определенно о дальнейших планах пока не приходится говорить.
Ну а что же имеется в активе IDT на сегодняшний день, что позволит ей выплыть после избавления от процессорного «балласта»? Как уже отмечалось выше, компания является лидером в целом ряде отраслей полупроводниковой индустрии. К примеру, в настоящее время она предлагает наиболее широкий диапазон высокопроизводительных логических устройств, начиная одновентильными и заканчивая 36-битовыми устройствами. С начала этого года IDT выпустила около 680 новых продуктов, построенных на базе технологий Advanced Low-Voltage CMOS (ALVC) и LowVoltage CMOS (LVC). Кроме того, компания занимает ведущие позиции в области микросхем памяти для коммуникационных средств, и недавно ею было анонсировано первое в индустрии 1-мегабитовое устройство SRAM с двумя портами, работающее на частоте 100 MHz. Нельзя не упомянуть и такой сферы деятельности IDT, как встраиваемые процессоры. Представленный ею в прошлом году 32-разрядный микропроцессор RC32364 (получивший, между прочим, титул Editor’s Choice журнала «Microprocessor Report» за лучшее соотношение цена/производительность) был выбран многими компаниями для использования как в коммуникационных, так и в потребительских устройствах. Также в начале этого года IDT начала массовые поставки 64-разрядного процессора RC64474.
В общем, возможности для дальнейшего продвижения вперед у IDT имеются, и немалые. Что до процессорной эпопеи, то, как считают специалисты, для других компаний, намеревающихся померяться силами с Intel в конкурентной борьбе, она должна стать очередным напоминанием о том, что потеснить полупроводникового гиганта практически невозможно, по меньшей мере, новичку — той же AMD, чтобы отвоевать свою долю, пришлось потратить не один год и не один миллиард долларов.
Над выпуском работали:
Игорь Дериев
Евгений Куликов
Михаил Лаптев
Александр Харченко
Тимур Ягофаров
http://ko.com.ua
Адрес редакции: 04080, Киев, ул. Алексея Терехина, 8
Телефон: (044) 362-86-22.
E-mail: edit@ko.com.ua
(c) 1998-2019 «Компьютерное Обозрение»
Table of Contents
Итоги недели: MacBook Pro теперь и 16; "гибкий" Motorola razr; OpenText займется и защитой данных с Carbonite; прирост Nvidia только от Quadro
Регистрация на “AWS Business Day, 10/12: лучшие практики использования облачных технологий”
OpenAI опубликовала потенциально опасный генератор текстов на основе ИИ
AMD представила процессоры Ryzen Threadripper третьего поколения
Рынок умных часов вырос на 42%
Баг в Libarchive угрожает операционным системам Linux, FreeBSD и NetBSD
Мировой рынок планшетов возвратился к росту
Процессор безопасности Fortinet ускоряет межсетевые экраны
Cisco представила продукты для малых предприятий под брендом Cisco Designed for Business
Juniper расширяет возможности самоуправления корпоративных сетей
Покупка Carbonite за 1,4 млрд долл. расширит бизнес кибербезопасности OpenText
В четвертом квартале цена на память DRAM снизится только на 5%
Продажи Alibaba в «День холостяков» достигли рекордных 38 млрд долл., но рост замедляется
Yageo приобрела Kemet за 1,8 млрд долл.
Facebook Pay позволит пересылать деньги через Instagram и WhatsApp
Eset добавляет полнодисковое шифрование в корпоративные продукты
Ноябрьское обновление Windows 10 доступно для загрузки
GfK Ukraine: продажи электроники и бытовой техники в III квартале снизились
Дебют AR-шлема Apple состоится только в 2022 году
Мировой рынок публичных облачных услуг сохранит высокий рост
Apple выпустила MacBook Pro 16 дюймов
Intel представила следующее поколение чипов для приложений ИИ
ИИ-чип стартапа Blaize имеет архитектуру на основе графов
Рост мирового рынка жестких дисков превысил 5%
В протоколах сетей связи 5G обнаружено еще дюжина уязвимостей
Motorola razr со сгибающимся экраном будет стоить 1499 долл.
Docker продаёт корпоративный бизнес компании Mirantis и назначила нового CEO
Google запустила сервис мониторинга многооблачных сетей
USB-розетки в публичных местах представляют риск для безопасности
Анонсирована доступность Actions, Packages и другие обновления GitHub
Eset: устройства Amazon помогали злоумышленникам следить за пользователями
Квартальная выручка Nvidia упала на 5%
Amazon опротестовала результаты конкурса Пентагона по облачному контракту
Solidworks Summit впервые прошел в Украине
О важности операционных моделей в связке с ИТ
Анализ облачной производительности показал, что ... всё сложно
HP Smart Tank 615 – 18 тыс. отпечатков на стартовом комплекте чернил
Работа односокетным серверам
Первая демонстрация сетевого узла 1 Пб/с
Впечатления от AirPods Pro
А что сменит сенсорный интерфейс?
Создание 2D-гетероструктур для будущей электроники
S3 позарилась на Diamond Multimedia
Рынок х86-процессоров: еще одна потеря?