От редактора
Итоги недели: Google в помощь Cisco; вновь прибыльная AMD; SoftBank намерен инвестировать 880 млрд долл.
В числе основных ньюсмейкеров уходящей недели была компания Cisco.
В начале пришло сообщение о том, что этот производитель покупает за 1,9 млрд долл компанию BroadSoft, специализирующуюся в области унифицированных коммуникаций. Это было по счету 201-ое приобретение в истории компании. Облачное решение BroadSoft должно усилить подразделение Cisco Unified Communications.
Cisco на этом не остановилась и спустя пару дней анонсировала масштабное технологическое партнерство с Google. Новое гибридное решение позволит компаниям перемещать свои приложения с ЦОД на базе оборудования Cisco в Google Cloud Platform. Хотя официальный релиз сервиса состоится лишь во второй половине следующего года наблюдатели весьма позитивно оценили инициативу, рассматривая ее как серьёзную атаку Google на позиции AWS.
На уходящей неделе, компания AMD появлялась несколько раз в новостной ленте в позитивном контексте. Этот производитель смог нарастить квартальный доход на четверть до 1,64 млрд долл. Но важно другое, компания показала прибыль - 71 млн долл., годом ранее убыток компании достигал 406 млн долл.
Еще AMD отметилась анонсом мобильного чипа AMD Ryzen с графическим ядром Radeon Vega. Это решение предназначено для трансформируемых и ультратонких ноутбуках - четырехядерные AMD Ryzen 7 2700U и AMD Ryzen 5 2500U имеют 15 Вт TDP, оснащены графикой Radeon «Vega». По заявлению компании, мобильный AMD Ryzen должен в 2 раза улучшить показатели производительности при работе от аккумулятора. Похоже, главе AMD Лизе Су, удалось вывести компанию из пике, в котором она находилась последние годы и дела должны пойти на лад.
Что касается квартальных итогов, то их подвела и компания Intel, которая рапортовала об увеличении прибыли на треть до 4,5 млрд долл. При этом выручка выросла лишь на 2% до 16,1 млрд долл.
Canon в третьем квартале также нарастила показатели - доход на 27,7% до 8,8 млрд долл., а прибыль на все 158,6% до 558 млн долл. В компании отмечают рост показателей практически по всем направлениям деятельности.
Оборот Citrix Systems за III кв вырос на 3% до 691 млн долл., что на 3% больше показателя прошлого года. Чистая прибыль составила 127 млн долл., продемонстрировав рост на 13%. При этом выручка от продажи продуктов и лицензий уменьшилась на 7%, направление же SaaS принесло рост на 32%.
Компания Seagate несмотря на сокращение выручки нарастила квартальную прибыль. Ее доход за первый квартал 2018 финансового года составил 2,63 млрд долл., что на 6% меньше, чем в прошлом году. Суммарная емкость проданных в течение квартала накопителей Seagate достигла 70,3 ЭБ - годом ранее было 66,7 ЭБ.
На фоне сохраняющегося роста цена на память SK Hynix отчиталась о рекордных результатах работы во втором квартале текущего финансового года - доход составил 5,93 млрд долл., что на 70% больше, чем за аналогичный период прошлого года. Прибыль корейской компании выросла на 763% до 2,2 млрд долл.
А вот выручка Ericsson за прошедший квартал сократилась на 6% до 5,86 млрд долл. Убытки компании значительно увеличились, достигнув 527,6 млн долл. Сказалась реструктуризация, которую проводит Ericsson, а также замедление темпов развертывания сетей четвертого поколения.
Тем временем SoftBank планирует инвестировать в технологические компании 880 млрд долл. Основатель японской корпорации SoftBank, Масаеши Сон (Masayoshi Son), заявил, что объявленный в октябре прошлого Vision Fund с фондом на уровне 100 млрд долл. это лишь начало. Компания намерена активно расширять масштабы инвестиций и создавать новые фонды каждые два-три года.
Apple на уходящей неделе не только стартовала продажи iPhone X, но и сделала приобретение в своем стиле. Компания купила разработчика решений для беспроводной зарядки PowerbyProxi. Сумма сделки, как обычно, не разглашается. Команда новозеландской компании перейдет на работу в Apple и должна усилить соответствующее направление. Так что ждем новинок.
Между тем Украину вновь атаковал вирус Petya. На этот раз шторм был не столь массированным и модифицированный шифратор Diskcoder.D (BadRabbit) затронул лишь некоторые транспортные компании и государственные учреждения.
Ну, и в завершение, новость из Национального Университета Сингапура. Команда тамошних ученых разработала новую органическую тонкоплёночную резистивную память, которая по энергоэффективности в 1000 раз превосходит флэш-память. Но когда эта разработка доползет до коммерческого воплощения еще не понятно. Ждем.
Новости
SAP проведе перший в Україні захід для розробників
2 листопада в Києві в коворкінг-центрі HUB 4.0 відбудеться спеціальний захід SAP Business One Code Day.
Під час заходу учасники дізнаються про створення нових рішень для управління підприємством для малого та середнього бізнесу, які розширюють можливості стандартних додатків і автоматизують специфічні бізнес-процеси на підприємствах.
Учасники Code Day ознайомляться з можливостями та перевагами SAP Business One - рішенням, що дозволяє оптимізувати процеси, забезпечує керівникам прозорість і контрольованість бізнесу, а також об'єднує підрозділи компанії в єдиний інформаційний простір.
Розробка рішень на основі SAP Business One дозволить не тільки створити ефективні продукти та задовольнити унікальні потреби українських замовників, але і дасть реальну можливість запропонувати свій досвід і рішення більш ніж 55 000 клієнтам з 150 країн світу.
SAP Business One Code Day відбудеться 2 листопада 2017 року з 11:00 до 15:00 за адресою: Київ, провулок Ярославський, 1/3, коворкінг-центр Hub 4.0. Для участі необхідна попередня реєстрація.
Детальна інформація та реєстрація на захід: http://events.sap.com/ua/b1-development/en/home
GigaCloud предлагает 3 месяца бесплатных бэкапов в облако
Облачный оператор GigaCloud сообщил о продлении на один месяц акции «Plan B», в рамках которой новые клиенты компании могут получить три месяца бесплатного использования сервиса облачных бэкапов, а также бесплатную техническую поддержку на этапе настройки резервного копирования. Стать участником акции можно до 30 октября включительно.
Что такое «Plan B»?
Это специальные условия использования сервиса облачных бэкапов BaaS (backup as a service) для резервирования данных в облако и их защиты. Участники акции получают 14 дней бесплатного тестирования и 90 дней бесплатных облачных бэкапов.
BaaS – это сочетание трех компонентов: облачные хранилища GigaCloud + дата-центр, соответствующий требованиям Tier III + технология Veeam Cloud Connect. Благодаря этому можно размещать свои данные в облачных репозиториях GigaCloud при помощи программного обеспечения Veeam Backup&Replication.
Кто может воспользоваться спецпредложением?
«Plan B» действует для новых клиентов на услугу BaaS GigaCloud. Если вы уже используете Veeam Backup&Replication в своей инфраструктуре, вы подключаете к ней облачный репозиторий GigaCloud и указываете облако оператора как место для хранения резервных копий. Если вы не используете Veeam Backup&Replication, вы устанавливаете агенты на бэкапируемые серверы и указываете облако GigaCloud как место для репозитория.
Ознакомиться с подробными условиями спецпредложения и тарифами BaaS можно на странице акции «Plan B».
«Plan B» – совместная акция GigaCloud и Veeam. Она стала мгновенной реакцией на кибератаку 27 июня, которая ощутимо сказалась на работе украинского бизнеса и государственных служб. За три месяца с момента запуска спецпредложения, им воспользовались несколько десятков компаний, которые перенесли свои резервные копии в облако.
Заказать 3 месяца бесплатных бэкапов
GigaCloud: облачный оператор
www.gigacloud.ua
Отдел enterprise-продаж:
sales@gigacloud.ua
+38 (044) 233 74-70
16 ноября вебинар "MUST HAVE инструменты для успешной разработки"
Анонсированная в марте Visual Studio 2017 - полнофункциональная интегрированная среда разработки для написания приложений для Windows, Android и iOS - уже в октябре этого года становится доступной для приобретения.
Запуск продаж на портале SMART cloud ожидается уже в ближайшее время.
В список доступных продуктов войдут:
• Visual Studio Team Services
• Visual Studio cloud subscriptions
• Xamarin University training
• HockeyApp
С каждой версией инструментов Microsoft старается учесть пожелания разработчиков и сделать их удобнее для создания приложений практически на любой платформе.
Компания SMART business, в свою очередь, старается обеспечить максимально эффективное использование продуктов своими клиентами.
Для ознакомления ИТ-специалистов с новыми облачными сервисами и функциями, доступными в Visual Studio Team Services, Microsoft Ukraine в партнерстве со SMART business проводят открытый вебинар. 19 октября на обзорном вебинаре специалисты SMART business рассмотрят интегрированную платформу и инструменты от Microsoft для организации процесса разработки от А до Я, начиная с планирования, непосредственно разработки, тестирования (в том числе нагрузочного), демонстрации продукта клиенту или инвестору, обеспечения необходимой инфраструктурой, аренды облачных мощностей, управления готовыми приложениями.
В программе вебинара:
1. Организация процесса разработки в облаке с Visual Studio Team Services
2. Облачная vs стандартная версии Visual Studio – сравнение, преимущества.
3. Visual Studio Cloud Subscriptions – интегрированная платформа, включающая:
- Инстурменты для разработки
- Среды для разработки и тестирования
- Подключение к облачным сервисам, в т.ч. Azure
- Аренда мощностей
- Power BI для аналитики
- Обучение и тренинги с Xamarin University
4. Сервис для управления мобильными приложениями с HockeyApp
Трансляция начинается в 11:00 16 ноября.
Рост рынка ПК стран Центральной и Восточной Европы превысил 6%
По итогам периода с июля по сентябрь поставки традиционных ПК (настольные и портативные системы, рабочие станции) просели на 0,5% «YoY», достигнув отметки в 17,7 млн устройств. При этом, по данным IDC, коммерческий сегмент сумел выйти в незначительный плюс (+0,1% «YoY») благодаря обновлению парка корпоративными заказчиками и сделкам в сфере образования.
Общий рост поставок ноутбуков достиг 0,3%, тогда как в Центральной и Восточной Европе позитивная динамика составила 5,6%. С другой стороны, несмотря на высокие поставки в коммерческий сегмент CEE (+8,0%), поставки настольных систем в целом по региону EMEA сократились на 2,9%. Общие поставки традиционных ПК в страны CEE увеличились на 6,4%.
Процесс консолидации рассматриваемого локального рынка продолжается — за год подконтрольная доля трех ведущих вендоров увеличилась с 57,0 до 60,2%, причем все из них в третьем квартале отчитались здоровым увеличением поставок.
IDC: поставки печатной техники в Украине растут, расходных материалов — падают
Согласно результатам исследований IDC, объем поставок печатающей периферии в Украину в течение первого полугодия 2017 г. вырос на 12% в штучном выражении по сравнению с аналогчиным перидом прошлого года, достигнув 104 тыс. устройств, в то время как продажи расходных материлов упали на 25%, до 4,5 млн условных единиц.
На рынке печатающей техники продолжается восстановление после глубокого кризиса 2014-2015 гг. В частности, в течение первого полугодия значительно вырос спрос в коммерческом и публичном секторах, что положительно сказалось на поставках лазерных устройств. При этом, доля моделей со скоростью печати более 20 стр./мин. увеличилась примерно до 60% (против 40% в I полугодии 2016 г.). В сегменте струйной техники продолжается переход от картриджных устройств к устройствам контейнерного типа: если год назад (в I полугодии 2016 г.) доля последних в общем объеме поставок струйной периферии составляла 40%, то в нынешнем году она достигла 55%.
Однако, несмотря на рост поставок печатающей техники, ее инсталлированная база продолжает уменьшаться, с чем в основном и связано снижение объемов поставок расходных материалов. Кроме того, в сегменте струйных РМ есть еще один фактор, способствующий уменьшению продаж в штучном выражении — увеличение емкости заправочной единицы вследствие перехода на устройства контейнерного типа (и как результат, уменьшение количества перезаправок в расчете на одно устройство за один тот же период времени).
Согласно прогнозам IDC, в 2017 г. рынок печатной техники в Украине вырастет по сравнению с прошлым годом на 10%, до 260 тыс. шт., а начиная с 2018 г., после удовлетворения посткризисного спроса, на рынке возможен небольшой спад.
Microsoft Dynamics 365 дополнена решениями на основе ИИ
Компания Microsoft расширила возможности Dynamics с помощью новых решений на базе искусственного интеллекта.
Решения на основе ИИ в Microsoft Dynamics 365 позволяют реализовать высокоэффективные, сложные корпоративные сценарии в уже действующих процессах и системах.
Первое такое решение включает интеллектуального виртуального агента для обслуживания клиентов, а также интеллектуального помощника для сотрудников, работающих с покупателями, плюс инструментарий для общения. Эффективность всех этих функций повышена с помощью ИИ. Как отмечается, используя эту технологию, компании HP, Macy’s и Microsoft уже сумели улучшить показатели удовлетворенности своих клиентов.
Модульные приложения Dynamics 365 помогут клиентам быстро трансформировать процессы, интегрируя их с уже имеющимися системами и используя возможности Dynamics 365, LinkedIn и Office 365. Стартовые модульные приложения Attract и Onboard помогут набирать в штат наиболее квалифицированных кандидатов, а тем, в свою очередь, быстро освоиться в компании. Оба приложения будут доступны позднее в этом году как часть Dynamics 365 for Talent.
Объявлено углубление интеграции между PowerApps, Microsoft Flow и Office 365, Dynamics 365. Сегодня все бизнес-пользователи, знакомые с формами InfoPath, базами Access или с SharePoint, смогут разрабатывать приложения, расширяющие и автоматизирующие их бизнес-процессы с помощью PowerApps и Microsoft Flow.
«Представленные решения Microsoft Dynamics 365 на базе искусственного интеллекта трансформируют критичные бизнес-сценарии. Они позволяют пользователям взглянуть на ежедневную работу с бизнес-приложениями совершенно по-новому», – отметил Кирилл Руднев, директор по продажам компании SMART business, партнера Microsoft по направлению ERP и CRM.
Серверный рынок CEMA показал первый за последние годы рост
Общая выручка поставщиков серверов, работающих на рынке EMEA, выросла во втором квартале на 3,0% «YoY», до 3,2 млрд долл. При пересчете в евро позитивная динамика остановилась на отметке 5,9%. В натуральном выражении, по подсчетам IDC, локальный рынок увеличился на 1,2%, до 538 тыс. устройств. Наиболее высокими темпами увеличения расходов на серверы отчитались Венгрия, Казахстан и РФ.
Впервые за последние два года выросла выручка в странах CEMA. Во многом за счет роста в сегменте х86, который, в свою очередь, выиграл за счет массового перехода заказчиков на системы под управлением процессоров Intel Skylake, выручка увеличилась на 4,0%, до 640,9 млн долл. При этом вклад Центральной и Восточной Европы составил 640,9 млн долл. (+13,5% «YoY»).
Сегмент крупных систем записал очередное (-23,6% «YoY») снижение выручки до 245,0 млн долл., тогда как серверы оптимизированной плотности выросли в доходах на 118,3%. Выручка от поставок оптимизированных для стоек серверов увеличилась на 66,8%.
Google утверждает, что на HTTPS приходится две трети веб-трафика
Данные веб-статистики, представленные компанией Google, свидетельствуют о действенности её инициативы по стимулированию перевода коммуникаций веб-сайтов на защищённое расширение протокола гипертекстовый транспорта HTTP — HTTPS. Веб-гигант с 2016 г. штрафует те сайты, которые не используют защищённый протокол для доставки своих веб-страниц, понижая их рейтинг в результатах поиска.
«Прошёл только год, но использование HTTPS уже прогрессировало невиданными темпами, — сообщается в блоге Google. — HTTPS стал проще и дешевле, чем когда бы то ни было, и обеспечивает не только наилучшую производительность в Веб, но и мощные новые функции, слишком рискованные для HTTP».
В своём докладе Transparency Google утверждает, что уровень трафика HTTPS в веб-браузере Chrome для Android за год вырос в полтора раза — с 42 до 64 процентов. На платформах ChromeOS и Mac сейчас свыше 75% трафика Chrome защищено HTTPS — в прошлом году его доля составляла 60% для Mac и 67% для Chrome OS.
В первой сотне самых популярных веб-сайтов прогресс ещё более ощутим: в прошлом году HTTPS по умолчанию использовали 37 из них, в этом — 71.
Компания также отметила подъем во внедрении HTTPS во всем мире. Благодаря тому что инициатива Google была подхвачена крупнейшими японскими веб-ресурсами, такими как Rakuten, Cookpad, Ameblo и Yahoo Japan, местный трафик HTTPS (измеренный в Chrome на Windows) за год увеличился с 31 до 55 процентов. В Бразилии доля HTTPS увеличилась с 50 до 66%, а в США — с 59 до 73%.
Выручка Ericsson за квартал сократилась на 6% до 5,86 млрд долл.
Ericsson отчиталась за третий квартал этого года. Выручка компании за этот период сократилась на 6% и составила 5,86 млрд долл. Убыток значительно увеличился и достиг 527,6 млн долл., тогда как в третьем квартале прошлого года он составлял всего 25 млн долл.
В компании связывают сокращение финансовых показателей с большими расходами: затраты в третьем квартале на реструктуризацию компании достигли 343,4 млн долл., на корректировку деятельности в рамках клиентских контрактов — 282 млн долл., а на закупку оборудования и разработки — 184 млн долл.
Также отмечается замедление темпов развертывания сетей четвертого поколения. Развитые страны практически завершили переход на эту технологию и операторы перестали инвестировать значительные средства в оборудование. Развивающиеся рынки при этом показывают слабый рост, причем Ericsson испытывает сильную конкуренцию на них со стороны Huawei и Nokia. До начала следующей волны больших инвестиций в отрасль — перехода на сети 5G — остается еще несколько лет.
Рост глобальных расходов на ИТ-безопасность превысит 10%
Как сообщает IDC, глобальные расходы на связанные с ИТ-безопасностью аппаратное и программное обеспечение, а также сервисы достигнут 119,9 млрд долл. в 2021 г. Среднегодовой рост расходов за период с 2016 по 2021 г. составит 9,6%. По итогам нынешнего года расходы увеличатся на 10,3% «YoY», до 83,5 млрд долл.
Крупнейшими, исходя из уровня затрат, отраслями в нынешнем году окажутся: дистрибуция и услуги (19,7 млрд долл.), публичный сектор (18,6 млрд долл.), производство и добыча ресурсов (16,4 млрд долл.), финансовый бизнес (16,3 млрд долл.). Что характерно, финансовому бизнесу будут свойственны темпы среднегодового роста расходов на ИТ-безопасность в размере 10,2%, а публичному сектору — 10,3%. Самым динамично растущим сектором (CAGR 11,8%) будет инфраструктура.
Наиболее высокие объемы расходов будут под силу банковскому сектору, дискретному производству, государственным и региональным органам власти — в 2017 г. на их общую долю придется почти треть (30%) мировых расходов на ИТ-безопасность.
Свыше 80% расходов в нынешнем году придется на услуги и ПО. В первом случае на услуги по управлению безопасностью и интеграционные услуги будет потрачено 15,25 млрд долл. и 12,5 млрд долл. соответственно, тогда как в сегменте ПО львиная доля средств (75%) уйдет на средства идентификации и доступа, а также управление безопасностью и выявление уязвимостей. В направлении аппаратного обеспечения 13,7 млрд долл. будет потрачено на средства сетевой безопасности.
Крупнейшим региональным рынком рассматриваемых решений и услуг будет Северная Америка (37,8 млрд долл.). Страны EMEA отчитаются объемом расходов в размере 26,2 млрд долл.
Очень крупные компании (свыше 1 тыс. сотрудников) уже в 2019 г. преодолеют рубеж общих расходов в размере 50 млрд долл.
К облаку Azure подключат суперкомпьютеры Cray
Microsoft и Cray анонсировали 23 октября соглашение о сотрудничестве, благодаря которому клиенты Azure получат доступ к суперкомпьютерам Cray для выполнения задач, связанных с высокопроизводительными вычислениями (HPC) и искусственным интеллектом (ИИ).
По условиям соглашения, в избранных датацентрах Microsoft клиентам в качестве опции будет предоставляться возможность использовать машины Cray XC и Cray CS, подключенные к системам хранения данных, Cray ClusterStor. Указанное оборудование будет связано напрямую с Azure и интегрировано с виртуальными машинами этой платформы, с хранилищем Azure Data Lake, а также с сервисами искусственного интеллекта и машинного обучения Microsoft.
Совместное предложение Microsoft и Cray нацелено в первую очередь на клиентов, которые не могут себе позволить приобретение систем Cray, но заинтересованы в запуске на ресурсах суперкомпьютера приложений HPC, ИИ, модельных симуляций и продвинутой аналитики.
Вчерашний анонс демонстрирует, что связи между двумя компаниями продолжают развиваться. С декабря прошлого года Microsoft и Cray совместно работают над масштабированием инструментария Microsoft Cognitive Tookit для его переноса на Cray XC50. Один из основателей Cray, Бартон Смит (Burton Smith), в 2005 г. присоединился к Microsoft, на высшей технической должности Technical Fellow он занимается аппаратным обеспечением и квантовыми вычислениями.
Антенна из нанотрубок в 20 раз легче медной и намного прочнее
Медные проводники при уменьшении их диаметра до микро- и нанометров становятся очень капризными в обработке и легко рвутся. Авторы статьи в Applied Physics Letters из хьюстонского Университета Райса, утверждают, что волокна, состоящие из высокопрочных углеродных нанотрубок (CNT), с успехом могут заменить медь в качестве материала наноантенн.
Опубликованные ими данные тестов, проведённых совместно с Национальным институтом стандартов и технологий (NIST), свидетельствуют, что углеволоконные антенны соответствуют медным того же диаметра по излучательной эффективности в диапазоне частот 1-2,4 ГГц, используемом для беспроводных коммуникаций.
При этом вес провода, включавшего от 8 до 128 волокон CNT, в среднем оказывается в 20 раз меньше, чем у медной проволоки с соизмеримой площадью поперечного сечения. Наряду с высокой гибкостью CNT, данное обстоятельство имеет важное значение для аэрокосмических приложений и носимой электроники.
Полученные результаты согласуются с теорией, которая предсказывает, что производительность CNT-антенн будет расти с увеличением плотности и электропроводности углеродного волокна.
Cisco купила BroadSoft за 1,9 млрд долл.
Cisco официально сообщила про очередное приобретение — 201-ое по счету за всю историю компании. На этот раз речь идет о разработчике ПО для унифицированных коммуникаций BroadSoft. Cisco выплатит по 55 долл. за каждую акцию BroadSoft, что в итоге даст общую сумму сделки в 1,9 млрд долл.
Планируется что сделка будет закрыта в первом квартале следующего года, а BroadSoft будет интегрирована в подразделение Cisco Unified Communications Technology Group.
BroadSoft была основана в 1998 г. и сегодня компания предлагает решение UC-One, которое в свою очередь состоит из двух платформ BroadWorks и BroadCloud. Эти системы позволяют телеком-операторам развивать сервисы унифицированных коммуникаций для своих клиентов. Cisco рассчитывает интегрировать их в свои сервисы и аппаратные решения, и предложить широкий набор инструментов деловых коммуникаций для предприятий любого размера.
Наблюдатели отмечают, что поглощение позволит укрепить позиции Cisco в предоставлении решений для игроков в сегменте телекоммуникаций. В портфеле BroadSoft более 500 операторов.
SoftBank планирует инвестировать в технологические компании 880 млрд долл.
Основатель японской корпорации SoftBank, Масаеши Сон (Masayoshi Son), в октябре прошлого года объявил о создании, вместе с партнерами из Саудовской Аравии, глобального фонда для долгосрочных технологических инвестиций в перспективные фирмы. Общий размер Vision Fund тогда был спрогнозирован на уровне 100 млрд долл.
Весной этого года SoftBank сообщила, что с участием таких титанов индустрии, как Apple, Qualcomm и Foxconn, для нового Vision Fund удалось собрать более 93 млрд долл.
За минувший год фонд сделал несколько громких инвестиций и приобретений, включая покупку акций Nvidia на сумму около 4 млрд долл., что сделало Vision Fund четвертым по величине акционером производителя графических процессоров с долей 4,9%, а также приобретение у холдинга Alphabet разработчика роботов Boston Dynamics.
Видимо, стратегия фонда оказалась достаточно успешной, так как Масаеши Сон заявил, что в ближайшие годы SoftBank планирует расширить инвестиции в технологические компании до сотен миллиардов долларов.
Он отмечает, что Vision Fund был лишь первым шагом. Компания намерена активно расширять масштабы инвестиций и создавать новые фонды каждые два-три года. Со временем этот механизм увеличит способность финансирования компании до 100 трлн японских иен, что сейчас соответствует вынесенным в заголовок 880 млрд долл.
Пока господин Сон не разъяснил, как именно SoftBank намерена привлечь необходимое количество партнеров в свои проекты.
TSMC отмечает свое 30-летие
Тайваньский производственный гигант Taiwan Semiconductor Manufacturing Company (TSMC) на этой неделе отмечает 30 лет со дня своего основания. Компания была основана в 1987 г. правительством Тайваня и частными инвесторами. Она была первым в мире специализированным полупроводниковым производством и остается ведущей компанией в своей области.
TSMC — крупнейший на сегодня контрактный производитель полупроводниковых микросхем с долей рынка 48,8%, разработавший большое количество перспективных технологий, производственных процессов, средств проектирования и архитектур.
Большинство ведущих полупроводниковых fabless-компаний, таких как Apple, Qualcomm, Nvidia, AMD, MediaTek, Marvell, STMicroelectronics и Broadcom, являются клиентами TSMC, также как и новые игроки, такие как Spreadtrum, AppliedMicro, Allwinner Technology и HiSilicon.
Помимо полупроводников, компания также начала инвестировать в отрасли освещения и солнечной энергетики.
В настоящее время в компании работает более 20 тыс. человек по всему миру.
В марте этого года TSMC впервые опередила Intel по рыночной капитализации с показателем в 168,4 млрд долл.
К своему юбилею TSMC отчиталась об итогах работы в минувшем квартале. Доход компании превысил 8,33 млрд долл., уменьшившись в годовом сравнении на 3,2%. Прибыль составила 2,97 млрд долл. (-7,1%).
Впрочем, компания ожидает улучшение показателей уже в текущем квартале. Рост дохода ожидается на уровне 10%. На ближайшие годы крупнейший контрактный производитель прогнозирует рост дохода на 5-10% в год.
Украинские организации атакует модифицированный шифратор Petya
Некоторые транспортные компании и государственные учреждения Украины, в том числе Киевский метрополитен, аэропорт Одессы подверглись атаке шифратора Diskcoder.D (BadRabbit).
По данным вирусной лаборатории ESET, в атаке на Киевский метрополитен использовалось вредоносное ПО Diskcoder.D – новая модификация шифратора, известного как Petya. Предыдущая версия Diskcoder была задействована в кибератаке в июне.
Система телеметрии ESET в настоящее время фиксирует сотни атак Diskcoder.D. Большинство срабатываний антивирусных продуктов ESET приходится на Россию и Украину, затронуты также Турция, Болгария и некоторые другие страны.
Специалисты ESET работают над анализом Diskcoder.D. По предварительным данным, вредоносное ПО использует инструмент Mimikatz для извлечения учетных данных в зараженных системах. Кроме того, в нем предусмотрен жестко закодированный список учетных данных.
Getac представила второе поколение защищенных ноутбуков S410
Компания ELKO Ukraine, официальный дистрибьютор Getac в Украине, анонсировала второе поколение полузащищенных ноутбуков S410, разработанных для выполнения ежедневных задач сотрудников технических служб.
Одна из главных особенностей нового S410 — опциональная инфракрасная камера, которая обеспечивает возможность распознавания лиц с помощью Windows Hello, а также удобную и безопасную авторизацию. В сочетании с модулем TPM 2.0 и SSD-накопителем Opal 2.0, входящими в стандартную комплектацию, пользователи получают надежное мобильное устройство для работы в любых условиях.
Ноутбук построен на основе процессоров 8-го поколения Intel Core i7/i5 и Kaby Lake (i3) и графического процессора Intel UHD 620. На борту Wi-Fi-модуль Intel 802.11ac, Bluetooth 4.2. Может быть установлена опциональная резервная аккумуляторная батарея делают.
Как сообщается, сенсорный экран LumiBond 2.0 с диагональю 11,6 дюймов и разрешением Full HD обладает высокой чувствительностью и гарантирует возможность управления даже в перчатках. Дисплей с яркостью 800 нит (опционально 1000 нит/HD) приспособлен для использования даже при ярком солнечном свете.
Getac S410 поддерживает функции безопасности Windows 10. Платформенный модуль TPM 2.0 предназначен для аппаратной защиты системы и осуществляет эффективное выявление признаков несанкционированного вторжения во время загрузки системы. Технология BitLocker защищает данные как при хранении, так и использовании или передаче информации. Конфиденциальная информация, хранящаяся на SSD-накопителе Opal 2.0, надежно защищена от несанкционированного доступа благодаря усовершенствованной системе шифрования данных
Возможность многофакторной аутентификации, включающей инфракрасную камеру, сканер отпечатков пальцев, а также считыватели смарт-карт и меток RFID, позволяет в полной мере использовать функции контроля доступа и защиты информации Microsoft Windows 10: Windows Hello, Microsoft Passport и Credential Guard. В случае потери либо кражи дополнительная функция Absolute DDS дает возможность удаленно заблокировать устройство. Опциональная инфракрасная камера функционирует при любом освещении и обеспечивает надежную и точную работу системы распознавания лиц, позволяя отличить лицо реального человека от фотографии авторизированного пользователя.
Особо подчеркивается, что долговечность всегда была одной из главных отличительных черт продуктов марки Getac, и полузащищенный ноутбук S410 следует этой традиции. Ноутбук прошел сертификацию на соответствие стандартам MIL-STD810G и IP65, что свидетельствует об устойчивости к падению с высоты более 1 м, воздействию влаги, жидкостей, вибрации, ударов и экстремальных температур от −21 °C до +60 °С (в режиме работы) и от −51 °C до +71 °С (в режиме хранения).
Герметичный порт ввода-вывода и влагонепроницаемая клавиатура защищают компоненты системы от попадания жидкостей, а угловые бамперы и эргономичная ручка, выполненные из эластичного пластика, обеспечивают дополнительную защиту корпуса.
Опциональная автомобильная док-станция производства Gamber-Johnson и Havis делает возможным одновременное подключение ноутбука к антеннам WWAN/WLAN и GPS-антенне на крыше транспортного средства.
Как отмечают представители ELKO Ukraine, новинка уже доступна к заказу. Рекомендованная розничная цена ноутбука Getac S410 в базовой конфигурации будет составлять 43 000 грн.
Несмотря на сокращение выручки, Seagate нарастила квартальную прибыль
Seagate опубликовала отчет за первый квартал 2018 финансового года. За три месяца компания получила доход на уровне 2,63 млрд долл., что на 6% меньше в годовом сравнении. Прибыль составила 181 млн долл., увеличившись на 8,4%.
Суммарная емкость проданных в течение квартала накопителей Seagate достигла 70,3 ЭБ. Годом ранее этот показатель равнялся 66,7 ЭБ. Средний объем реализованных накопителей составил 1,9 ТБ.
За отчетный период акционерам было выплачено 350 млн долл. путем дивидендов и выкупа акций. По состоянию на конец квартала у компании было денежных средств и их эквивалентов на сумму 2,29 млрд долл.
ARM анонсировала архитектуру безопасности для IoT
В этот понедельник, в канун открытия в Санта-Клара (штат Калифорния) конференции ARM TechCon 2017, эта британская полупроводниковая фирма представила новую системную архитектуру, предназначенную для улучшения защиты современных IoT-устройств, базирующихся на SoC-чипах ARM Cortex.
ARM позиционирует Platform Security Architecture (PSA) как единую инструментальную платформу для разработчиков, провайдеров оборудования и ПО. PSA включает в себя модели угроз и аналитику безопасности, спецификации аппаратных архитектур и исходный код микропрограммного обеспечения, соответствующий наилучшим стандартам защиты IoT.
Кроме того, PSA предоставляет руководство в реализации надёжных способов идентификации устройств, защищённой беспроводной доставки обновлений, аутентификации на основе сертификатов и безопасных последовательностей загрузки.
Новая архитектура не привязана к конкретной ОС. В частности, она совместима с RTOS самой ARM и решениями от её партнёров, например, с открытой ARM Mbed OS.
PSA вместе со всеми спецификациями будет выпущена в первом квартале 2018 г. В целях ускорения внедрения нового фрэймворка, ARM планирует продвигать открытую референсную прошивку Trusted Firmware-M, поддерживающую PSA. В первую очередь Trusted Firmware-M будет ориентирована на системы ARMv8-M, но до конца 2018 г. её код предполагается предоставить всему сообществу Open Source.
Наряду с PSA, ARM анонсировала TrustZone CryptoIsland, новую серию интегрируемых в чипы и смарткарты подсистем безопасности приложений, а также защищённый канал отладки IoT-устройств, CoreSight SDC-600.
Через пять лет рынок цифровой рекламы достигнет 420 млрд долл.
Juniper Research опубликовала прогноз развития рынка цифровой рекламы до 2022 г. В данном случае учитывается реклама, которая показывается на носимых, мобильных и настольных системах, а также рекламных дисплеях вне жилых помещений.
Как считают аналитики компании, в ближайшие пять лет рынок будет расти со средними темпами 18% в год. Если в этом году объем продаж цифровой рекламы прогнозируется на уровне 184 млрд долл., то к 2022 г. он достигнет 420 млрд долл.
Аналитики отмечают, что рост рынка не задержут программы-блокировщики, которые набирают все большую популярность. Хотя их влияние и будет достаточно заметным — к 2022 г. они будут блокировать 19% онлайновой рекламы.
В то же время, рекламодатели будут осваивать новые технологии доставки рекламы пользователям. Благодаря широкому внедрению технологий искусственного интеллекта и машинного обучения, реклама будет становиться более целенаправленной и ненавязчивой. Через пять лет эти технологии будут использоваться примерно в 75% цифровой рекламы.
Доход «Укртелекома» в III квартале превысил 1,6 млрд грн
Национальный оператор связи «Укртелеком» подводит итоги работы в третьем квартале. Доход от телекоммуникационных услуг уменьшился на 6% в годовом сопоставлении, до почти 1,382 млрд грн. Это связано, в первую очередь, с многочисленными кражами медного кабеля, которые приводят к недополучению дохода в размере десятков миллионов гривен в квартал. В третьей четверти было зафиксировано около пяти тысяч краж, что отразилось на предоставлении услуг для почти 250 тыс. абонентов.
По результатам отчетного периода показатель EBITDA вырос на 28,5% в годовом сопоставлении и превысил 544 млн грн. Маржа EBITDA остается на достаточно высоком уровне и составляет 34%. Прибыль достигла 283 млн грн.
Бизнес-потребителям предоставлено услуг на 321 млн грн, что несколько больше чем год назад, частным абонентам – на 872 млн грн.
Все так же наблюдается рыночная тенденция отказа абонентов от услуг фиксированной телефонии в пользу других видов связи, в частности мобильной. Поэтому в целом по компании наблюдается снижение доходов от этой услуги на 7%. В третьем квартале они составили почти 722 млн грн. К началу октября оператор обслуживает почти 4,9 млн активных телефонных линий.
В то же время продолжается тенденция роста доходов от предоставления интернет-услуг и передачи данных, которые составили в целом 422 млн грн. В бизнес-сегменте они равны 116 млн грн, что на 11,5% больше чем в III квартале прошлого года. Среди частных интернет-пользователей этот показатель за год вырос на 4% до более 306 млн грн. Сейчас интернет от «Укртелекома» доступен в 2186 населенных пунктах страны, им пользуются почти 1,5 млн абонентов. Компания продолжает реализовывать проекты по расширению географии услуг, подключая к сети интернет новые населенные пункты. Также в третьем квартале оператор начал предоставление услуги доступа к интернету со скоростью 50 Мб/с и выше, по технологиям FTTB и FTTC, для массовых потребителей в 36 городах Украины.
Также «Укртелеком» внедрил актуальный сервис круглосуточной защиты бизнеса от одной из распространенных кибер-атак. Услуга автоматически начинает фильтровать паразитный трафик уже через 2-3 секунды и позволяет отражать атаки с суммарным объемом до 350 ГБ/с. Сервис «Защита от DDoS-атак» предназначен для компаний, бизнес которых требует непрерывной работы интернет-ресурсов, а именно: банков, финансовых учреждений, электронной коммерции, производственных и государственных структур, других предприятий.
Компания продолжает реализовывать проекты по обеспечению современными услугами корпоративных пользователей. Это, в частности, строительство более 100 км волоконно-оптических каналов и подключение к сети 45 объектов АЗК. Недавно лицензированным контентом в рамках услуги «Бизнес ТВ» начали пользоваться клиенты и менеджмент ряда заведений HoReCa, в целом к этой услуге подключено почти 1000 экранов. Общее количество подключений к услуге «Облачная АТС» достигло 10,6 тыс. линий.
Инвестиции в развитие телекоммуникационной инфраструктуры в III квартале составили 207 млн грн. Продолжается модернизация инфраструктуры в шести крупнейших городах, где услугами обновленной сети уже пользуется более 300 тыс. абонентов.
Квартальный рынок смартфонов вырос на 3% до 367 млн устройств
GfK опубликовала итоги развития рынка смартфонов в третьем квартале этого года. На мировом рынке за этот период было продано 367 млн устройств, что на 3% превышает показатель прошлого года. Средняя цена продажи смартфона при этом выросла на 7%.
При этом различные регионы мира показали противоположную динамику. Если в Латинской Америке и Центральной и Восточной Европе зафиксировали рост продаж на 11% и 9% соответственно, то в Западной Европе зафиксирован спад продаж на 7%. При этом последний регион все же показал небольшой рост в денежном выражении, на 4%. Но развивающиеся рынки зафиксировали куда больший прирост в денежном выражении, к примеру, Центральная и Восточная Европа — на 26%.
По итогам года аналитики ожидают рост продаж смартфонов на 4% в количественном выражении, до 1,48 млрд смартфонов, и на 10% — в денежном, до 478,3 млрд долл.
Apple купила разработчика решений для беспроводной зарядки PowerbyProxi
Apple купила новозеландскую компанию PowerbyProxi, которая имеет большой опыт в создании решений для беспроводной зарядки для пользовательских и промышленных применений. Сумма сделки не разглашается. Команда PowerbyProxi перейдет на работу в Apple.
PowerbyProxi была основана в 2007 г. как филиал Университета Окленда. Инвестиционная компания Samsung Ventures вложила 4 млн долл. в компанию в 2013 г.
Apple представила беспроводную зарядную станцию для своих новых смартфонов и умных часов, которая будет выпущена в следующем году. Покупка PowerbyProxi позволит Apple выпускать больше подобных аксессуаров и повысить их эффективность.
Доход SK Hynix за квартал почти достиг 6 млрд долл.
SK Hynix отчиталась о результатах работы во втором квартале текущего финансового года, который принес компании доход на уровне 5,93 млрд долл., что на внушительных 70% больше, чем за аналогичный период прошлого года.
Прибыль SK Hynix при этом взлетела на 763% до 2,2 млрд долл. По сравнению с предыдущим кварталом прибыль выросла на 30%.
За отчетный период поставки оперативной памяти DRAM увеличились на 3%, а средние цены выросли на 11%. Основным драйвером роста этого подразделения компании стал высокий спрос со стороны производителей серверов.
Продажи флэш-памяти NAND снизились на 6%, но средние цены при этом увеличилась на 8%.
Microsoft прекращает выпуск контроллеров Kinect
Microsoft решила прекратить выпуск контроллеров Kinect, сообщает ресурс Fast Co Design, ссылаясь на свои источники в компании. Изначально Kinect был представлен для консоли Xbox 360 в 2009 г. Позже Microsoft создала версии для Xbox One и ПК.
Kinect представил инновационную для своего времени систему управления, основанную на датчиках глубины, видеокамере и массиве микрофонов. Контроллер мог регистрировать голосовые команды, движения тела и мимику лица пользователя.
С момента выхода Kinect по всему миру было реализовано около 35 млн этих устройств. В 2011 г. версия Kinect для Xbox 360 даже попала в Книгу рекордов Гиннесса как самый быстро продаваемый потребительский продукт.
В последнее время интерес к устройству стал угасать на фоне появления решений виртуальной и дополненной реальности. Тем не менее, технологии, реализованные в Kinect, во многом стали прорывными и продолжат свою жизнь в других продуктах, таких как очки Microsoft HoloLens, система Windows Hello, шлемы смешанной реальности Windows Mixed Reality и пр.
Подтверждая, что Microsoft не намерена забрасывать эти направления, компания сообщила об открытии двух студий, в Сан-Франциско и Лондоне, которые займутся созданием контента для гарнитур Microsoft Mixed Reality. На этих площадках разработчики смогут создавать трехмерные голограммы из объектов реального мира.
AMD нарастила доход на четверть до 1,64 млрд долл.
AMD в третьем квартале получила доход в 1,64 млрд долл., что на 26% больше показателя аналогичного периода прошлого года. Прибыль за квартал достигла 71 млн долл., тогда как годом ранее убыток компании достигал 406 млн долл.
Подразделение, выпускающие процессоры и графику, принесло AMD 819 млн долл. доходов, что на 74% больше по сравнению с прошлым годом. Основным драйвером роста стали хорошие продажи графических чипов Radeon и процессоров Ryzen. Средняя стоимость процессоров и видеокарт при этом существенно выросла за год.
Подразделение встраиваемых, промышленных продуктов и полузаказных решений принесло доходов в 824 млн долл. При этом продажи процессоров Epyc и доходы от лицензионных отчислений снизились в отчетном квартале.
В последнем квартале года AMD ожидает рост дохода на 26% по сравнению с тем же периодом годом ранее.
Опубликованы детали атаки шифровальщика Bad Rabbit
Как мы уже сообщали, 24 октября была зафиксирована атака на критически важные объекты инфраструктуры в Украине. Ниже представлены некоторые детали данной вариации угрозы, получившей название Bad Rabbit.
Одним из способов распространения Bad Rabbit стала скрытая загрузка файлов .js во время посещения отдельных веб-сайтов, которые были скомпрометированы и содержали вредоносный JavaScript в теле HTML.
Ниже приведен пример проникновения:
Этот скрипт отправлял собранные данные на адрес 185.149.120 [.] 3, где на основе полученной информации определялось, какой контент необходимо отобразить на странице веб-ресурса для пользователя.
Данные, которые отправляются:
Логика на стороне сервера определяет, попадает посетитель в группу интереса злоумышленников, а затем показывает содержимое страницы. В этом случае появляется всплывающее окно посередине страницы с предложением загрузить обновление для Flash Player.
Нажатие кнопки «Установить» инициирует загрузку с 1dnscontrol [.] com исполняемого файла install_flash_player.exe, который, в свою очередь, несанкционированно и без ведома пользователя загружает вредоносное программное обеспечение Win32/ Filecoder.D.
После этого компьютер жертвы блокируется, а на экране появляется сообщение с требованием выкупа:
Страница оплаты:
Угроза Win32/ Diskcoder.D имеет возможность распространяться через SMB протокол. В отличие от информации в некоторых открытых источниках, данная вредоносная программа не использует уязвимость EthernalBlue, как это делала угроза Win32/ Diskcoder.C (Not-Petya). В первую очередь Win32/ Diskcoder.D осуществляет проверку внутренней сети на наличие открытых SMB папок.
Поиск осуществляется по следующим папками:
Для сбора учетных данных запускается утилита Mimikatz. В коде также присутствуют жестко закодированные варианты имен пользователей и паролей.
В случае успешной кражи учетных данных, файл infpub.dat перемещается в каталог Windows и выполняется с помощью SCManager и rundll.exe.
Win32/ Diskcoder.D является модифицированной версией Win32/ Diskcoder.C, в которой были исправлены ошибки в шифровании. Теперь шифрования использует DiskCryptor – легальное ПО с открытым исходным кодом, используется для шифрования диска. Ключи генерируются с использованием CryptGenRandom, а затем защищаются жестко закодированным открытым ключом RSA 2048.
Зашифрованные файлы имеют расширение .encrypted. По-прежнему используется алгоритм AES-128-CBC.
Интересен тот факт, что согласно данным телеметрии ESET, только 12.2% от общего количества обнаружений компонента программы-загрузчика зафиксировано в Украине. Значительная часть заражений наблюдалась в таких странах как:
Это в значительной степени соответствует распространению уязвимых сайтов, содержащих вредоносный JavaScript.
Интересно отметить, что все жертвы в Украине были атакованы одновременно, в отличие от несинхронного инфицирования других жертв. Вполне вероятно, что угроза уже присутствовала внутри их сетей и начала атаку одновременно с угрозой-приманкой, с помощью которой были инфицированы другие жертвы. Ничто не указывает на то, что инфицирование жертв в Украине осуществлялось через обновления FlashPlayer. Исследователи ESET продолжают анализ выявленной угрозы и опубликуют новые выводы, как только будет обнаружена дополнительная информация.
Образцы:
Гибридное решение Cisco и Google соединяет локальное ПО с облаком
Технологическое партнерство, которое вчера анонсировали Cisco и Google, позволит клиентам перемещать свои приложения с ЦОД на базе оборудования Cisco в Google Cloud Platform.
Новое гибридное решение ориентировано на предприятия, все ещё работающие с устаревшим онпремисным ПО. Оно предоставит им возможность устанавливать удобные для себя темпы облачной миграции благодаря использованию одних и тех же инструментов при разработке приложений для облачного и локального внедрения.
Привязки к конкретным провайдерам можно будет избежать за счёт использования Kubernetes — открытого средства управления контейнерами и Istio — открытой платформы микросервисов. Подключение локальных рабочих нагрузок к облаку посредством программных интерфейсов (API) контролирует ПО Apigee.
Продажу и поддержку совместного решения будут осуществлять Google Cloud, Cisco и глобальная партнерская сеть Cisco. Избранные клиенты смогут получить этот гибридный продукт в первой половине следующего года, а официальный релиз должен состояться во второй его половине.
По мнению экспертов, данную инициативу, сводящую минимуму затраты на облачную миграцию, нужно расценивать как самую серьёзную атаку Google на позиции AWS. Для последней, владеющей 40% рынка Infrastructure-as-a-Service (IaaS), более предпочтительными являются привязка к её сервисам и максимальная стоимость переключения на конкурентные облачные платформы.
Teradata анонсировала мощную и гибкую аналитическую платформу
Корпорация Teradata объявила о запуске Analytics Platform – современной аналитической платформы с оптимальным набором аналитических функций и средств, что дает возможность всем пользователям в организации использовать наиболее востребованные инструменты и языки программирования с поддержкой масштабирования при работе с различными типами данных. В платформе Teradata Analytics Platform аналитические инструменты находятся в непосредственной близости к данным, благодаря чему отсутствует необходимость в перемещении данных, что позволяет пользователям анализировать большие объемы данных в более сжатые сроки по мере необходимости.
Для анализа разнородных данных на предприятии могут потребоваться самые разнообразные инструменты и методы, при этом аналитик будет вынужден работать с различными языками, форматами данных, пользовательскими интерфейсами и абсолютно разными системами. Необходимые данные должны быть, к тому же, интегрированы и перемещены из одной системы в другую.
При использовании Teradata Analytics Platform многие из этих этапов исчезнут либо могут быть объединены. Большинство данных будут включены в единую экосистему, которая может быть легко дополнена и новыми данными из других источников. Теперь в рамках единого рабочего процесса у пользователей есть возможность выбирать наиболее часто используемые интерфейсы и инструменты, в том числе коммерческие и с открытым исходным кодом. В результате, будут получены более качественные и точные выводы на основе всех данных в совокупности, а не какого-либо одного подмножества данных.
В Teradata Analytics Platform будут включены, в первую очередь, технологии Teradata и Aster, в результате чего специалисты по исследованию данных получат большой выбор самых современных методов для быстрой подготовки и анализа данных в рамках единого рабочего процесса с возможностью масштабирования. В дальнейшем Teradata Analytics Platform будет дополнена такими передовыми системами, как Spark, TensorFlow, Gluon и Theano, что обеспечит пользователям доступ ко всему спектру алгоритмов, включая алгоритмы искусственного интеллекта и глубокого обучения.
В целях расширения возможностей клиентов Teradata Analytics Platform обеспечивает легкий доступ к коммерческим и открытым аналитическим технологиям и языкам программирования. С поддержкой таких языков, как Python, R, SAS или SQL, искушенные аналитики могут быстро и без труда получить доступ к данным и проанализировать, самостоятельно выбрав язык программирования. Пользователям аналитики доступны и такие излюбленные инструменты, как Jupyter, RStudio, KNIME, SAS и Dataiku. Teradata AppCenter предоставляет аналитикам возможность совместного использования аналитических приложений путем размещения моделей многократного использования на веб-интерфейсе, благодаря чему бизнес-пользователи могут осуществлять самостоятельный доступ к ним.
Teradata Analytics Platform является частью приложения Teradata Everywhere – гибкого, динамичного и масштабируемого решения, обеспечивающего высокую эффективность инвестиций при минимальном уровне рисков.
Teradata Analytics Platform с аналитической платформой Aster будут доступны для ознакомления в конце текущего года.
В третьем квартале доход lifecell увеличился на 1,2% до 1,25 млрд грн
lifecell подвела финансовые итоги деятельности за третий квартал. Доход компании вырос на 1,2%, а показатель EBIDTA — на 11,5% на годовой основе. Компания продолжает демонстрировать рост ключевых показателей и разворачивать 3G-сеть.
В третьем квартале доход lifecell увеличился на 1,2% по сравнению с аналогичным периодом 2016 г., до 1,25 млрд грн. Такому увеличению дохода способствовал рост прибыли от потребления мобильного Интернета и 3G-услуг.
Показатель EBITDA за год снизился на 11,5% до 371,9 млн грн, в результате чего маржа EBITDA выросла до 29,7%. Такой рост обусловлен эффективной оптимизацией затрат.
В третьем квартале капитальные вложения lifecell уменьшились на 39,9% на годовой основе до 234,2 млн грн по сравнению с 389,4 млн грн в третьем квартале 2016 г. Убыток компании уменьшился до 92,1 млн грн по сравнению с 120 млн грн убытка годом ранее.
Активная 3-месячная база пользователей мобильного Интернета на базе 3G выросла до 3,8 млн абонентов. Такой рост обусловлен дальнейшим развертыванием сети третьего поколения. Активная 3-месячная абонентская база lifecell уменьшилась на 15,5% на годовой основе до 8,2 млн абонентов, что объясняется общим трендом снижения количества пользователей нескольких SIM-карт.
Активный 3-месячный ARPU вырос на 18% и составил 50,4 грн. Такое увеличение ARPU обусловлено ростом потребления скоростного мобильного Интернета и увеличением количества абонентов с высоким уровнем ARPU.
General Electric переведет 330 тыс. своих сотрудников на компьютеры Apple
Компании Apple и GE объявили о заключении масштабного партнёрского соглашения.
GE планирует перевести все свои мобильные рабочие процессы на iPhone и iPad, а также рекламировать использование Mac среди своих сотрудников, а это — более 330 000 человек по всему миру.
Также намечена разработка профессиональных приложений, которые откроют владельцам iPhone и iPad доступ к прогностическим данным и аналитике из Predix — ведущей платформы «интернета вещей» GE. Две компании представили новый комплект для разработки ПО (SDK) на основе Predix для iOS, который даёт разработчикам необходимые инструменты для создания мощных профессиональных приложений, работающих в «интернете вещей».
«Компания GE — наш идеальный партнёр. У неё богатейшая история инноваций в различных отраслях, таких как авиация, машиностроение, здравоохранение и энергетика, — сказал Тим Кук, глава корпорации Apple. — Работая вместе, Apple и GE полностью изменят рабочие процессы в промышленности. Мы объединим платформу Predix, разработанную GE, с широкими возможностями и простотой iPhone и iPad».
«Партнёрство Apple и GE даёт разработчикам необходимые инструменты для создания мощных профессиональных приложений, работающих в «интернете вещей», — сказал Джон Фланнери, президент и глава корпорации GE. — Нашим пользователям всё чаще требуется возможность оснащать своих сотрудников мобильными инструментами. Совместная работа GE и Apple открывает промышленным компаниям доступ к мощным приложениям, которые помогут им пользоваться прогностическими данными и аналитикой Predix прямо на iPhone и iPad».
Новый SDK Predix для iOS станет доступен с четверга, 26 октября. Этот SDK даёт разработчикам возможность создавать мощные нативные приложения, полностью задействующие промышленную аналитику Predix и простоту использования iOS.
Новые приложения дадут промышленным компаниям ещё больше сведений об эффективности оборудования и рабочих операций прямо на iPhone и iPad. Например, приложение Predix может мгновенно собирать нужные данные и уведомлять рабочего на iPhone о возможных проблемах с оборудованием, предоставляя возможность дистанционной совместной работы с другими командами при выполнении проверок и ремонтов. Эти профессиональные приложения ускорят циркулирование информации, позволят экономить больше средств и свести к минимуму незапланированные простои.
Совместно с Apple компания GE также разрабатывает приложения как для внутреннего использования, так и для своих клиентов. Эти приложения включают мощные инструменты для повышения эффективности и облегчения рабочих процессов. Например, приложение Asset Performance Management (APM) Cases, разработанное GE и доступное в App Store, помогает промышленным компаниям повысить надёжность оборудования и его готовность к работе, снизить расходы на содержание и операционные риски. Ряд компаний, включая Exelon, уже внедряют приложение APM и сообщают о продлении непрерывной работы оборудования и общем повышении эффективности.
Samsung представила новое семейство VR-решений
На конференции Samsung Developer Conference 2017 компания представила свои VR-разработки, расширяющие возможности работы с экосистемой Samsung VR.
Samsung VR — премиальный видеосервис, который открывает доступ к лучшему панорамному 360-градусному контенту.
Samsung Internet VR —интернет-браузер, оптимизированный под очки Gear VR.
Samsung PhoneCast VR — приложение, которое позволяет запускать обычные 2D-программы в формате виртуальной реальности за счет зеркального отражения.
VRB Foto — развлекательный сервис, предназначенный, чтобы делиться 360-градусными панорамными снимками. Сервис был разработан как часть мобильной платформы (Mobile Platform) и лаборатории решений (Solutions lab) Samsung Research America. С его помощью можно создавать и делиться эффектами, которые накладываются поверх 360-градусных снимков, сделанных при помощи камер, таких как Gear 360.
Samsung Gear VR Framework — модуль для рендеринга VR с открытым исходным кодом и Java-интерфейсом для разработки мобильных VR-приложений. Он создан на базе уже знакомого для Android-разработчиков набора инструментов (SDK).
Сообщается, что новый комплект разработки ПО Samsung Gear 360 даст возможность программистам контролировать камеры непосредственно из приложения, а последние обновления упростят обмен фотографиями с облачной системой Samsung.
Доход LG вырос на 15% и составил 13,44 млрд долл.
LG Electronics отчиталась о результатах работы в третьем квартале. Продажи компании составили 13,44 млрд долл., что на 15% больше результата третьего квартала прошлого года. Прибыль составила 298 млн долл., тогда как годом ранее убытки достигали 72 млн долл.
LG Mobile Communications, знимающееся выпуском смартфонов, нарастило выручку на 8%, но показало убыток в 331,4 млн долл., хотя это и на 13% меньше, чем годом ранее. Поставки смартфонов за квартал составили 13,7 млн штук.
Подразделение бытовой техники LG Home Appliance & Air Solution улучшило продажи на 16% и прибыль — на 26%.
Продажи подразделения LG Home Entertainment выросли на 12% благодаря высокому спросу на телевизоры.
LG Vehicle Components увеличило выручку на 29%, но показало убыток на уровне 25 млн долл.
Google лидирует на рынке виртуальных ассистентов для смартфонов
По информации исследователей из Strategy Analytics, в нынешнем году каждый третий реализованный на мировом рынке смартфон будет оснащен средствами искусственного интеллекта для беспроблемной работы встроенных виртуальных ассистентов.
Уровень проникновения персональных ассистентов в смартфоны у Google/Android возрастет с 45,9% в 2017 г., до 60,3% в 2022 г. У Apple и Samsung этот показатель изменится за рассматривамеый период с 41,1 до 17,0% и с 12,7 до 5,4% соответственно. Проникновение ассистентов на платформе Baidu увеличится с 13,0 до 22,7%. Не трудно заметить, что общий уровень проникновения превышает 100%. Это связывается с возможностью использования на одном устройстве одновременно нескольких ассистентов. К примеру, в Samsung Galaxy 8 доступен не только Bixby, но и Google Assistant.
Если в нынешнем году виртуальные ассистенты уже интегрированы более чем в 93% поставленных премиум-смартфонов (стоимостью 300 долл. и выше), то уже в 2020 г. эти функции будут поддерживать свыше 80% реализованных смартфонов с ценником более 100 долл.
Intel нарастила квартальную прибыль на треть до 4,5 млрд долл.
Intel по итогам третьего квартала текущего года получила выручку около 16,1 млрд долл. Это на 2% больше по сравнению с аналогичным кварталом прошлого года. Прибыль компании за год выросла на треть и составила 4,5 млрд долл. или 94 центов на акцию.
Выручка в подразделении Client Computing Group, которое выпускает продукты для мобильных и настольных ПК, планшетов и сетевых продуктов, осталась на уровне 8,9 млрд долл.
Data Center Group принеска компании доход в размере 4,9 млрд долл., что означает рост на 7% в годовом сравнении.
Internet of Things Group показала существенный рост выручки — за год она увеличилась на 23%, достигнув 849 млн долл.
Non-Volatile Memory Solutions Group, отвечающая за выпуск продуктов на базе флеш-памяти NAND, поручила выручку в 891 млн долл. (+37%).
Доход подразделения Programmable Solutions Group, которое выпускает впрограммируемые полупроводниковые устройства, достиг 469 млн долл. (+10%).
Индия стала вторым крупнейшим рынком смартфонов
Если верить подсчетам исследователей из Canalys, в третьей календарной четверти 2017 г. Индия освоила свыше 40 млн смартфонов, улучшив на 23% результат годичной давности. Как результат, опередив США, республика вышла на вторую строку рейтинга крупнейших потребителей рассматриваемых устройств. На первой позиции уже традиционно находится Китай.
Ведущими вендорами локального рынка являются Samsung и Xiaomi, отгрузившие 9,4 млн и 9,2 млн устройств соответственно. Общими усилиями обе компании контролируют почти половину поставок смартфонов в страну, причем все идет к тому, что в скором времени Xiaomi окажется лидером гонки. С учетом результатов расположившихся следом Vivo, Oppo и Lenovo, сформированный Тор-5 удерживает 75% рынка Индии. Обращают на себя внимание успехи Apple — в третьем квартале в Индию было поставлено около 900 тыс. iPhone, что более чем в два раза больше в годовом сравнении.
NVIDIA выпустила карту GeForce GTX 1070 Ti
NVIDIA объявила о пополнении линейки GeForce GTX на архитектуре Pascal новинкой — GeForce GTX 1070 Ti. Эта модель занимает ступеньку между графическими процессорами GeForce GTX 1080 и 1070.
Процессор GeForce GTX 1070 Ti, основанный на графической архитектуре Pascal, имеет 2432 ядер и 8 ГБ памяти 8 Гб/с с общей пропускной способностью 256 ГБ/с. Это вдвое быстрее, чем у GPU GeForce GTX 970.
Сообщается, что GeForce GTX 1070 Ti поддерживает разгон. Системы питания и охлаждения на видеокартах от партнеров NVIDIA — производителей видеокарт — спроектированы таким образом, что геймеры смогут превысить номинальные характеристики.
Доступность в рознице видеокарт на базе GeForce GTX 1070 Ti ожидается со 2 ноября от партнеров NVIDIA, включая ASUS, EVGA, Gigabyte, Innovision 3D, MSI, Palit и Zotac. Ожидаемая розничная цена новики — от 14990 грн.
Рыночный дебют PCIe 4.0 (и выход PCIe 5.0) намечен на 2019 г.
Группа PCI-SIG, занимающаяся совершенствованием компьютерных протоколов, опубликовала на своём веб-сайте PCI Express (PCIe) 4.0 — финальную спецификацию высокопроизводительного интерфейса, который обеспечит ускорение коммуникаций между компонентами ПК и серверов. Новейшая спецификация рассчитана на поддержку скорости передачи данных до 16 GTps (giga-transfers per second). Она описывает архитектуру PCI Express, атрибуты межсоединений, управление коммуникациями и программный интерфейс для проектирования и построения систем и периферии.
PCle 4.0 позволяет снизить системную задержку, улучшает функции надёжности, готовности и обслуживаемости (Reliability, Availability, Serviceability, RAS), обеспечивает оценку вариаций сигнальных характеристик контроллеров (lane margining) и совершенствует возможности платформенной интеграции.
Совместимые с PCle 4.0 продукты начнут появляться менее, чем через два года — в 2019 г.
PCI-SIG, в работе которой принимают участие 750 членов, обычно выпускает магистральные обновления раз в четыре года. Выход спецификации 4.0 Version 1.0 несколько запоздал (версия 0.9 была представлена в июне на DevCon), однако президент PCI-SIG, Эл Янз (AI Yanes), заявил, что PCIe 5.0 увидит свет уже в 2019 г. К тому времени поддержку будущего стандарта рассчитывают обеспечить как Intel, так и AMD.
Тем не менее, в продажу продукты с PCIe 5.0 поступят скорее всего в начале 20-х годов. Тогда же получит массовое распространение и PCle 4.0. Ожидается, что это найдёт отражение в снижении цен на быстродействующие накопители NVMe SSD.
Canon значительно нарастила доход и прибыль в третьем квартале
Доход Canon за третий квартал достиг 8,8 млрд долл., показав значительный рост на уровне 27,7%. Прибыль при этом подскочила на 158,6% и достигла 558 млн долл. В компании отметили рост показателей практически по всем направлениям деятельности.
Подразделение Office увеличило доход благодаря росту продаж офисных МФУ, лазерных принтеров и расходных материалов.
Imaging System сообщило о сокращении продаж камер со сменными объективами, но при этом продажи компактных камер немного увеличились. Это объясняется интересом к модели G9 X Mark II и отложенным спросом, вызванным нехваткой датчиков изображения.
Подразделение Industry and Others нарастило продажи литографического оборудования и устройств для выпуска плоских панелей благодаря росту спроса на память и панели OLED.
CAPTCHA пала жертвой искусственного интеллекта
Лес рубят — щепки летят, и на этот раз в жернова технологической революции, связанной с неуклонным проникновением машинного интеллекта во все сферы человеческой деятельности, попала система проверки «человекообразности» посетителей веб-сайтов.
Учёными из Американской ассоциации содействия развитию науки (AAAS) была создана компьютерная модель, способная «решать» текстовые тесты CAPTCHA в 300 раз эффективнее лучших известных систем глубокого обучения.
Слова, составленные из букв разного размера и цвета, развернутых под произвольным углом, без труда воспринимаются человеком, но часто оказываются не по плечу компьютерным алгоритмам. Самые удачные из них, известные до сих пор, нужно тренировать на миллионах примеров изображений CAPTCHA.
Новая модель Recursive Cortical Network (RCN) благодаря усовершенствованиям, имитирующим работу мозга, обладает возможностью обобщать накапливаемый в ходе обучения опыт на новые, ещё не встречавшиеся ей задачи.
RCN способна распознавать текст CAPTCHA, включающий буквы и цифры, написанные от руки, накладывающиеся друг на друга и на фон из реальных фотоснимков. По сравнению с ведущими программами на основе глубокого обучения RCN обеспечивает сопоставимое или лучшее качество распознавания текста даже если использует в 5 тыс. раз меньше тренировочных изображений.
Итоги данной работы свидетельствуют о том, что в сегодняшних реалиях система CAPTCHA больше не обеспечивает надёжного отсечения спама, и настоятельно нужны более совершенные методы, способные отличать человека от бота.
AMD представила мобильный процессор Ryzen для ультратонких ноутбуков
Компания AMD анонсировала мобильный процессор AMD Ryzen с графическим ядром Radeon Vega, ранее известного как Raven Ridge APU. Новый процессор ориентирован на использование в устройствах «2-в-1», трансформируемых и ультратонких ноутбуках. Однокристальные системы AMD Ryzen 7 2700U и AMD Ryzen 5 2500U имеют 15 Вт TDP, оснащены графикой Radeon «Vega». В состав процессора AMD Ryzen входит 4 ядра, способных обрабатывать 8 потоков, он поддерживает технологию AMD SenseMI.
Также в новых процессорах впервые представлены:
Процессор AMD Ryzen с графическим ядром Radeon Vega обеспечивает совместимость с дисплеями с поддержкой HDR, Radeon FreeSync 2 и 4K.
По заявлению AMD, она опережает поставленные цели по проекту 25X20 initiative – так, процессор AMD Ryzen 7 2700U в 5,86 раза более эффективен по сравнению с показателями, заданными в начале проекта. Мобильный процессор AMD Ryzen также в 2 раза улучшил показатели производительности при работе от аккумулятора.
Ожидается, что в ближайшие недели на рынках появятся ноутбуки от Acer, HP и Lenovo с поддержкой мобильного процессора Ryzen. В дальнейшем планируются обновления и для Dell, Asus, а также других OEM-производителей (начало 2018 года).
Репортаж
OKI в Украине - на новом витке развития
Компания OKI Europe Limited провела пресс-брифинг, на котором была представлена новая стратегия присутствия этого производителя на украинском рынке, а также планы по его развитию.
Открывая мероприятие Яцек Таркевич (Jacek Tarkiewicz), директор по маркетингу OKI Europe Limited в регионе CEE, отметил, что компания за последний год укрепила свое положение по трем ключевым для нее направлениям – в продаже устройств для офисной печати, представлении решений в этом сегменте, а также в сегменте индустриальной печати. Что касается последнего направления, то год назад компания запустила весьма успешную серию PRO, сфокусированную на приложения Graphic Arts, а также провела ребрендинг устройств широкоформатной печати, завершив процесс интеграции компании SII (Seiko Instruments), приобретенной в 2015 г. О важности этого направления говорит тот факт, что глобально компания поставила цель в ближайшие годы довести до 30% долю решений индустриальной печати в общих продажах. «Также хотел бы обратить внимание на то, что компания продолжает активно развивать решения для вертикальных рынков, например для ритейла и медицинских учреждений. Отмечу, что под "ритейлом" подразумеваются организации, имеющие разветвленную сеть офисов, работающих с конечным потребителем. В этом направлении у нас есть заметные успехи на европейском рынке, в том числе украинском», – отметил Яцек Таркевич.
Яцек Таркевич рассказал о новой стратегии компании и преимуществах технологий OKI
Войцех Пухальский (Wojciech Puchalski), директор по продажам OKI CEE Export, заявил, что в силу изменения рыночных условий в регионе EMEA, в том числе включая новые бизнес-возможности в контексте недавних приобретений компании, было принято решение изменить структуру бизнеса. «OKI Europe Limited консолидировала офисы в некоторых странах в объединенные кластеры. Хотя мы и отказались от прямого присутствия через представительства компании, но наши коммерческие цели остаются прежними. Мы по-прежнему намерены работать с каналом и продвигать наши продукты, но уже опираясь на профессионалов, не входящих в структуру OKI. Такой командой на рынке Украины выбрана компания CHGroup, которая имеет достаточно широкий круг полномочий от имени OKI Europe Limited», – сообщил выступающий.
«Я хотел бы особо подчеркнуть, что все, что касается работы с каналом – все останется на прежнем уровне, включая программу Shinrai, проведение тренингов, обеспечение консалтинга, поддержку и развитие онлайн-ресурсов для партнеров: "Академия Oki", OKIPartnernet и т.д. С точки зрения конечного потребителя также ничего, по сути, не изменилось, все сохранилось – доступность продукции, включая последние новинки, консультационная поддержка, проведение и сопровождение тестирований, так же как и несколько обновленный гарантийный и постгарантийный сервис. Важно и то, что ключевые сотрудники СHGroup – это хорошо известная на рынке команда профессионалов, проработавшая в представительстве Oki, как минимум, несколько лет», – заявил директор CHGroup, Тарас Чабановский, который с 2014 г. возглавлял представительство OKI Europe Limited в Украине.
Войцех Пухальский: «В силу изменения рыночных условий в регионе EMEA, в том числе включая новые бизнес-возможности в контексте недавних приобретений компании, было принято решение изменить структуру бизнеса»
Тарас Чабановский также отметил, что новый формат работы и вхождение Украины в подразделение OKI CEE Export открывает прямой доступ к опыту других стран данного региона. Мы уже видим достаточно много новшеств, которые можно будет перенести на украинский рынок. На данный момент регион CEE Export включает зону стран Балтии, Румынию, все балканские страны плюс Грецию и Кипр, а теперь и Украину, Грузию и Молдову, которые находятся в зоне ответственности компании СHGroup.
«Мы уверены, что местная команда, став частью большего региона в результате синергии сможет расширить имеющиеся возможности, включая и участие в новых программах, – прокомментировал событие Яцек Таркевич (Jacek Tarkiewicz), директор по маркетингу OKI в регионе CEE. – Хотел бы также обратить внимание, что во многих странах, где мы имеем очень развитый бизнес и сильные позиции на рынке, например, в Румынии и Греции, мы уже давно не располагаем прямыми офисами, а работаем через локальных партнеров, которые имеют необходимые для развития рынков полномочия, и мощную поддержку на региональном уровне для участия в различных тендерах и реализации проектов, – продолжил он».
Тарас Чабановский: «Мы уверены, что местная команда, став частью большего региона в результате синергии сможет расширить имеющиеся возможности, включая и участие в новых программах»
Комментируя ситуацию в Украине Тарас Чабановский отметил, что наш рынок стал еще более чувствителен к цене, чем когда-либо. Основные закупки – это оборудование начального уровня. Безусловно, такая ситуация отражает реалии слабой экономики. «К сожалению, политика проведения закупок низкоуровневого оборудования для использования в местах высоких нагрузок, приводит к абсолютно противоположному результату – вместо "иллюзорной" сиюминутной экономии – ухудшение эффективности работы в организациях в целом. Затраты на ИТ все еще не идут в должном объеме. Хотя мы и наблюдаем рост, после значительного падения в предыдущие годы. Говорить о росте рынка, вызванном инвестициями со стороны малого и среднего бизнеса, пока не приходится. При этом OKI занимает ту долю рынка, на которую ориентируется. Кроме того, безусловно, определены и четко видны перспективные области направлений будущего развития», – заявил глава CHGroup.
Тарас Чабановский также анонсировал конференцию партнеров OKI SHINRAI, которая пройдет в Киеве, предварительно 23 ноября.
Бизнес будущего: принимаем правильные решения
Человеку свойственно стремление заглянуть в будущее. Однако если обывателями зачастую движет простое любопытство, то для бизнеса в наш стремительный век понимание перспектив рынка — это вопрос развития и выживания.
В этом году традиционный форум для партнеров компании ELKO Ukraine с говорящим названием ELKO IT TREND. Check in to the Future! проходил в холле Чемпионов на НСК «Олимпийский» и был посвящен обсуждению ключевых тенденций развития ИТ-индустрии.
Элина Черкинская: «Наша цель — упрочить доверие и сообща с партнерами вести поиск перспективных направлений, где мы сможем вместе зарабатывать деньги и добиваться успеха не только сегодня, но и в будущем»
Открывая мероприятие Элина Черкинская, коммерческий директор ELKO Ukraine, напомнила, что первые партнерские мероприятия компании по большей части были посвящены комплектующим и периферии для настольных ПК, ноутбукам и было этого всего лет десять назад. Что наглядно иллюстрирует темпы развития технического прогресса. В этом году на форуме ELKO IT TREND обсуждались такие перспективные технологии, как интернет вещей, блокчейн, виртуальная и дополненная реальность и т.д. Будущее наступает гораздо быстрее, чем еще недавно можно было себе представить, и цикл выхода инноваций в массы значительно сократился. Успешное ведение бизнеса в таких условиях требует особой прозорливости и гибкости.
Впрочем, некоторые вещи всегда в цене и для дистрибьютора это в первую очередь надежные деловые партнеры. «В век виртуальных коммуникаций мы собираем партнеров, чтобы быть ближе на уровне комфортной зоны общения. Наша цель — упрочить доверие и сообща вести поиск перспективных направлений, где мы сможем вместе зарабатывать деньги и добиваться успеха не только сегодня, но и в будущем», — подытожила Элина Черкинская.
Владимир Павленко: «Мы постоянно ищем новое ценностное предложение для своих партнеров. И мы видим, что сегодня они ищут доступ к знаниям о новых продуктах и технологиях, более глубокого понимания потребностей рынка»
Тему взаимовыгодного сотрудничества продолжил Владимир Павленко, менеджер по развитию бизнеса ELKO Group. Он напомнил, что группа компаний со штаб-квартирой в Риге (Латвия) уже без малого четверть века работает на рынке высоких технологий, а в Украине ее офис в следующем году отметит двадцатилетие. На сегодня ELKO представлена уже в трех десятках стран и буквально недавно начала вести бизнес на рынках Польши и Скандинавии. В портфеле дистрибьютора более 200 поставщиков, а его партнерская сеть включает свыше 7500 компаний. «Мир стремительно меняется. На наших глазах происходит цифровая трансформация экономики. И вместе с этим меняется роль компании-дистрибьютора. Мы постоянно ищем новое ценностное предложение для своих партнеров. И мы видим, что сегодня они ищут доступ к знаниям о новых продуктах и технологиях, более глубокого понимания потребностей рынка. Ищут добавленную ценность. Один из самых сложных вопросов — это, наверное, наше влияние на спрос конечного потребителя. Поскольку дистрибьютор сегодня все более активно участвует в проектах, вместе с партнерами выходя к конечному заказчику», — считает Владимир Павленко.
В текущем году ELKO Group провела ребрендинг. Новый визуальный образ призван подчеркнуть миссию ИТ-дистрибьютора. Одной из ключевых задач бизнеса в современной экономике является построение эффективной экосистемы обмена знаниями между производителями, поставщиками и потребителями. Именно к этому и стремится ELKO — дать всем категориям клиентов правильные инструменты для решения насущных задач. Компания постоянно расширяет спектр услуг, предлагая партнерам новые компетенции, предпродажные консультации и поддержку после. За минувший год было запущено несколько новых направлений, включая конференц-системы и оборудование для аудио-оснащения помещений, охранные системы. В ноябре в офисе ELKO Ukraine планируется открыть демонстрационный центр, где можно будет ознакомиться с актуальными решениями ключевых поставщиков ELKO и получить помощь в реализации пилотных проектов.
С перечисленными выше и другими продуктами из обширного портфеля дистрибьютора участники ELKO IT TREND FORUM имели возможность ознакомиться на стенде компании. В частности, там были представлены решения для организации совместной работы и оснащения переговорных от Bosch и Kramer, системы внутренней связи 2N и видеонаблюдения Axis. Также желающие могли пообщаться со специалистами компании, ознакомиться с различными вариантами реализации виртуальной инфраструктуры и примерами интеграции корпоративных облачных ресурсов с локальными. Кроме того, свою продукцию в рамках выставки демонстрировали партнеры форума — компании Axis, Bitfury, Cavium, DEAC, ESET, Gigabyte, HGST, HPE, Kingston, Lenovo, Microsoft, Milestone, Motorola, Panzor, QNAP, Seagate, Supermicro и WD.
К примеру, на стенде WD были представлены актуальные разработки в области систем хранения данных. В их числе твердотельные накопители на базе 64-слойной технологии 3D NAND. Серия WD Blue 3D NAND SATA SSD включает модели емкостью 250 и 500 ГБ, а также 1 и 2 ТБ, которые выпускаются как в традиционных 2,5-дюймовых корпусах, так и в форм-факторе M.2 2280. Они отличаются высокими скоростными характеристиками и надежностью. Эти накопители ориентированы на модернизацию существующих систем и адресованы в первую очередь любителям компьютерных игр и творческим энтузиастам.
Впрочем, несмотря на победное шествие твердотельных накопителей, не сдаются без боя и жесткие диски. Так технология заполнения гелием HelioSeal и метод черепичной записи (SMR) позволили продолжить наращивать плотность хранения. Благодаря чему на сегодня в линейке HGST Ultrastar представлены модели в форм-факторе 3,5 дюйма емкостью 12 и 14 ТБ. В них поддерживаются функции встроенного шифрования и удаления информации Instant Secure Erase. Среднее время наработки на отказ (MTBF) для этих устройств заявлено на уровне 2,5 млн часов, на них распространяется ограниченная пятилетняя гарантия.
Для оснащения центров обработки данных компания HGST выпускает дисковые массивы JBOD. Семейство представлено: платформой хранения на жестких дисках 4U60G2 суммарной емкостью до 720 ТБ, с возможностью горячей замены компонентов; на флеш-памяти 2U24 емкостью до 184 ТБ, с латентностью менее 1 мс; и высокопроизводительное all-flash решение InfiniFlash емкостью до 512 ТБ и стоимостью хранения менее $1 за гигабайт.
Растущие рыночные сегменты
Текущее положение дел на украинском рынке электроники и ближайшую перспективу очертил Андрей Свирский, руководитель отдела аудита розничных продаж электротехники GfK Ukraine. По данным аналитической компании, индекс потребительских настроений в Украине растет с начала 2015 г. и хотя докризисных значений он еще не достиг, в июне был зафиксирован максимальный за последние два года уровень. Это интегрированный показатель, отражающий возможность и желание респондентов делать достаточно крупные покупки.
Андрей Свирский: «Индекс потребительских настроений в Украине растет с начала 2015 г. и хотя докризисных значений он еще не достиг, в июне был зафиксирован максимальный за последние два года уровень»
Ожидается, что отечественный рынок электроники также продолжит восстановление и по итогам года приблизится к 73 млрд. грн. или 39 млн единиц (последнее сравнимо с 2008 и 2010 гг.). При этом лидером по темпам роста остается сектор телеком, а точнее смартфоны.
Если рассмотреть детальнее ситуацию по товарным категориям, то сегодня высокую динамику демонстрируют носимые устройства, экшн-камеры и SSD. Также растут мониторы, внешние накопители, беспроводные маршрутизаторы и персональные компьютеры. В тоже время, если говорить о мобильных устройствах, второй год кряду сокращается рыночная доля планшетов с экраном до 9 дюймов. Напротив, продажи ноутбуков с диагональю 13-15 дюймов увеличиваются.
Второй год на пике популярности носимые устройства. По итогам 2016 г. этот сегмент вырос более чем втрое, до 200 тыс. единиц. Сюда относятся фитнес-трекеры (81% от общих продаж в категории), смарт-часы (15%), GPS-локаторы (3%) и т.п. И, похоже, что в текущем году тенденция сохранится — за семь месяцев уже реализовано почти столько же — 190 тыс. Для сравнения на развитых рынках темпы роста скромнее — в районе 50% в год. Однако и в количественном выражении продажи там измеряются миллионами.
Согласно опросу в 16 странах, основными аргументами в пользу покупки различных трекеров здоровья становится желание поддерживать физическую форму, мотивация заниматься спортом и правильно питаться и т.п. Кроме того, в Европе с прошлого года довольно динамично растет сегмент устройств виртуальной и дополненной реальности. Мощный импульс его развитию придал успешный запуск гарнитуры PlayStation VR. Тут ключевыми применениями являются игры, просмотр видео и обучающие приложения. И хотя для отечественного потребителя цена на подобные гаджеты пока высоковата, спрос на них со временем также может пойти вверх.
Еще один мировой тренд — рост продаж игровой компьютерной периферии — находит применение и в Украине. Так за первые семь месяцев текущего года сбыт этого сегмента практически удвоился в денежном выражении относительно аналогичного периода 2016 г. Рекордсменами по темпам тут стали игровые мониторы — плюс 350%. Кроме того, на 59% увеличились продажи игровых ноутбуков и на 80% — соответствующих конфигураций десктопов.
Также неплохим спросом сейчас пользуются различные виды электротранспорта, лидерами которого в Украине на сегодня являются гироборды (более половины продаж). Только за три месяца с мая по июль было реализовано около 14 тыс. таких устройств на 123 млн. грн.
Формула успеха
Насыщенная программа форума ELKO IT TREND включала два десятка докладов, разделенных на четыре тематические сессии, которые были посвящены интернету вещей и влиянию smart-технологий на жизнь людей, вопросам построения успешного бизнеса, будущему ИТ-продуктов и глобальным трендам, трансформирующим рынок. Главным отличием нынешней конференции от мероприятий прошлых лет стало то, что помимо традиционных продуктовых презентаций вниманию участников были предложены выступления приглашенных экспертов, которые рассказывали о перспективных технологиях и трендах. Каждую сессию завершала панельная дискуссия, где эксперты обсуждали различные актуальные вопросы, как бы резюмируя тематику потока.
К примеру, участники потока, посвященного поиску формулы успеха прибыльного бизнеса, несмотря на довольно разные направления деятельности представленных компаний, сошлись во мнении, что главные составляющие — это гибкость и постоянное освоение новых перспективных направлений, поиск незанятых ниш, компетенция и предоставление клиентам качественного сервиса.
«Главные составляющие прибыльного бизнеса — это гибкость и постоянное освоение новых перспективных направлений, поиск незанятых ниш, компетенция и предоставление клиентам качественного сервиса»
Интересно, что согласно результатам опроса участников форума, только треть компаний за последние два года значительно расширили направления бизнеса, а 59% освоили лишь небольшое их количество. Т.е. по большому счету отечественные предприятия осторожничают и в значительной мере консервативны.
Менеджер канала дистрибьюции Milestone, Нели Стоянова (Neli Stoyanova) отметила, что для ее компании в настоящее время важной задачей является обучение партнеров, поскольку вендор обновляет свое ПО раз в квартал, постоянно добавляя новые возможности и необходимо держать реселлеров в курсе стремительных изменений. Сейчас основной инструмент для этого — вебинары, а также специализированные мероприятия.
Дмитрий Романенко, менеджер по развитию бизнеса Kingston в Украине и СНГ, сообщил, что его компания уже 30 лет успешно работает на рынке модулей памяти. Однако, темпы роста бизнеса она сохраняет в первую очередь за счет новых направлений. Сначала это были флеш-накопители, в последние годы — продукция для геймеров. Свой основной посыл он проиллюстрировал цитатой Льюиса Кэрролла: «Нужно бежать со всех ног, чтобы только оставаться на месте, а чтобы куда-то попасть, надо бежать как минимум вдвое быстрее!».
Региональный представитель в Украине Seagate, Анна Рыжкова, добавила, что их компания также постоянно осваивает смежные направления — SSD, специализированное ПО, в том числе следуя пожеланиям партнеров. Сегодня наиболее перспективные сегменты для HDD — это накопители для систем видеонаблюдения серии SkyHawk, серверов, а также надежные и масштабируемые накопители IronWolf и IronWolf Pro.
Глобальные гранды системной интеграции в Латвии за считанные годы вытеснили с рынка большинство локальных игроков, рассказал Райвис Гиелс, руководитель отдела по работе с партнерами оператора дата-центров DEAC. По его словам, выжили только те компании, которые своевременно диверсифицировали бизнес или смогли найти свои ниши и предложить клиентам более качественный сервис.
О важности углубления сотрудничества с существующими заказчиками и расширения спектра актуальных предложений для них говорил и Дмитрий Федоренко, менеджер по работе с клиентами и партнерами ESET в Украине. Исходя из опыта глобального игрока рынка информационной безопасности, залог успеха в постоянном развитии компетенций и предоставлении заказчикам востребованных услуг. Привлечение новых клиентов всегда обходится дороже и проще работать с имеющимися.
Схожей точки зрения придерживается и Агата Майкучиньска (Agata Majkucinska), менеджер по работе с дистрибьюторами Axis в Польше, Украине и Балтии. Она считает, что заработок на перепродаже «коробок» с минимальной маржой — это путь в никуда. Выгоднее продавать качественную продукцию и стимулировать партнеров предлагать клиентам дополнительные сервисы на ее основе.
Бизнес-консультант Евгений Владимиров акцентировал внимание на двух перспективных, по его мнению, направлениях — ИТ-безопасности и облачных технологиях. В последнем случае хороший импульс рынку могло бы дать принятие закона, регулирующего данный сегмент, и заинтересованность со стороны правительства в развитии т.н. g-cloud — всевозможных ИТ-сервисов для государственных учреждений.
Компания будущего
Участники панельной дискуссии сессии, посвященной глобальным трендам, которые трансформируют рынки, пытались найти ответ на вопрос какой должна быть успешная компания. Владимир Савяк, менеджер по продажам решений HPC и AI компании HPE в регионе ЦВЕ, полагает, что такая компания, прежде всего, должна воодушевлять сотрудников. Виктор Цикунов, технический евангелист Microsoft, считает, что важно не просто вовремя увидеть тренд, а иметь смелость и возможность измениться. В качестве примера он привел свою компанию, которая начинала с мечты о ПК на каждом столе и зарабатывала продажей лицензий на ПО, а теперь трансформировалась в глобального игрока рынка облачных сервисов. Игорь Новиков, глава SingularityU Kyiv, видит правильное начало корпоративной трансформации в поиске ответа на вопрос «зачем?» — нужен будет ваш продукт и ваш бизнес через 5, 10, 15 лет.
Виктор Цикунов, технический евангелист Microsoft, считает, что компании важно не просто вовремя увидеть тренд, а иметь смелость и возможность измениться
При этом идеальная команда для развития инновационного продукта, по мнению участников обсуждения, должна быть основана на проектном взаимодействии мотивированных единомышленников, независимо от их географического местоположения, и строится на взаимном доверии и уважении. Наподобие современных создателей решений с открытым исходным кодом.
Что касается выступлений, то хотя с точки зрения обывателя многие спикеры выглядели со своими презентациями как гости из будущего, говорили они преимущественно о вполне реальных вещах и решениях, уже сегодня закладывающих технологическую основу будущего.
Интернет вещей и современная инфраструктура
Так, к примеру, Галина Маивка, менеджер по развитию бизнеса Supermicro, специализирующейся на выпуске серверного оборудования и систем хранения данных, рассказала о решениях компании для построения эффективной инфраструктуры интернета вещей. В частности, речь шла об актуальной линейке IoT-шлюзов. Эти устройства предназначены для сбора, обработки и передачи данных с различных датчиков и исполнительных элементов. Они базируются на современных энергоэффективных платформах, оснащаются множеством различных портов, поддерживают наиболее распространенные коммуникационные протоколы, языки программирования и операционные системы. Они не содержат вентиляторов, при этом способны работать в широком диапазоне температуры. Заявленный производителем жизненный цикл превышает семь лет.
Галина Маивка: «Supermicro известна в первую очередь как производитель серверного оборудования и систем хранения. Между тем, компания также уже не первый год развивает линейку решений для Интернета вещей»
Компания Cavium, разработчик производительных интегрированных сетевых процессоров, специализированных решений для обработки видео и защиты данных, мало известна широкой общественности. Хотя ее чипы в своих продуктах используют многие ключевые поставщики серверного и сетевого оборудования, включая Cisco, Dell, HPE, Huawei, IBM, Lenovo и Oracle. Как рассказал Ян Саган (Ian Sagan) системный инженер Cavium, компания была основана в 2001 г. и поначалу занималась созданием процессоров для шифрования данных Nitrox. Затем она постепенно стала расширять сферу деятельности на системы на чипе для мобильных сетей, адаптеров ввода-вывода Ethernet и Fibre Channel, и т.п. Это достигалось, в том числе, за счет поглощения других компаний. Одним из последних таких приобретений стала QLogic, которая обошлась в 1,36 млрд. долл. Cavium строит процессоры на базе архитектур MIPS и ARM и в своей области, пожалуй, не менее известна, чем другие ведущие чипмейкеры. Более того, согласно приведенным данным, к примеру, на рынке Fibre Channel адаптеров она уже не один год уверенно лидирует с долей около 60%. Разработчик первым освоил Gen6 32 Gb FC, а в настоящее время активно работает над развитием Gen7 FC и FC-NVMe. Таким образом, компания является одним из ведущих поставщиков высокопроизводительных сетевых и специализированных решений для сервис-провайдеров и центров обработки данных.
Ян Саган: «Cavium строит свои процессоры на базе архитектур MIPS и ARM и на сегодня является одним из ведущих поставщиков высокопроизводительных сетевых и специализированных решений для сервис-провайдеров и центров обработки данных»
Вызовы современности требуют свежего подхода к решению возникающих задач — считает Николай Антонюк, менеджер по работе с партнерами компании Lenovo. В будущем все будет взаимосвязано благодаря облачным технологиям, интернету вещей и искусственному интеллекту. Дополненная и виртуальная реальности станут мейнстримом. Киберсостязания по популярности сравняются с традиционными видами спорта. Мир стремительно изменяется, а инновации проникают во все сферы жизни и окружают нас буквально повсюду.
Николай Антонюк: «В будущем все будет взаимосвязано благодаря облачным технологиям, интернету вещей и искусственному интеллекту. От бизнеса вызовы современности требуют свежего подхода к решению возникающих задач»
Отталкиваясь от современных тенденций и опираясь на многолетний опыт, Lenovo развивает свою обширную экосистему. Она включает как потребительские устройства — смартфоны, планшеты, ноутбуки, широкий спектр продукции для геймеров, устройства виртуальной реальности, так и инфраструктурные решения различного уровня — серверы, СХД, сетевое оборудование и пр. С некоторыми новинками компании можно было ознакомиться непосредственно в ходе форума на выставочном стенде, развернутом в вестибюле.
Облака и безопасность
Оригинальный взгляд на проблему информационной безопасности изложил Олег Кузнецов, генеральный директор компании Panzor. Опираясь на имеющуюся статистику и последние громкие инциденты (включая зловред Petya.A и недавний взлом Equifax), он констатировал, что с развитием технологий человечество становится все более уязвимым к различным киберугрозам. Последние постоянно усложняются, а масштабы вирусных эпидемий и разрушительные последствия атак только растут. В таких условиях крайне недальновидно полагаться на возможность выстроить непробиваемую защиту. Скорее следует организовывать информационные системы так, чтобы они подобно человеческому организму были способны функционировать во враждебной среде. Решения, обеспечивающие соответствующий иммунитет должны иметь возможность прогнозировать развитие событий и на основе этого пресекать потенциально опасную активность.
Олег Кузнецов: «Невозможно выстроить непробиваемую защиту от кибер-угроз. Скорее следует организовывать информационные системы так, чтобы они подобно человеческому организму были способны функционировать во враждебной среде»
Со своей стороны, разработчик предлагает полностью автоматизированное модульное облачное решение Panzor Cloud Antivirus, которое основано на патентованных технологиях и включает круглосуточную защиту от вымогателей, эксплойтов и угроз нулевого дня. На сегодня имеются клиенты для Windows, iOS и Android.
Мир изменился и весь мир сегодня — это одна большая сеть, утверждает Виктор Цикунов, технический евангелист Microsoft. Мы стоим на пороге четвертой технологической революции и суть тут не в отдельных инструментах, а в новых бизнес-моделях, продуктах и сервисах. И чтобы соответствовать вызовам нашего времени, компаниям надо быть готовым к изменениям.
Виктор Цикунов: «Информационные технологии дают жизнь новым бизнес-моделям, которые меняют целые отрасли. Компании могут выбирать — или игнорировать эти новшества и, возможно, умереть или допустить саморазрушение, измениться и быть успешными»
Скорость обмена информацией за последние десятилетия увеличилась на порядки. Поиск новых возможностей взаимодействия человека и машины приводит к развитию естественных интерфейсов — голосовое управление, жесты, голограммы — что значительно упрощает процесс. Широкие перспективы открывают облачные технологии, в первую очередь для малого и среднего бизнеса, — им теперь доступны инфраструктурные решения корпоративного уровня. В свою очередь, поколение молодых людей, которые выросли в цифровую эпоху, работают иначе. Они привыкли быть мобильными, коммуницировать в социальных сетях, работать, где и когда удобно. И это важно, потому что уже через три года они будут составлять большинство работников. Компании должны быть готовы предоставить соответствующие рабочие инструменты.
Еще один важный тренд, набирающий обороты, — большие данные и связанный с ними искусственный интеллект. Эта связка в плане обработки и анализа огромных массивов данных создают невообразимые еще недавно возможности в области принятия решений.
Таким образом, информационные технологии дают жизнь новым бизнес-моделям, которые меняют целые отрасли. Компании могут выбирать — или игнорировать эти новшества и, возможно, умереть или допустить саморазрушение, измениться и быть успешными. Именно это и подразумевается под цифровой трансформацией бизнеса.
Искусственный интеллект
Небольшой экскурс в мир искусственного интеллекта представил Владимир Савяк, менеджер по продажам решений HPC и AI компании HPE в регионе ЦВЕ. По его словам, несмотря на значительный прогресс в этой области и предостережения некоторых футурологов, до универсального ИИ, потенциально способного представлять угрозу для человечества, дело дойдет еще не скоро. Если вообще дойдет. На сегодня под машинным интеллектом высокого уровня подразумевается система, способная самостоятельно выполнять ту или иную задачу лучше и дешевле человека. В качестве примера можно привести успехи вычислительных машин в таких играх, как шашки, шахматы, го и покер. Однако практической ценности в этом пока немного.
Владимир Савяк: «Развитие искусственного интеллекта позволит значительно преобразить такие сферы, как логистика, здравоохранение, финансы и т.д. Автоматизированные системы смогут частично заменить человека в таких, например, профессиях, как водитель, продавец, хирург»
В то же время ожидается, что в перспективе развитие ИИ позволит значительно преобразить такие сферы, как логистика, здравоохранение, финансы и т.п. Автоматизированные системы смогут частично заменить человека в таких профессиях, как водитель, продавец, хирург и т.д. По некоторым прогнозам в ближайшие 10 лет рынок корпоративного ИИ вырастет с 358 млн. до 31 млрд. долл. Где же сегодня находит применение ИИ? В области искусственного зрения (в системах безопасности, автономного транспорта, медицинской диагностики и пр.), распознавания речи (автоответчики, голосовые интерфейсы и т.д.), обработки текста и машинного перевода и многое другое. Со своей стороны, компания HP, как один из ведущих разработчиков вычислительного оборудования и ПО, принимает активное участие в создании решений для анализа больших данных, суперкомпьютеров и систем глубинного обучения.
Блокчейн
Возможностям распределенного реестра (блокчейн) посвятил свое выступление Георгий Гивишвили, директор по маркетингу компании Bitfury. По его мнению, в наше время меняющие мир технологии появляются в среднем раз в 20 лет. Сначала это были персональные компьютеры, потом Интернет и вот теперь наступила очередь блокчейн. Основное ее предназначение заключается в существенном упрощении хранения и передачи активов параллельно с повышением безопасности этого процесса.
Георгий Гивишвили: «Уже сегодня перспективы технологии блокчейн просматриваются в области финансов, всевозможных государственных реестров, здравоохранения, идентификации граждан, совершенствования каналов поставок»
Главные преимущества технологии — неизменяемость, доверие, простота аудита и экономия. Благодаря ее особенностям, невозможно скорректировать изменения, уже внесенные в базу данных, без согласия большинства участников. Архитектура сети позволяет снять вопрос доверия провайдеру инфраструктуры. Аудит может быть проведен любым участником сети, а корректность каждого изменения легко подтвердить. Что наряду с устранением посредников приводит к существенному снижению рисков и издержек на обработку транзакций.
Потенциал блокчейн серьезно заинтересовал, в частности, финансовый сектор. Активные разработки в этой области ведутся, по меньшей мере, в 24 странах. За последние три года в это направление было инвестировано около 2 млрд. долл. и подано свыше 2500 заявок на патенты. Уже сегодня перспективы технологии просматриваются также в области всевозможных государственных реестров, здравоохранения, идентификации граждан, совершенствования каналов поставок. Блокчейн позволит «оцифровать» и улучшить эти и многие другие сферы детальности, как в свое время Интернет изменил обмен информацией.
Что нас ждет за горизонтом?
Несмотря на информативно насыщенную программу форума, встряхнуть аудиторию под конец дня удалось Игорю Новикову, главе SingularityU Kyiv. Целью этой глобальной коммерческой организации является поддержка инициатив по эффективному использованию новейших технологий для решения проблем мирового масштаба. Ее представители фокусируют внимание государственных деятелей, предпринимателей и широкой общественности на экспоненциально развивающихся технологиях, способных улучшить жизнь миллиардов людей. Докладчик затронул такие темы, как блокчейн, квантовые компьютеры, электромобили и системы автономного вождения, солнечная энергетика, дополненная реальность и телемедицина.
Игорь Новиков: «По некоторым прогнозам человечество может исчезнуть с лица земли уже в ближайшие 100 лет. И в данном случае все зависит исключительно от самих людей — смогут они переломить этот тренд или нет»
Интересно, что по некоторым прогнозам вызванные антропогенным фактором климатические изменения уже в ближайшие 100 лет могут привести к исчезновению человечества. И в данном случае все зависит исключительно от самих людей — смогут они переломить этот тренд или нет. Как отметил спикер, лучший способ предсказать будущее — сделать его.
И, пожалуй, последняя фраза является квинтэссенцией всего форума ELKO IT TREND 2017. Под лежачий камень вода не течет. Компании, которые хотят развиваться и добиваться успеха в современных условиях, не должны бояться экспериментировать и осваивать перспективные направления, меняться самим и открывать новые возможности для своих партнеров и клиентов. Похоже, именно такую амбициозную задачу ставит перед собой группа компаний ELKO и последние ее трансформации, а также это партнерское мероприятие — лишнее тому подтверждение.
Мировые рынки
Не числом, а умением
Компания App Annie суммировала итоги третьего квартала для глобального рынка мобильных приложений. Совокупные загрузки в App Store и Google Play приблизились к 26 млрд., а расходы потребителей росли втрое быстрее, чем загрузки.
По количеству загрузок традиционно лидирует Google Play, увеличив разрыв с App Store до 125%. К такому результату привел почти 10% рост загрузок в Google Play в годовом исчислении. При этом с конца прошлого года с внушительным отрывом по загрузкам в Google Play лидирует Индия.
Общемировые загрузки приложений для iOS в третьей четверти выросли на 8% в квартальном сопоставлении. Тут лидерство удерживал Китай.
Расходы потребителей App Store по всему миру были почти вдвое выше, чем в Google Play, и тут наоборот платформа iOS упрочила свое лидерство. При этом оба магазина достигли рекордных уровней, показав внушительные темпы роста – свыше 25% в годовом исчислении.
App Annie прогнозирует, что в 2021 г. совокупные загрузки на iOS и в Google Play достигнут почти 240 млрд, а расходы потребителей превысят 100 млрд. долл.
Компании
Двое и их единороги
Миллиардные компании не возникают сами по себе. Их делают люди. Представляем очередной симбиоз бизнесмена и технолога, которые 19 октября успешно провели IPO для MongoDB – уже третьей их компании, каждая из которых добились статуса «единорога» – миллиардной оценки своей стоимости.
Дуайт Мерримен (слева) и Кевин Райан
Многое объясняет уже то, что Кевин Райан (1963) – сын руководителя Caterpillar. Обучение Кевина с самого начала было спроектировано как для будущего руководителя C-уровня. Он получил степень бакалавра по экономике в Йельском университета, обучался инвестиционно-банковской деятельности в Лондоне и окончил курс MBA в Европейском институте управления бизнесом Insead во Франции.
Он работал в Disney в области финансов и затем, в 1995 г., возглавил United Media, – бюро, которое работало с колумнистами и создателями комиксов. Он, в частности, руководил созданием чрезвычайно популярного веб-сайта микрокомиксов Dilbert.com.
Дуайт Мерримен (1961) с юности был предрасположен к программированию. Он купил свой первый компьютер, TI-99/4A, в 14-летнем возрасте. Учился в Miami University на системного аналитика и сразу после этого начал работать в сетевой компании Intercomputer Communications в Цинциннати.
Мерримен и Райан в интернет-рекламном агентстве DoubleClick (теперь принадлежит Google) впервые использовали хранилища данных собственной разработки, чтобы избежать недостатков существующих баз данных.
Этот бизнес обслуживал до 400 тыс. рекламных объявлений в секунду, но, тем не менее, часто ему не хватало масштабируемости и производительности. Команда видела выход в создании собственной СУБД, которая преодолела бы трудности DoubleClick. Так появилась идея MongoDB – мощной современной платформы управления базами данных общего назначения.
DoubleClick была довольно совершенной и во многом уникальной разработкой
Система показывала рекламные баннеры через сеть из 30 сайтов и отслеживала их работу до целевых посетителей. В 1998 г. DoubleClick вышла на IPO. К 2000 г. Райан стал CEO компании, акции которой за два года взлетели восьмикратно, а доход составил около $500 млн.
До сих пор не очень понятно, почему тогда разразилась катастрофа. К концу 2000 г. стоимость акций DoubleClick упала со $135 до $11. Потери достигли максимума в $266 млн. годом спустя. В семь приемов Райан уволил 700 сотрудников.
Позже Мерримен и Райан продали (вернее, распродали) компанию в июле 2005 г., – и каждый получил всего по $29 млн. Любопытная подробность – DoubleClick купили инвесторы частного акционерного капитала за $1,1 млрд., – и три года спустя перепродали ее Google уже за $3,1 млрд.).
Между тем Мерримен и Райан начали работать над стартапом Gilt, используя модель «вспышечных продаж» (flash-sales model), которая была разработана и впервые запущена на французском сайте электронной коммерции Vente-Privee.
Они наняли команду летом 2007 г. и запустились в ноябре с $5 млн. стартового капитала. Сайт Gilt быстро увеличил объемы продаж с $25 млн. в 2008 до $450 млн. в 2011 г., а его стоимость оценивалась примерно в $1 млрд.
И опять бизнес оказался неустойчивым. Обе части сайта, – Gilt Taste (деликатесы) и Park & Bond (мужская одежда), – были законсервированы, а часть штата уволена. Таким образом, один за другим были убиты оба единорога компаньонов.
Всего дуэт запустил пять компаний, – и две из них были очень успешными. Это – отмеченная выше Gilt Groupe, которая занималась высокой модой, домашним декором и районированными локальными продажами онлайн, и 10gen, которая продавала ПО и сервисы подобно Cisco, MTV и Salesforce.com. Эти компании оценивались приблизительно в $1 млрд. каждая.
Вместе с тем партнеры потеряли деньги на стартапе Panther Express, который занимался видеотехникой. Он слился с CDNetworks в 2009 г. Еще одна разработка – поисковая машина для электронной коммерции ShopWiki.com была продана с небольшой прибылью.
Достаточно известная служба новостей онлайн Business Insider, – также детище Мерримена и Райана, – уже несколько лет балансирует в пределах плюс-минус нескольких миллионов долларов вокруг нулевой прибыльности.
Драгоценным камнем в портфеле Мерримена и Райана стала компания 10gen. Именно она начала разработку MongoDB в 2007 г., как компонента будущей платформы управления базами данных и как сервиса.
В 2009 г. 10gen перешла к open source модели разработки и вместе со сторонней компанией начала предлагать коммерческую поддержку и дополнительные сервисы. В 2013 г. 10gen изменила свое название на MongoDB Inc. Одноименная СУБД MongoDB должна была облегчить разработчикам объединение огромных «бассейнов данных» в приложениях.
Исследователи в CERN положились на MongoDB в своей охоте на бозон Хиггса. Компания MetLife использовала ее, чтобы объединить миллионы статистических данных в инструмент для агентов обслуживания клиентов.
Компания брала с клиентов всего по $5 тыс. за сервер каждый год, – за средства безопасности и резервные инструменты, плюс обучение и консультация. Летом 2013 г. Forbes оценила годовые продажи компании в несколько десятков миллионов долларов.
Gartner нашла позиционирование 10gen «очень неплохим» и написала о вероятности того, что компания станет многомиллиардной.
Мерримен управлял 10gen, в то время, как Райан рассматривал новые предприятия в образовании, IT безопасности, электронной коммерции, и, возможно, в некоммерческой сфере.
«У нас нет никакого официального партнерства», – сказал Райан в интервью Forbes. – «Но мы не видим никаких предпосылок, чтобы наш дуэт распался. Просто лучше, когда мы все делаем вместе».
Итак, Кевин Райан и Дуайт Мерримен за 17 лет вместе построили компаний на три миллиарда долларов. Как было отмечено в одной из публикаций – «они походят на двойную спираль ДНК, – дополняют друг друга, но не становится запутанными».
Данный очерк кратко знакомит нас с создателями не таких уж маленьких чудес в области IT и соответствующего бизнеса. Пока за кадром остались описание самого предмета продажи – СУБД MongoDB и история о благополучном IPO новой публичной акционерной компании. Об этом – в следующих материалах.
Cloud computing
Как облако изменяет аналитику данных
Любой CIO неизбежно должен задать себе вопрос ─ кто в его организации манипулирует данными и под чьим контролем они находятся. Чем больше данных, тем актуальнее проблема. И это становится все более характерным для облачной аналитики.
Аналитика просачивается в самые разные области предприятий, которые ранее вообще не использовали BI. Уже довольно давно то, что мы раньше называли «обработкой данных» не является заботой IT подразделения.
Примеры использования облачной аналитики в «некорпоративных» целях. Справа ─ достигаемые результаты, в том числе снижение выбросов углекислого газа
Большинство разработчиков локальных (on-premise) систем аналитики добавляет в свои портфели SaaS версии продуктов. В то же время число систем, изначально разработанных как SaaS, продолжает расти.
Разработчики сегодня предпочитают создавать специализированные аналитические системы для подразделений и отделов (в дополнение к, или вместо больших корпоративных IT), ─ потому, что команды торговой специализации хотят все шире использовать аналитику и имеют свои собственные IT бюджеты.
Почему облачная аналитика так привлекательна
Масштабируемость и эластичность облака, объединенные с его способностями вычислений и хранения, позволяют организациям работать с более объемными наборами данных. Это дает им недостижимую ранее возможность «проникновения в суть».
Принципиально облачная аналитика дает возможность агрегировать данные новыми способами, совместно использовать собственные и сторонние данные, получать прогнозные представления о потребительском поведении и воздействии системы поставок, ─ дополнительно к традиционным историческим данным о клиентах.
Однако на деле все не так розово, как пишут некоторые разработчики. Различные подходы и варианты аналитики отличаются для различных ролей в пределах организации, включая Data Scientists, Data Analysts, Business Analysts и Business Users. Иногда, при всей привлекательности выбора для определенной категории пользователей не учитываются ограничения системы.
Например, специальное исследование CompTIA показало, что некоторые облачные аналитические платформы (Cloud Analytics Platforms, CAP) выполняют большую работу по загрузке данных и их визуализации, но ПО не обязательно разработано для высокопроизводительных вычислений.
Дополнения к решениям on-premise
Многие организации все еще сохраняют свои привычные локальные решения для аналитики. В то же время, для SaaS вариантов становится так много данных, что уже нерентабельно отправлять их на обработку в облако по кабелю.
Поэтому временным выходом сегодня стали такие решения, как AWS Snowball и AWS Snowmobile, которые физически перемещают емкие носители с данными от клиента к провайдеру.
Например, Управление полиции Лос-Анджелеса каждые сутки вносит в свои системы 240 млн. записей из 37 различных отделов. «Это ─ как раз тот стог сена, в котором нужно найти иголки правонарушений», ─ как выразился CIO города Тед Росс (Ted Ross).
Облако обеспечивает эффективный аналитический механизм по разумной стоимости, чтобы выполнять анализ больших объемов данных, ─ независимо от того, относится это к области кибербезопасности, или нет.
Организации с существенными инвестициями в локальное аппаратное и программное обеспечение должны решить для себя, стоит ли мигрировать в облако, в каком темпе и по какой причине.
Собственно, разговор идет прежде всего о рабочей нагрузке, потому что она зависит от того, какие и когда были разработаны используемые приложения. Некоторые из приложений могут быть просто не подготовлены для работы в облаке.
IT развиваются настолько быстро, что множество систем, приложений и баз данных, которые были очень хороши еще несколько лет назад, уже безнадежно устарели, а их разработчики обанкротились.
Таким образом, в современной окружающей IT среде создаются «острова», каждый из которых требует собственного миграционного пути.
Например, миграция от традиционного локального корпоративного хранилища данных в облако часто приводит к непредвиденным проблемам времени ожидания. Увеличение времени ожидания может оказать негативное влияние на производительность приложений, своевременность аналитики, и далее, по цепочке, ─ на потребительский опыт и потерю способности «проникновения в суть».
Кроме того, всегда требуются определенные усилия, чтобы понять сравнительные показатели TCO и ROI для локального и облачного аналитических решений.
Миграция на облачное решение
Некоторые организации предпочитают использовать для бизнес-аналитики локальное SaaS решение, остаться на своих привычных наследуемых (legacy) системах, или даже склоняются к набору относительно небольших аппаратно-программных решений, каждое из которых хорошо выполняет определенную, специфицированную для них аналитику.
Так или иначе, может быть гораздо больше факторов, воздействующих на решение о миграции, чем просто возможности, особенности и функциональность продукта. В любом случае, если организация хочет выполнить перемещение или экспорт своих данных, ее специалисты должны тщательно все продумать и удостовериться, что у них не будет проблем с точки зрения гигиены данных (data hygiene)*.
* Data Hygiene ─ это принципы и практика, которые обеспечивают точность и неизменность компьютерных данных. Термин был впервые применен в области direct mail в 1995 г. Для более подробного ознакомления можно рекомендовать следующий ресурс.
Простое схематическое представления «гигиенического цикла» данных
Более детальное представление сервисов, связанных с гигиеной данных
Предприятия должны также рассмотреть двунаправленную мобильность данных, потому что условия предоставления сервисов провайдеры изменяют довольно часто. Например, загрузка данных в публичное облако для использования того или иного сервиса обычно не является проблемой, ─ в отличие от вывода результатов.
Еще одна проблема, требующая тщательного изучения ─ стоимость. Как предполагает большинство потенциальных пользователей, облачные сервисы обходятся (или, по крайней мере, должны обходиться) дешевле, чем локальные решения. Но если клиент не понимает структуру формирования цен, в некоторых случаях он будет очень удивлен.
Forrester специально изучала этот вопрос и нашла, что существует достаточно много компаний, которые получают огромные счета от AWS. Основная причина ─ они «слишком вольно распоряжаются своим аккаунтом при высоких рабочих нагрузках». Типичный пример ─ управление портфельными рисками. Если это происходит ежедневно и постоянно, то, скорее всего, дешевле окажется on-premise решение.
Не забывайте о безопасности
Многие организации все еще настолько скептически относятся к безопасности облака, что стараются вообще избегать его. Другие, наоборот, полагают, что неотъемлемой чертой облачных решений является высокая безопасность.
Вообще говоря, предприятия в последние несколько лет стали менее озабоченными вопросами безопасности. Большие инвестиции Microsoft, Amazon и других облачных провайдеров многое сделали для того, чтобы защитить их соответствующие IT инфраструктуры.
Тем не менее, большинство CIO придерживаются следующей точки зрения ─ «Да, конечно, мы будем мигрировать в облако, но не раньше, чем их безопасность приблизится к уровню наших on-premise систем».
При ближайшем рассмотрении направление Cloud Computer Seсurity оказывается довольно обширным и представляет собой отдельную дисциплину в рамках (в данном случае) облачной аналитики
Предприятия активно строят аналитические системы на основе AWS, Azure и Google Cloud Platform. Для этого есть веские причины ─ простая и высокая масштабируемость облачных систем, их «эластичность» и безопасность.
Однако аналитики предупреждают, что, даже если механизмы безопасности провайдера соответствуют потребностям клиенты, его методы внутренней безопасности могут стать дверью для различных нарушений и нападений.
Резервные копии также могут быть проблемой, ─ если данные, посылаемые в облако, не обновляются регулярно. Хотя большинство фирм выполняет резервное копирование данные, многие из них не столь дисциплинированы, как должны быть, когда дело доходит до обновления данных в облаке.
Практика облачной аналитики
Облачная аналитика предоставляет компаниям масштабируемые, гибкие и часто очень мощные варианты систем для получения конкурентного преимущества. Однако, непринужденность и скорость, с которой принимаются эти продукты, скрывают тот факт, что внедрение часто оказывается более сложным, чем казалось вначале.
Например, большинство бизнесов довольно легко самостоятельно выбирают и запускают облачную аналитику. Но при этом гораздо реже внимательно рассматриваются и назначаются права доступа к данным для различных категорий персонала, а также соответствие облачной системы политике конфиденциальности компании.
Большинство все же проектирует определенные политики для управления поведением сотрудников. Но после эти политики не всегда реализуются, и их важные детали могут затеряться в той сложности, которую принесла современная деловая среда. Решение здесь традиционно ─ сотрудничество между бизнесом и IT является мудрым, когда дело доходит до принятия технологических решений.
Облачная аналитика ─ уроки для IT и бизнеса
1. Не ожидайте «нирвану аналитики». У многих CAP все еще есть расстраивающие клиентов ограничения и особенности.
2. Пока для предприятий лучше использовать и местную аналитику, и приложения SaaS. Решение о миграции требует определенных ответов на то, какие процессы аналитики будут перенесены в облако, а также как, когда и почему.
3. Следует рассмотреть, как совместное использование данных в облаке может добавить новые слабые места в отношении безопасности.
Может показаться, что вопросы применения облачной аналитики, перечисленные в этом блоге, достаточно очевидны. Конечно, ─ до тех пор, пока мы не начинаем заниматься ими вплотную. Хорошую и простую книжку «Cloud Analytics for Dummies» можно скачать отсюда после небольшой регистрации.
Управление предприятием
HPE Intelligent System Tuning или Как поднять производительность сервера не прикладывая особых усилий
В условиях быстро меняющейся бизнес-среды, появления новых возможностей и рынков, когда необходимо успевать отвечать на внезапно возникающие вызовы, вопрос гибкости ИТ становится всё более актуальным для руководителей отделов информационных технологий. Необходимо использовать самые эффективные технологии и решения, однако обычно это означает, что новые системы оказываются достаточно сложными и до получения от них отдачи проходит больше времени, чем планировалось.
Заметной проблемой при запуске вновьприобретённой серверной инфраструктуры у многих заказчиков являются накладные расходы — немало ручной работы, которая может иногда требовать и наличия специальных навыков. Компания HPE прилагает большие усилия к тому, чтобы максимально автоматизировать это процесс, позволяя обычным ИТ-специалистам выполнять задачи, которые ранее были по плечу только экспертам. Это позволяет ускорить ввод в эксплуатацию решений, а также минимизировать траты ресурсов, в том числе и человеческих.
Серверы HPE десятого поколения содержат множество технологических новинок, в том числе уникальные, не имеющие аналогов в индустрии. Вы, наверное, уже что-то читали про HPE Silicon Root of Trust, HPE Scalable Persistent Memory, HPE Intelligent System Tuning, HPE SmartMemory Fast Fault Tolerance, и о других технологиях и решениях.
В этой статье остановимся подробно на технологическом комплексе, разработанном Hewlett Packard Enterprise для Gen10 серверов в тесном сотрудничестве с компанией Intel. Он обеспечивает интеллектуальную настройку сервера под исполняемые им задачи, помогает добиться значительного повышения производительности, реальной экономии, а также создаёт более эффективную серверную среду. HPE Intelligent System Tuning (IST) — это новый набор действительно революционных возможностей, которые обеспечивают более высокий уровень продуктивности, гибкости и управляемости для вычислительных ресурсов используемого сервера.
Данный комплекс базируется на многолетнем опыте, накопленном HPE, и включает три инновационные технологии, которые вместе обеспечивают многократное повышение производительности.
Workload Matching (профили нагрузки) автоматически подбирает наилучшие настройки внутренних компонентов сервера в соответствии с конкретными требованиями рабочей задачи;
Jitter Smoothing (сглаживание дрожания) выравнивает и компенсирует колебания частоты в режиме Turbo Boost, сокращая время задержки и делая показатели производительности более определенными и прогнозируемыми;
Core Boosting (ускорение ядер) максимально повышает производительность всех процессорных ядер, идеальна для виртуализированных сред, высокопроизводительных вычислительных систем и больших баз данных.
Поддержка IST реализована в наиболее популярных серверах HPE десятого поколения — ProLiant, Synergy, Apollo, а также в конвергентной системе HPE ConvergedSystem 500 для SAP HANA, построенной на базе серверов DL560 Gen10.
Нередко подготовительные процессы IT-проекта затягиваются настольно, что купленный новый сервер вводится в эксплуатацию с недопустимой поспешностью. После проверки корректной работоспособности аппаратной части (и в лучшем случае — после обновления firmware), сразу устанавливается гипервизор и/или операционная система, приложения, и сервер отдаётся под продуктивную нагрузку.
В то же время многим серверным экспертам известно, что, проведя дополнительно некоторое время за выполнением тонких настроек параметров работы процессора, памяти, питания, контроллеров, дисковой и других подсистем, можно получить достаточно заметный прирост производительности сервера. Причем для некоторых нагрузок этот прирост может быть весьма существенным.
При первичной инсталляции серверов HPE (в дальнейшем и при смене роли сервера) можно бесплатно воспользоваться интегрированным в систему управления удобным интерфейсом для выбора предварительно настроенного профиля нагрузки сервера, что обеспечит автоматическое применение настроек BIOS и получения максимальной эффективности использования ресурсов серверной системы.
Сегодня в рамках технологии HPE Workload Matching в серверах HPE предлагаются 15 предварительно настроенных профилей, среди которых есть серверы виртуализации, баз данных, Web, бизнес-аналитики, а также профили, оптимизированные под приложения, требующих наибольшей пропускной способности или наименьшей латентности, наивысшей вычислительной производительности или энергоэффективности, максимального ввода-вывода или для бизнес-критических задач, под VDI или HPC, а также конфигурируемый вручную профиль.
В соответствии с выбранным профилем автоматически устанавливаются более 30 параметров, таких как включение/выключение и конфигурирование Intel Turbo Boost, Hyper Threading, SR-IOV, VT-x, VT-D, Channel Interleaving, Power Regulator, Memory Patrol Scrubbing и многие другие.
Не обладая экспертными знаниями самостоятельно выполнить такую оптимизацию за короткое время было бы затруднительно. Кроме того, при отсутствии достаточного опыта можно внести дисбаланс в настройки и наоборот, понизить производительность.
Благодаря использованию Workload Matching можно не только увеличить производительность сервера до 9% (по результатам внутреннего тестирования HPE, в зависимости от типа используемой нагрузки и приложения), но и сохранить многие часы работы администратора. Прежде всего время, которое он потратил бы на выявления зависимости изменения производительности сервера от установленных им параметров. Все это позволит также избежать ошибок, чреватых снижением продуктивности.
Возможность использовать технологии Workload Matching для предварительной настройки сервера под используемое приложение является интегрированной частью базовой системы управления iLO Standard и не требует приобретения расширенной лицензии.
Один из общеизвестных способов увеличения производительности сервера (с уже имеющимися установленными компонентами, т.е. без апгрейда и/или приобретения каких-либо «ускорителей») является поднятие рабочей тактовой частоты процессора. Поскольку мы говорим о сервере, а не о домашнем игровом ПК, то нештатный разгон (aka overclocking) мы, конечно, не рассматриваем. Речь идёт о технологии, реализованной почти в каждом процессоре Xeon (кроме самых младших моделей) — Intel Turbo Boost. Этот режим позволяет автоматически увеличивать тактовую частоту процессора свыше номинальной в соответствии с требованиями приложения, не превышая при этом допустимую расчетную мощность процессора.
При этом почему-то многие считают, что процессор в этом режиме всегда работает на «турбо» частоте. Однако это не так — Intel особо подчёркивает, что эта технология предназначена для динамического повышения производительности процессора при пиковых нагрузках, и её использование (а, следовательно, и показатели рабочей частоты процессора) и время, проводимое процессором под управлением этой технологии, зависят от рабочей нагрузки и операционной среды.
И что же происходит в моменты, когда максимальной отдачи от процессора не требуется? Частота падает. И снова поднимается, когда у приложений возникает необходимость в дополнительных процессорных ресурсах. И снова падает, когда приложение ресурсы освобождает. Подобная «тряска», или «дрожание» (Jitter), возникающая при резком изменении частоты, вызывает большой рост задержек обращения к разным уровням памяти.
Получается, что в отдельных случаях, связанных с чувствительными к задержкам приложениям, Intel Turbo Boost не улучшает ситуацию, а наоборот. Однако у HPE есть решение, которое поможет использовать Turbo Boost и получать прирост производительности без увеличения латентности. Эта технология называется HPE Jitter Smoothing. Она настолько эффективна, что компания HPE подала заявку на регистрацию патента.
Эффективность работы технологии Jitter Smoothing от HPE можно сравнить с ездой по городу на автомобиле с интеллектуальным управлением и опытным водителем. Вы, наверное, обращали внимание на то, что часто в потоке транспорта кто-то из водителей, выжимая все лошадиные силы из машины, пытается от перекрёстка к перекрёстку проскочить с максимально допустимой (а иногда и более) скоростью, но всё равно упирается в запрещающий сигнал светофора и очередь машин перед ним, и вынужден резко тормозить, чтобы потом снова резко разгоняться. Примечательно, что нередко такой водитель добирается к пункту назначения фактически за то же время, что и водитель, который заранее увидев впереди запрещающий сигнал светофора, двигался оставшееся до перекрёстка расстояние не используя торможение — «накатом», и достигал точки, в которой надо было бы тормозить, как раз в момент включения разрешающего сигнала, поэтому начинал разгон не рывком с места, а плавно, без задержек, имея достаточную начальную скорость.
Так и алгоритм Jitter Smoothing находит ту оптимальную рабочую частоту процессора, на которой уже есть существенный рост производительности, но пока ещё не начинается «дрожание», и удерживает эту частоту постоянной, не допуская внесения задержек в работе процессора из-за колебаний частоты. Вы можете назвать это «адаптивным круиз-контролем» от HPE
С технологией Jitter Smoothing сервер HPE получает предсказуемо высокую производительность — более высокую чем при номинальной частоте процессора, а иногда, например, на Java-приложениях, даже выше, чем в турборежиме. Рост частоты может достигать от 5% до 12%, при низкой латентности и детерминированной производительности.
Конфигурирование данной технологии может быть динамическим, выполняться локально или удалённо. Также для конфигурирования может использоваться RESTful API.
Для того, чтобы воспользоваться Jitter Smoothing на сервере HPE должна быть активирована лицензия на расширенную систему управления — iLO Advanced или более высокого уровня. Эта лицензия также может входить в состав ПО HPE Insight Control или HPE OneView Advanced.
Третья технология, входящая в состав IST — это HPE Core Boosting. Она уже сегодня доступна в некоторых серверах HPE десятого поколения — в стоечном ProLiant DL380 Gen10 и ProLiant XL230k Gen10 из состава системы Apollo 6000. В ближайшее время (зимой 2017-2018 гг) список поддерживающих эту технологию серверов и процессоров будет расширен.
Эта технология, разработанная совместно HPE и Intel, обеспечивает повышение рабочей частоты активных ядер процессоров Intel Xeon семейства Scalable выше обычной для режима Turbo Boost.
И чем большее количество ядер будет задействовано, тем выше будет разница в производительности процессора в режиме только Turbo Boost и при использовании Core Boosting.
На первой диаграмме видно, что 16-ядерный процессор Intel Xeon Gold 6143 со всеми активными ядрами в режиме Core Boosting будет работать быстрее на 18%, чем просто в турборежиме, и на 39% быстрее, чем на обычной рабочей частоте. Конечно, рост производительности всего сервера в целом будет немного скромнее, поскольку все остальные компоненты сервера и характеристики их производительности останутся неизменными.
Вторая диаграмма демонстрирует, что в режиме Core Boosting этот всего лишь 16-ядерный процессор может производить почти столько же операций, как и топовые процессоры Intel Xeon Platinum 8180 (28 ядер и 2.5GHz) и Platinum 8168 (24 ядра и 2.7GHz) на обычной рабочей частоте, опережая все остальные модели процессоров, и это при несопоставимо низкой по сравнению с ними цене.
Стоит сразу отметить, что HPE Core Boosting — ЭТО НЕ РАЗГОН! Это — использование штатных возможностей специально разработанных эксклюзивных 8-, 16- и 24-ядерных моделей процессоров Intel. Режимы их работы не будут выходить за рамки допустимого для конкретной модели процессора, и, следовательно, все гарантийные обязательства, как Intel, так и HPE, будут неукоснительно соблюдаться. Это стало возможным благодаря глубокой проработке компанией Hewlett Packard Enterprise своих систем в плане электропитания, охлаждения, термального мониторинга компонентов и внутреннего пространства сервера, а также его встроенного программного обеспечения.
В результате производительность сервера весьма заметно возрастает, и полученным результатом можно воспользоваться как просто для увеличения нагрузки на сервер, так и для значительной экономии на стоимости программного обеспечения, которое лицензируется по-ядерно.
С одной стороны, сервер HPE ProLiant DL380 Gen10 с двумя процессорами Intel Xeon Gold 6143 (16 ядер и 2.8GHz) в режиме Core Boosting обеспечивает работу на 10% больше виртуальных машин, чем такой же точно сервер в идентичной конфигурации, с обычными процессорами Gold 6142, имеющими практически такие же характеристики — 16 ядер и 2.6GHz. Это подтверждено тестированием с использованием бенчмарка VMmark V2.5.2. Оба результата опубликованы на сайте VMware.
Также Core Boosting при правильном планировании конфигурации позволяет и снизить первоначальные расходы. Например, такой сервер обеспечивает вдвое меньшую стоимость решения в расчёте на виртуальную машину по сравнению с таким же сервером, но оснащённым топовыми процессорами Intel Xeon Platinum 8180.
С другой стороны, в результате применения Core Boosting можно добиться от сервера такого же уровня производительности, как и у оснащённого процессорами со значительно большим количеством ядер. В результате можно получить огромную экономию, например, на стоимости ПО БД, выполняя тот же объём работы за то же время, но на значительно меньшем числе ядер. А это прямая экономия денег, которая может достигать десятков и даже сотен тысяч долларов на один сервер.
По соглашению с компанией Intel, технология Core Boosting доступна эксклюзивно только в серверах HPE (на некоторых моделях) со специальными моделями процессоров Intel и активированной лицензией iLO Advanced, или выше. Также требуется установка в корпус сервера или серверное шасси дополнительных вентиляторов или опциональной высокопроизводительной системы охлаждения.
Технологии Jitter Smoothing и Core Boosting можно использовать одновременно. Перед их применением на сервере с приложениями, использующими AVX и не-AVX наборы инструкций, следует дополнительно изучить техническое описание по Intelligent System Tuning, которое можно найти на сайте HPE. В этом же документе имеются инструкции по взаимодействию с ОС, если она управляет С-состояниями процессора.
Как видим, возможности, предоставляемые технологическим комплексом HPE Intelligent System Tuning, сразу интегрированы в iLO5, систему управления серверами HPE десятого поколения, и ими очень просто воспользоваться. Поскольку расширенные лицензии iLO Advanced с серверами HPE покупаются очень часто, а в корпоративной IT-среде — почти всегда, то на многих из них уже сегодня можно задействовать не только Workload Matching, но и Jitter Smoothing, а на серверах с процессорами, поддерживающими Core Boosting — также и эту технологию.
Кроме того, даже те пользователи, кто по каким-то причинам не купил iLO Advanced с сервером HPE сразу, могут на протяжении двух месяцев протестировать возможности Jitter Smoothing в составе интеллектуального тюнинга системы, в том числе под продуктивной нагрузкой. Для этого необходимо на сайте HPE бесплатную получить и активировать 60-дневную ознакомительную (Trial) лицензию. Она, кроме данных возможностей, также продемонстрирует как в корпоративной среде надо полностью раскрывать потенциал всех функций управления, необходимых для простой и удобной настройки, оптимизации и поддержки серверов. Благодаря удобству полного набора функций для удаленной работы с компьютера или с мобильного устройства, HPE iLO Advanced позволяет серверным администраторам выполнять большее число задач за меньшее время и с меньшими усилиями.
В заключение необходимо отметить, что компания Hewlett Packard Enterprise планирует в конце ноября 2017 г. провести серии вебинаров, посвященных использованию новых технологий в десятом поколении серверов HPE. Если же у вас возникли какие-то вопросы по рассматриваемым в статье технологиям, то можете задать их в комментариях.
Robotic Process Automation. Часть 6: Распространённые ошибки начального этапа проектов
Продолжая тему по роботизации бизнес-процессов, хотел бы предложить вашему вниманию расмотреть самые распространённые ошибки, которые допускают проектные команды.
Как и в любых других проектах в автоматизации бизнеса, есть свои подводные камни, неочевидные для заказчика, впервые столкнувшегося с этой технологией.
Ошибка 1. Переоценка возможностей технологии Robotic Process Automation
Не стоит рассматривать роботизацию бизнес-процессов как панацею от всех бед. Эта технология имеет свою четко определенную нишу, в которой она максимально эффективна. Там, где возможна и экономически оправдана полноценная ИТ автоматизация, не следует пытаться задействовать роботов. Обмен данными через шины и их обработка специализированными ИТ системами всегда будут более эффективными, чем ручные действия пользователя, пусть даже выполняемые роботами в 10 раз быстрее и без ошибок.
Не следует любой ценой заменять человека роботом от начала и до конца бизнес-процесса. Такой подход может значительно увеличить сложность проекта по роботизации и снизить достигнутый RoI (Return on Investment, возврат вложенных инвестиций). Правильным подходом является автоматизация наиболее простых и рутинных частей процесса, с сохранением участия человека в нетривиальных ситуациях. В таком случае, проект пройдет быстро, будет экономически оправданным, и в то же время даст ощутимый эффект. Когда через некоторое время компания выйдет на определенный уровень зрелости в области роботизации, передать роботам оставшиеся участки работ в бизнес-процессе будет значительно проще, а вероятность «провала» проекта будет минимальна.
Ошибка 2. Переоценка результатов Proof of Concept
Перед принятием решения о старте проекта по роботизации бизнес-процессов, заказчик обычно проводит тестирование самой концепции, то есть подтверждение работоспособности технологии (Proof of Concept, PoC). На этом этапе часто возникает ситуация, когда в РоС отдается самый простой процесс. Такой выбор может быть обусловлен многими объективными факторами. Вот некоторые из них:
Однако, удачный Proof of Concept может ввести заказчика в заблуждение. Необходимо четко понимать, что роботизация простого бизнес-процесса не дает ответов на все вызовы, которые могут возникнуть при масштабном разворачивании технологии. Правильным подходом может быть трехэтапный проект:
Следует заметить, что наличие всех трех этапов не является обязательным требованием. Если заказчику необходимо автоматизировать много однотипных процессов, то правильно подобранный для PoC бизнес-процесс может дать ему ответы на все вопросы. Может быть и другая ситуация, когда работоспособность самой технологии не вызывает сомнений (например, в банковской и страховой сферах), и можно начинать проект с этапа пилотирования.
Ошибка 3. Неправильный состав рабочей группы проекта
Крайне важно с самого начала грамотно сформировать рабочую группу проекта по роботизации бизнес-процессов. При поверхностном взгляде на технологию RPA может показаться, что для успешной реализации проекта достаточно задействовать бизнес-подразделение владельца роботизируемого процесса и ИТ. Однако, это грубая ошибка, часто допускаемая многими проектными командами. Правильным подходом должен быть взгляд на робота, не как на программу, а как на цифрового сотрудника компании. В таком случае мы увидим, что необходимо добавить к бизнесу и ИТ еще:
Ошибка 4. Роботизация бизнес-процессов без оптимизации
Хотя роботизация зачастую просто ускоряет действия пользователя и повышает производительность, было бы ошибкой передать роботу бизнес-процесс (даже на стадии PoC или пилота), предварительно не пересмотрев его.
Проектная команда должна понимать, что правило GIGO (Garbage In, Garbage Out, «Мусор на входе — мусор на выходе») на 100% применимо и к роботизации бизнес-процессов.
Ошибка 5. Недооценка требований к квалификации кадров
Если в компании было принято решение развивать собственный центр компетенции, то было бы большой ошибкой полагать, что можно быстро переориентировать специалистов другого профиля на внедрение RPA. Быстрые онлайн-тренинги позволят подготовить несколько сотрудников до того уровня, когда они смогут выполнить небольшой Proof of Concept. Однако, для масштабного внедрения собственными силами нужно обучить специалистов на продвинутых тренингах, затем дать им возможность поработать в реальных проектах по роботизации бизнес-процессов в течении 3-6 месяцев под управлением опытных специалистов, и только после такой подготовки новых сотрудников можно допускать к промышленному проекту по роботизации.
Не следует слепо верить маркетинговым материалам разработчиков платформ Robotic Process Automation, рассказывающим, что для роботизации бизнес-процесса достаточно просто выполнить необходимые действия по процессу, а рекордер системы RPA запишет их и создаст работающий скрипт, который останется просто загрузить в робота. Так это не работает. Для полноценной роботизации нужны и аналитики, и разработчики. И хотя разработчикам не обязательно в совершенстве владеть каким-либо языком программирования, тем не менее, для роботизации более-менее сложного бизнес-процесса понадобятся навыки программирования и алгоритмический склад ума.
Также, важным вопросом является наличие единого Framework, используемого при роботизации. Если роботизация будет проводится хаотично, то гарантировано заказчик столкнется с огромными проблемами при масштабировании проекта, равно как и при обслуживании уже роботизированных процессов.
В общем случае, наша рекомендация для заказчиков, планирующих строить свой центр RPA компетенции – привлекать квалифицированного партнера, и задействовать его не только во внедрении, но и в подготовке центра компетенции в области RPA, как в техническом плане, так и в методологическом.
Перечисленные проблемные вопросы при внедрении Robotic Process Automation, конечно же, не являются исчерпывающем перечнем. Тем не менее это наиболее часто встречаемые и очевидные ошибки, которые легко нивелировать грамотным планированием проекта и выбором квалифицированного партнера, способного помочь заказчику «не наступить на известные грабли».
Robotic Process Automation. Часть 1. О технологии
Hard
Intel Nervana - первый специализированный чип для ИИ
Пока общество будоражат и волнуют страхи и надежды, связанные с ИИ, компании, включившиеся в гонку, активно проводят исследования в этой области. Среди них и компания Intel, которая анонсировала первое в мире семейство процессоров для ИИ, разработанное с нуля.
Intel производит довольно быстрые чипы, но ни один из них не является сверхэффективным в самом горячем сегодня направлении вычислений – ИИ. Методы глубокого обучения, которые используются для машинного видения, распознавания речи и других задач ИИ, требуют матричных вычислений на гигантских массивах, для чего не очень приспособлены чипы общего назначения, такие как Core и Xeon. Однако Intel намерена изменить ситуацию с приобретением компании Nervana, специализирующейся на технологиях и алгоритмах для глубокого обучения. И вот спустя год после получения этих активов объявлены первые специализированные чипы для ИИ – Intel Nervana Neural Network Processor (NNP). Цель новой архитектуры – обеспечить необходимую гибкость для поддержки всех примитивов глубокого обучения и в то же время сделать компоненты аппаратного ядра как можно более эффективными.
Матричное умножение и свертки - это пара важных примитивов, лежащих в основе глубокого обучения. Эти вычисления отличаются от рабочих нагрузок общего назначения, поскольку операции и перемещение данных в основном известны априори. По этой причине Intel Nervana NNP не имеет стандартной иерархии кэш-памяти, а встроенная память управляется программным обеспечением напрямую. Лучшее управление памятью позволяет чипу достичь высокого уровня использования огромного количества вычислений на каждой матрице. Это означает достижение более короткого времени обучения для моделей глубокого обучения.
Разработанный с высокоскоростными соединениями как на чипе, так и вне его, Intel Nervana NNP обеспечивает массивную двунаправленную передачу данных. Заявленная цель проекта заключается в том, чтобы достичь истинного параллелизма модели, где параметры нейронной сети распределены между несколькими чипами. Это позволяет использовать несколько чипов как один большой виртуальный чип, который может вместить более крупные модели, позволяя заказчикам получать больше информации от своих данных.
Производительность нейронной сети на одном чипе во многом ограничена пропускной способностью памяти и рассеиваемой мощностью. Чтобы достичь более высокой степени пропускной способности для рабочих нагрузок нейронных сетей, Nervana NNP использует целую математику с пониженной точностью, называемую Flexpoint. Flexpoint позволяет реализовать скалярные вычисления в виде умножений и сложений с фиксированной точкой, допускающий большой динамический диапазон, используя общий показатель. Поскольку каждая схема получается меньше, это приводит к значительному увеличению параллельности на матрице, одновременно снижая мощность, расходуемую на вычисления.
В свое время NVIDIA лихо вытолкнула Intel на обочину дороги в области ИИ благодаря какой-то счастливой случайности. Так получилось, что графические процессоры этого производителя – лучший вариант для обучения алгоритмам ИИ, хотя они под них и не проектировались специально. И сегодня для специализированных задач такие гиганты, как Facebook и Google используют именно чипы NVIDIA.
Intel, без сомнения, надеется изменить эту ситуацию с выпуском чипов Nervana NNP, которые эффективны как для обучения, так и для ИИ. Компания говорит, что у нее есть «несколько поколений» чипов в разработке, и Intel, очевидно, имеет производственную и сбытовую инфраструктуру, необходимую для того, чтобы произвести нужный объем и дать их в руки клиентов. Intel также работает над так называемым нейроморфным чипом Loihi, который имитирует человеческий мозг, а кроме того в своем арсенале имеет чип Myriad X, разработанный специально для машинного зрения.
Хотя Intel надеется хотя бы догнать NVIDIA, последняя не стоит на месте. Недавно компания выпустила чип V100 специально для приложений ИИ и наняла Клемента Фарабе (Clément Farabet) в качестве вице-президента по инфраструктуре ИИ, скорее всего, с целью создания чипов, которые так же хороши при запуске программ глубокого обучения. В то же время Google построила собственный «Tensor Processing Unit» (TPU), который она строго использует в своих собственных центрах обработки данных, а у IBM есть нейроморфный чип, получивший название «True North».
Нейросети ускоряются
В ключевом выступлении главы NVIDIA на конференции GTC 2017 Europe большое внимание было уделено ускорению работы нейросетей, которые становятся одной из ключевых технологий современного ИТ-мира.
Важность нейросетей связана с тем, что с их помощью эффективно решаются задачи, связанные с искусственным интеллектом (ИИ). Казалось бы, сфера применения ИИ довольно ограничена, но уже с помощью нескольких примеров возглавляющий NVIDIA Дженсен Хуанг показал, что это не так. Пожалуй, наиболее зрелищной из них была демонстрация рендеринга сцены с помощью трассировки лучей. Когда для половины изображения это выполнялось по классическому методу, а для второй задействовался ИИ. Благодаря чему скорость рисования значительно увеличилась, причем без потери качества.
Аудитория конференций NVIDIA значительно расширилась, а сами они превратились в целую серию мероприятий, которые проходят в течение года на различных континентах
В своем выступлении Дженсен Хуанг привел интересную статистику, которая свидетельствует о взрывообразном росте интереса к ИИ в последние несколько лет. Так финансирование стартапов, работающих над темой ИИ, с 2012 по 2017 год выросло в 12 раз и достигло 6,6 млрд долл. А число опубликованных статей по тематике ИИ за последние три года увеличилось в 13 раз и достигло 3 тыс. Естественно, что NVIDIA уделяет этой технологии большое внимание, достаточно сказать, что в ее графических чипах имеется специализированный модуль для тензорных вычислений, которые активно применяются в рамках технологии ИИ.
По заявлению главы NVIDIA, на сегодня свыше 1900 стартапов в области ИИ стоят свои решения на базе платформы инференса (inference – операция вывода) компании. Стоит коротко объяснить, что прежде чем нейросети смогут выдавать правильные результаты на основании имеющихся данных, их необходимо обучить. А функцию выдачи вывода уже обученной нейросети называют инференс. В своем докладе Дженсен Хуанг привел данные о сферах применения инференса NVIDIA, их список по мере уменьшения доли включает: ИТ-сервисы, автомобильную, здравоохранение, умные города, производство, дроны и финансовые сервисы. Как видим, тематика действительно обширная. И мы обязательно еще вернемся к обсуждению того, что же сегодня можно сделать на базе платформ ИИ, функционирующих на базе нейросетей. Этот вопрос мы обсуждали с экспертом NVIDIA, интервью с которым вскоре будет опубликовано.
Вот такая платформа HGX, оснащенная восемью GPU Tesla V100, способна посоперничать со 160 серверами "на базе CPU"
Для ускорения работы нейросетей NVIDIA предлагает как собственные аппаратные платформы, так и специализированные библиотеки. На сцене GTC 2017 Europe состоялась демонстрация возможностей и того, и другого. В выступлении Дженсена Хуанга была показана функция распознавания экзотических цветов по их фото. Так вот при подключении обученной нейросети, которая была усилена библиотеками NVIDIA TensorRT 3, распознавание ускорилось на два порядка. По заявлению главы NVIDIA, при сочетании аппаратной платформы компании и ее пакета TensorRT 3, можно на порядок повысить эффективность ЦОД. Так например для достижения производительности 45 тыс. изображений в секунду в продемонстрированной на сцене задаче достаточно использовать платформу NVIDIA HGX, оснащенную восемью картами Tesla V100, с общим потреблением 3 кВт. Для достижения аналогичного показателя можно использовать также 160 серверов на базе традиционных CPU, потребляющих свыше 65 кВт. При этом цена решения NVIDIA составит 1/6, а места для его размещения необходимо всего лишь в стойке под шасси высотой 4U.
Демонстрация распознавания изображений включила сравнение производительности в варианте TensorFlow на CPU...
По данным NVIDIA, пакет TensorRT 3 позволяет в 3,7 раза ускорить инференс на Tesla V100 (Volta) по сравнению с Tesla P100 (Pascal). А при сравнении TensorRT 3 со стандартной библиотекой TensorFlow ускорение составляет до 18 раз.
... и TensorRT на GPU, в последнем рост оценивается на два порядка
Если же вернуться к демонстрации, организованной на сцене GTC 2017 Europe, то здесь на аппаратной платформе CPU с применением библиотеки TensorFlow была достигнута производительность 4,9 изображений в секунду. А при подключении TensorRT на базе GPU этот показатель вырос до 552,3.
Microsoft Kinect вскоре исчезнет из продажи
Спустя семь лет после дебюта Kinect, аксессуара для игровой консоли Xbox, позволяющего отслеживать движения пользователя, компания Microsoft прекращает его выпуск. Об этом в интервью для Fast Company на этой неделе сообщили разработчик Kinect, Алекс Кипмен (Alex Kipman), и генеральный менеджер по маркетингу Xbox, Мэттью Лапсен (Matthew Lapsen). По их словам, компания продолжит оказывать поддержку владельцам Xbox с Kinect, но поставок аксессуара в розничную сеть больше не будет. Пока остаётся неясной дальнейшая судьба инструментария для разработки ПО с функциональностью Kinect.
Сама Microsoft не вдаётся в объяснения причин, подвигнувших её на такой шаг. Наиболее вероятную версию озвучил Голан Левин (Golan Levin), директор Studio for Creative Inquiry при Колледже изящных искусств университета Карнеги-Меллона: «Кто-то решил, что игр, использующих его (Kinect), продаётся недостаточно много».
Microsoft продала 35 млн единиц Kinect первого поколения, но несмотря на усилия компании по совершенствованию сенсора в Xbox One популярность этого периферийного устройства значительно снизилась со временем. Команда Xbox также постепенно склоняется к прямому соперничеству с PS4, и делает основную ставку на традиционных играх, а не на развлекательных экспериментах вообще и Kinect, в частности.
Голан не скрывает своей опечаленности тем, что «инструмент, который получил применение в таком множестве различных приложений, стал ключевой платформой для творческих экспериментов, культурного прогресса и генератором последующих инноваций в различных областях, лишился поддержки его основного бизнеса».
Старт Kinect, известного также под названием Project Natal, был подкреплен маркетинговой кампанией с бюджетом в 500 млн долл. и лозунгом «революции в компьютерных играх». По прошествии времени можно сделать вывод, что революции не состоялось. Возможно виновата неверная политика поддержки разработчиков игр, возможно, игроки просто не готовы отказаться от мягкого кресла и джойстика в руке. Не суть важно. А важно то, что Kinect своим выходом указал приоритетные пути развития машинных интерфейсов на годы вперёд и по значительности его релиз не уступает дебюту iPhone.
Технологически это было первое потребительское оборудование, использующее машинное обучение. Его функции голосового управления были впоследствии скопированы в голосовом ассистенте Apple Siri, а 3D-трекинга — в проекте Project Tango, который в компании Google возглавил бывший разработчик Kinect, Джонни Ли (Johnny Lee). Системы распознавания — визуальные и голосовые — уже прочно прописались в смартфонах и проникают в домашнюю технику.
Именно появление Microsoft Kinect вызвало к жизни стартап Faceshift, разработавший технологию отслеживания 3D-контуров человеческого лица с высокой точностью, пригодной для задач биометрической идентификации. Компания Apple приобрела Faceshift, что позволило ей отказаться в iPhone X от сканера отпечатков пальцев. Для того, чтобы встроить «клон» Kinect непосредственно в свой юбилейный смартфон, Apple также воспользовалась опытом израильской фирмы PrimeSense, которую купила в 2013 г. PrimeSense является автором 3D-технологии, которую Microsoft лицензировала для первого Kinect.
Все вышесказанное выглядит как некролог, тем не менее история Kinect ещё далеко не закончена. Лишившимся своего излюбленного инструмента разработчикам рынок неизбежно предложит адекватную замену. А сам Kinect для Microsoft остаётся ключевой сенсорной платформой. Четвёртая версия Kinect, в которой сектор обзора 3D-камеры увеличен с 50 до 120 градусов, а потребляемая мощность снижена с 50 до 1,5 Вт, используется в очках смешанной реальности Hololens. Команда специалистов Kinect вскоре выпустит пятую версию продукта. Также она привлечена к разработке других приоритетных для Microsoft технологий, включая ассистент Cortana, систему биометрической идентификации лица Windows Hello и чувствительный к контексту будущий пользовательский интерфейс Gaze, Gesture and Voice (GGV).
Наука и технологии
Intel отправляет первый 17-кубитовый чип голландским исследователям
Чип был изготовлен с использованием уникальной конструкции для достижения улучшенных производительности и результатов благодаря передовой технологии упаковки. Вступление Intel в область квантовых вычислений знаменует собой значительный сдвиг к массовому производству сверхпроводящих технологий. При создании кубитов, основных блоков квантовых вычислений, однородность и стабильность являются ключевым условием, поскольку они чрезвычайно неустойчивы, и любой шум или непреднамеренное наблюдение могут вызвать потери данных. Эта неустойчивость требует, чтобы они работали при температуре примерно 20 милликельвинов, что делает упаковку кубитов ключом к их производительности и функциям. Исследовательская группа Intel по компонентам (CR) в командах Oregon and Assembly Test and Technology Development (ATTD) в Аризоне переопределила пределы дизайна чипа и технологии упаковки посредством новой архитектуры, что позволяет повысить надежность, уменьшить тепловыделение и снизить радиочастотные помехи между кубитами.
Пакет имеет размер примерно полудолларовой монеты и использует масштабируемую схему межсоединений, которая позволяет в 10-100 раз больше сигналов вводить в микросхему и из нее по сравнению с чипами с проводными соединениями.
Intel использовала передовую RF-упаковку для радиоизоляции 17 кубитов в тестовом чипе, поставляемом QuTech в Голландии.
«Наши квантовые исследования продвинулись до такой степени, что наш партнер QuTech моделирует рабочие нагрузки на основе квантового алгоритма, и Intel постоянно разрабатывает новые чипы для тестирования кубитов на наших передовых производственных объектах, - сказал д-р Майкл Мэйберри (Michael Mayberry), корпоративный вице-президент и управляющий директор Intel Labs. - Опыт Intel в области изготовления, управления электроникой и архитектуры выделяет нас и сослужит нам хорошую службу, поскольку мы делаем венчурные инвестиции в новые вычислительные парадигмы от нейроморфных до квантовых вычислений».
Работа Intel с QuTech, передовым исследовательским центром по квантовым вычислениям и квантовому Интернету, созданным при TU Delft и TNO, началась в 2015 году. С тех пор сотрудничество достигло многих успехов – от демонстрации ключевых схемных блоков для интегрированной криогенной КМОП-системы управления до разработки Intel процесса изготовления спинового кубита по 300-миллиметровым технологическим нормам и разработке упаковки для сверхпроводящих кубитов.
Из архива
Дворники-миллионеры
Ух, как мы ненавидим богатых! Всеми фибрами души. А как мы любим анекдоты о тупых новых русских! Один мой знакомый заметил, что анекдоты эти, в основном, про то, как новые русские или новые украинцы тратят деньги, но странно, почти нет анекдотов о том, как они их зарабатывают.
Не успел господин Чубайс распорядиться гонораром за книгу, на телевидении уже замелькали сюжеты об осуждающих «псевдописателей и их камарилью» собраниях трудовых коллективов, в России разразился раскрученный по заказу очередной правительственный кризис. По телевизору дикторы с ужасом произносили сумму гонорара за «Приватизацию в России». А ведь за несколько недель до этого Чубайс лично встречался с «самым богатым писателем современности», который, правда, свое состояние сделал отнюдь не написанием книжек, а в основном, выпуском дискеток и компакт-дисков с программным обеспечением. Немного похожие друг на друга, Гейтс и Чубайс разговаривали о том, что у обоих одинаковые ноутбуки и о прочей «ерунде», нет, чтоб обсудить загодя проблему авторских гонораров. Хотя вряд ли у господина Гейтса журналисты выведывали, сколько он заработал, написав «Дорогу в будущее», сумма сея — очень скромная в сравнении с его 36 млрд. долл. Для того, чтобы заработать сумму, полученную за книгу Чубайсом со товарищи, Гейтсу нужно аж... пятнадцать минут! Время, затраченное им на встречу с Чубайсом. Однако несмотря на фантастическую скорость «делания денег» (по подсчетам американских экономистов, Билл зарабатывает сейчас около 520 долларов в секунду), в списке самых богатых американцев всех времен он лишь одиннадцатый. Показатель отношения личных сбережений Уильяма Гейтса к общему валовому национальному доходу меньше, чем у нефтяных и сталелитейных королей начала века, таких как барон Ротшильд, Рокфеллер или Морган.
Ни тогда, ни сейчас весть о том, что кто-то стал на несколько тысяч, миллионов или миллиардов долларов богаче, не приводит на Западе к правительственным кризисам, забастовкам и письмам трудовых коллективов на телевидение с просьбой уволить «грабителей и капиталистов» со всех постов. В худшем случае — если это взятка правительственному чиновнику — скандал заканчивается отставкой. И дело здесь не в различиях менталитетов, а в том, что «американская мечта» стала реально доступной большинству простых людей, живущих на Североамериканском континенте и в Западной Европе. Рабочее движение начала века и революция 1917 г. в России показали «заносчивой Вандербильдихе», что с пролетариатом шутки плохи и volens nolens Ротшильдам пришлось придумывать механизмы «осуществления мечты» для всех слоев населения. Компания Гейтса также использует методы, заимствованные у старших товарищей по бизнесу. Одним из самых эффективных инструментов, помимо надежного социального страхования, пенсионных фондов, стало в последнее время «желание» руководства фирм, компаний и корпораций поделиться прибылями, а заодно и ответственностью с персоналом путем распределения среди них части акций — опционов.
Миллионы американских служащих совсем недавно узнали о том, что, собственно, представляют собой опционы, и о возможных операциях с ними — таких как игра на повышение или понижение. Традиционно опционы были одной из привилегий корпоративной элиты — руководителей высшего звена. Иногда, в порядке исключения, их счастливыми обладателями становились перспективные сотрудники начинающих компаний, не имеющих возможностей выплачивать им высокое жалование. Сегодня подобного рода поощрительные выплаты получают рядовые служащие.
Инициатором такого начинания была корпорация PepsiCo, которая в 1989 г. впервые в истории корпоративной Америки предоставила каждому сотруднику опцион, общей стоимостью 10% его зарплаты. Примеру PepsiCo последовали несколько тысяч корпораций, и постепенно опцион занял почетное место лидера среди разнообразных видов доплат к зарплате, прочные позиции завоевал он и в системе поощрительных выплат. Перспектива получить опцион весьма заманчива, она заставляет лучше работать всех, от грузчиков в Federal Express до авиадиспетчеров и программистов. Хизер Бич (Heather Beach) начала работать секретаршей в основанной в 1993 г. Sibel Systems. В компании со штатом всего в шесть человек секретарь должен делать практически все - от ответов по телефону до заказов мебели. В 25 лет Хизер перешла на другую должность с более низкой зарплатой в Siebel, которая выпускает ПО для автоматизации предприятий, для того, чтобы к тридцати стать миллионершей. Четыре года спустя самые смелые мечты этой секретарши воплотились в реальность. Секрет был прост: мисс Бич предпочла часть зарплаты получать акциями или опционами, и когда в 1996 г. компания стала акционерной, количество акций увеличилось четырехкратно, и на каждый вложенный доллар Хизер получила $40. Количество секретарей, офисменеджеров, грузчиков и продавцов, обогатившихся подобным образом, возрастает, особенно это характерно для таких компаний, как Netscape Communications, Yahoo! или CNET. Джон Чамберс (John Chambers), глава компании Cisco, говорит, что около 42% акций компании находятся во владении менеджеров низшего звена, это может принести им в среднем по 100 тыс. долл. Однако ни секретарши, ни дворники в этих компаниях не спешат тратить свои вклады. Например, единственным приобретением 54-летней Дженни Адан, секретарши из Netscape, стал новый BMW 525i.
В октябре 1995 г., после длившихся без малого десять лет жарких дебатов, американский совет по стандартам финансового учета (Financial Accounting Standards Board — FASB) постановил, наконец, что корпорации не обязаны показывать в графе расходов выплаты по опционам с фиксированным сроком реализации. Начиная с этого года ориентировочная стоимость опционов будет указываться только в сносках годового отчета, что позволит работодателям существенно расширить практику предоставления опционов, не опасаясь снижения доходов. Кроме того, рост популярности опционов является следствием реинжиниринга и массового сокращения штатов, заставивших компании пересмотреть традиционные подходы к оплате труда. Капиталисты, надо отметить, не без основания считают, что если оплата труда будет привязана к котировкам акций фирмы, наемные служащие приложат максимум усилий для их роста. Цель подобной стратегии однозначна: заинтересовать каждого, дать почувствовать себя собственником предприятия, на котором он трудится.
Некоторые аналитики выражают сомнения в целесообразности предоставления опционов всем без исключения. Когда конъюнктура на фондовом рынке благоприятствует и курс акций растет, позволяя продать опционы с прибылью, невольно складывается впечатление, что это дело беспроигрышное. Но что произойдет, если курс акций начнет падать? Большинство служащих, будучи новичками на фондовом рынке и не имея опыта, вряд ли разберется, как нужно действовать. Однако основная масса опционов реализуется именно в то время, когда курс акций демонстрирует устойчивую тенденцию к росту, поэтому, как показал последний октябрьский фондовый кризис, финансовые потери рядовых служащих не столь велики. У многих американских компаний есть опыт внедрения программ, напоминающих предоставление опционов по планам участия в прибылях ESOP (Employee StockOwnership Plans), или пенсионных планов 401к («полмиллиона к пенсии»). Прибыль, которую сулят служащим корпоративные опционы, активно используется компаниями как действенное средство, которое помогает администрации удерживать ценных сотрудников. Если раньше текучесть кадров в компьютерных магазинах CompUSA достигала 200%, то теперь, после предоставления каждому сотруднику, включая помощников, опцион в размере 10% выплаченной зарплаты прошлого года, она снизилась до 30—38%. Согласно исследованию Sanford С. Berstein & Co., общий объем опционов, реализованных компаниями, увеличился в десять раз с 59 млрд. долл. в 1985 г. до 600 млрд. долл. в 1996 г. Более 90% компаний открытого типа имеют планы по реализации опционов среди сотрудников. В мае этого года Япония приняла закон, поощряющий использование опционов для вознаграждения сотрудников.
Как работает система реализации опционов:
+ компания предлагает сотруднику приобрести определенное количество своих акций (опцион) по фиксированной цене;
+ после оговоренного периода (от одного года до пяти лет) работник выкупает (т. е. получает, если согласился вносить за акции из зарплаты) опцион;
+ работник имеет право реализовать его на фондовом рынке. Скажем, вы имеете право на
1000 акций вашей компании стоимостью по $5. Через пять лет, если эти акции поднялись в цене до $25, вы сможете купить за $5000 ценных бумаг вашей фирмы общей стоимостью $25000, и прибыль до выплаты налогов составит $20000. Например, оборот компании Oracle в период с 1983 г. по настоящее время увеличился с пяти миллионов до пяти миллиардов долларов. За акцию, которая стоила не более $5, теперь можно получить до $2000.
Популяризации опционов в Кремниевой Долине послужил также рост акций компаний, которые акционировались в 1986 г. Это Oracle, Sun Microsystems, Silicon Graphics, Adobe Systems, Informix и, конечно, Microsoft. По оценкам экспертов Уолл-Стрит, из 11 тысяч работников Microsoft более двух тысяч имеют опционы, стоимостью свыше миллиона долларов. Видимо, это одна из причин, по которой мы вряд ли дождемся писем трудового коллектива отделения электронных таблиц фирмы Microsoft по поводу расследования правильности выплаченных мистеру Гейтсу гонораров.
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16 ноября вебинар "MUST HAVE инструменты для успешной разработки"
Рост рынка ПК стран Центральной и Восточной Европы превысил 6%
IDC: поставки печатной техники в Украине растут, расходных материалов — падают
Microsoft Dynamics 365 дополнена решениями на основе ИИ
Серверный рынок CEMA показал первый за последние годы рост
Google утверждает, что на HTTPS приходится две трети веб-трафика
Выручка Ericsson за квартал сократилась на 6% до 5,86 млрд долл.
Рост глобальных расходов на ИТ-безопасность превысит 10%
К облаку Azure подключат суперкомпьютеры Cray
Антенна из нанотрубок в 20 раз легче медной и намного прочнее
Cisco купила BroadSoft за 1,9 млрд долл.
SoftBank планирует инвестировать в технологические компании 880 млрд долл.
TSMC отмечает свое 30-летие
Украинские организации атакует модифицированный шифратор Petya
Getac представила второе поколение защищенных ноутбуков S410
Несмотря на сокращение выручки, Seagate нарастила квартальную прибыль
ARM анонсировала архитектуру безопасности для IoT
Через пять лет рынок цифровой рекламы достигнет 420 млрд долл.
Доход «Укртелекома» в III квартале превысил 1,6 млрд грн
Квартальный рынок смартфонов вырос на 3% до 367 млн устройств
Apple купила разработчика решений для беспроводной зарядки PowerbyProxi
Доход SK Hynix за квартал почти достиг 6 млрд долл.
Microsoft прекращает выпуск контроллеров Kinect
AMD нарастила доход на четверть до 1,64 млрд долл.
Опубликованы детали атаки шифровальщика Bad Rabbit
Гибридное решение Cisco и Google соединяет локальное ПО с облаком
Teradata анонсировала мощную и гибкую аналитическую платформу
В третьем квартале доход lifecell увеличился на 1,2% до 1,25 млрд грн
General Electric переведет 330 тыс. своих сотрудников на компьютеры Apple
Samsung представила новое семейство VR-решений
Доход LG вырос на 15% и составил 13,44 млрд долл.
Google лидирует на рынке виртуальных ассистентов для смартфонов
Intel нарастила квартальную прибыль на треть до 4,5 млрд долл.
Индия стала вторым крупнейшим рынком смартфонов
NVIDIA выпустила карту GeForce GTX 1070 Ti
Рыночный дебют PCIe 4.0 (и выход PCIe 5.0) намечен на 2019 г.
Canon значительно нарастила доход и прибыль в третьем квартале
CAPTCHA пала жертвой искусственного интеллекта
AMD представила мобильный процессор Ryzen для ультратонких ноутбуков
OKI в Украине - на новом витке развития
Бизнес будущего: принимаем правильные решения
Не числом, а умением
Двое и их единороги
Как облако изменяет аналитику данных
HPE Intelligent System Tuning или Как поднять производительность сервера не прикладывая особых усилий
Robotic Process Automation. Часть 6: Распространённые ошибки начального этапа проектов
Intel Nervana - первый специализированный чип для ИИ
Нейросети ускоряются
Microsoft Kinect вскоре исчезнет из продажи
Intel отправляет первый 17-кубитовый чип голландским исследователям
Дворники-миллионеры