От редактора
Итоги недели: Avago становится Broadcom; EMC теперь ближе к облакам; Android выходит в фазу M
Shopping week. Именно так можно было бы назвать прошедшую неделю.
Начнем не в хронологическом порядке, но по масштабу. Компания Avago Technologies сообщила о приобретении Broadcom. Эта сделка уникальна не только по выплаченной сумме - рекордной в полупроводниковой индустрии, но и по множеству других параметров. Avago выплатит 37 млрд долл. за активы Broadcom, которая была основана в 1991 г. и специализируется на сетевых микрокомпонентах. Интересно, что из обозначенной суммы 17 млрд долл. будут выплачены наличными, для чего покупатель взял кредит в 9 млрд долл, а остальное акциями. Удивляет и тот факт, что компания с годовым оборотом в 4,3 млрд долл. покупает структуру, выручка которой 8,4 млрд долл. в год. Но и это еще не все новообразованное предприятие получит название Broadcom, а основатель и почти бессменный глава последней получит пост главного технического директора во вновь образованной компании. И это притом что акционеры бывшей Broadcom получат 32% в новой компании. Но вопрос кто кого купил все же остается...
Еще один важный момент, который стоит напомнить Avago Technologies была основана в 1961 г. и до 1999 г. являлась подразделением Hewlett-Packard. Потом выделилась из материнской структуры вместе с производителем измерительного оборудования Agilent Technologies, а уже в 2005 г, как производитель аналоговых, цифровых и комбинированных полупроводниковых компонент, стала самостоятельной. И с тех пор приобрела немало активов. Так, в 2013 г. была приобретена LSI за 6,6 млрд. долл., а в прошлом году за 309 млн долл - PLX Technology, уже в этом году Avago поглотила Emulex за 606 млн долл. Так что стратегия развития компании была понятна уже давно.
Оценочная стоимость всех активов новой структуры составит 77 млрд долл. при годовой выручке Broadcom около 15 млрд долл. При этом компания займет лишь пятую строчку в мировой табели о рангах в полупроводниковой индустрии.
Сделка вызвала в индустрии много обсуждений. В частности, сразу несколько аналитиков высказали предположение, что консолидация в индустрии продолжится и через несколько лет стоит ожидать сделок уровня Intel и Qualcomm. Так например, Рик Меррит сделал предположение, что объединение этих двух компаний было бы крайне выгодным даже сейчас. Судите сами - у одной сильные позиции в серверном и ноутбучно-настольном сегменте, у другой в смартфонно-планшетном. Полученная в результате объединения компания получила бы уникальные позиции в сегменте чипов для Wi-Fi и LTE. Если к этому добавить, что такая сделка позволила бы загрузить производственные мощности Intel и увеличить суммарные инвестиции в R&D, укрепив конкурентные преимущества по отношению к Samsung и TSMC, то далее даже не стоит перечислять все аргументы.
На уходящей неделе была еще одна весьма интересная крупная сделка, она конечно, была на порядок меньше, чем Avago-Broadcom, но это не умаляет ее знакововсть. Компания EMC приобрела Virtustream за 1,2 млрд. долл. а необычность этой сделки состоит в том, что поглощенная компания не просто производитель каких-то решений или ПО (что также есть) и лидер по замерам Gartner, это еще и оператор облачных услуг, обладающих собственными датацентрами на двух побережьях США и в Европе. Это приобретение выводит EMC на новый уровень игры. специализирующаяся на облачных технологиях. Так что глава EMC Джо Туччи перед своим уходом с управляющих постов сделал весьма интересный шаг, который, вполне возможно, существенно повлияет на стратегию развития компании.
Уже упомянутая ранее Hewlett-Packard на неделе также сделала заявление о приобретении. Речь идет об израильском стартапе ConteXtream, разрабатывающем технологии в области программно-определяемых сетей и виртулизации сетевых функций для операторов на базе открытой платформы OpenDaylight. Сумма сделки не разглашается, но наблюдатели ее оценивают в плюс-минус 100 млн. долл, отмечая, что этот актив HP увела из под носа Cisco.
Стоит также упомянуть еще одну сделку HP, которая была проведена еще в конце предыдущей недели. Компания продала свои аппаратные активы, расположенные в Китае, холдингу Синьхуа за 2,3 млрд долл. С китайским партнером будет создано совместное предприятие на базе H3C, которое в свое время возникло, как СП между Huawei Technologies и 3Com, а затем было полностью выкуплено HP вместе с 3Com.
На уходящей неделе было еще несколько сделок. CA Technologies укрепила свои позиции в сегменте средств управления жизненным циклом приложений, приобретением Rally Software за 480 млн. долл. Palo Alto Networks поглотил стартап в области систем безопасности CirroSecure. А компания Avaya выкупила активы фирмы Esna, которые должны позволить ей активнее развивать свои коммуникационные услуги на базе облачных технологий.
На прошлой неделе можно было отметить 20-летие Java. Платформы, которая сегодня используется уже повсеместно, а в далеком 1995 г. она вызывала самые различные предположения. Сегодня этот язык программирования используют 9 миллионов разработчиков, и 7 миллиардов устройств работают на Java. Нынешний владелец технологии компания Oracle и сообщество Java сосредоточены на инновациях в Java 9. Ключевой запланированной функцией в этой версии станет Project Jigsaw, ориентированный на модульность платформы. Кроме того, в Java 9 запланированы такие функциональные возможности, как Java Shell (интерактивный инструмент для оценки фрагментов Java-кода), новый API для HTTP-клиентов с поддержкой HTTP/2 и WebSockets, портирование на архитектуру ARM AArch64 под управлением Linux и множество обновлений существующих API.
Ну, а теперь перейдем к некоторым небезынтересным данным, которые были на днях опубликованы аналитическими агентствами.
Так, согласно прогнозам Gartner, по итогам текущего года прогнозируется отгрузка 7,3 млн хромбуков, т.е. рост составит 27%. В прошлом году образовательный сегмент был крупнейшим потребителем рассматриваемой техники – на его нужды ушло 72% всех поставок. Корпоративный сегмент по-прежнему относится весьма настороженно к данной платформе. Вероятно, с учетом нынешней стратегии Microsoft по продвижению Windows 10, ситуация с хромбуками по этому направлению вряд ли изменится.
Между тем IDC сообщает, что в нынешнем году поставки компьютеров на мировой рынок сократятся по меньшей мере на 6,2% - в каналы уйдет около 289 млн устройств. Это будет уже четвертый год спада кряду. Интересно, что на долю портативных ПК придется лишь 167,2 млн. Признаться, я думал, что соотношение уже значительно больше.
IDC на уходящей неделе также опубликовала данные по рынку персональных компьютеров в Украине. В первом квартале 2015 г. в страну было поставлено 126 тыс. ПК, что на 53,6% меньше, чем за аналогичный период прошлого года, который тоже был не самый удачный. В сегменте мобильных ПК спад на 50% - поставки составила около 81 тыс. устройств. В структуре поставок ноутбуков на модели стоимостью до 400 долл пришлось свыше 63% систем.
После новостей с негативным оттенком перейдем к более позитивным сообщениям. На днях прошла конференция для разработчиков Google. Компания традиционно представила на этом мероприятии ряд новинок. Наиболее ожидаемым на I/O 2015 было представление новой версии ОС Android M. Теперь мобильная платформа (которая будет доступна пользователям осенью) изменилась система разрешений для сторонних приложений, появилась функция Chrome Custom Tabs, появилась поддержка сканера отпечатков пальцев. Последнее сделано для реализации сервиса Android Pay, который также был анонсирован на конференции. Но, как для меня, наиболее важным было анонсирование режима Doze. Теперь благодаря датчикам система будет определять момент, когда устройство уже не используется и автоматически завершать фоновые процессы. Представители Google заявили, что этот режим позволил вдвое увеличить время работы Nexus 9 по сравнению с Android 5.0. Еще один важный момент Android M будет поддерживать интерфейс USB-C, который может быть использован не только для зарядки устройства, но и при необходимости для съема энергии для другого устройства. Помимо новой мобильной ОС на I/O 2015 было презентовано еще много чего: сервис Google Photos с неограниченным хранилищем для фото, и поиском по ним; Google Now on Tap доступный теперь из любого приложения; операционная система Brillo для «интернета вещей» и многое другое. В ближайшие дни мы подготовим развернутый репортаж с этого мероприятия.
Ну, и в заключение, новость из стана Apple. Компания на уходящей недели приобрела Metaio, разработчика технологий дополненной реальности. На этот счет не было официального объявления, да и само сообщение особо бурно не обсуждалось. Напомню, ранее Apple приобрела PrimeSense, стартап, разработки которого лежат в основе Microsoft Kinect. Сейчас Редмонд активно развивает проект HoloLens и Купертино, явно, что-то также вынашивает. Ну что ж подождем дальнейших анонсов.
Новости
HP продает китайские аппаратные активы холдингу Синьхуа за 2,3 млрд долл.
Компания Hewlett-Packard продаст контрольный пакет своего китайского бизнеса по выпуску серверов и систем хранения холдингу Синьхуа. Создаваемое с китайским партнером совместное предприятие, как ожидается, сможет активизировать продажи корпоративной аппаратной продукции HP в этом регионе.
Синьхуа приобретет 51% предприятия H3C за 2,3 млрд долл. Помимо уже перечисленных активов в состав совместного предприятия войдет H3C Technologies, китайская дочерняя фирма HP, занимающаяся выпуском сетевого оборудования. Эта компания была создана как СП между Huawei Technologies и 3Com, а затем поглjщена HP вместе с 3Com.
В распоряжении HP China останутся корпоративные сервисы, ПО, HP Helion Cloud, Aruba Networks, бизнес принтеров и ПК.
Все формальности планируется завершить к концу года при условии утверждения сделки акционерами и регулирующими органами. H3C будет иметь штат приблизительно 8 тыс. человек и годовой оборот 3,1 млрд долл.
Анонсированная сделка предшествует реализации вынашиваемых американским производителем планов разделения к концу года на две самостоятельных компании. Hewlett-Packard Enterprise будет продавать ПО и оборудование для предприятий, а HP — принтеры, ПК, мобильные устройства, мониторы и аксессуары.
Возможным мотивом для союза с Синьхуа, главный аналитик Pund-IT, Чарльз Кинг (Charles King), считает растущую напряженность в отношениях между Китаем и США на государственном уровне, отражающуюся в похолодании экономического климата Поднебесной для американских ИТ-компаний. Помимо возможности преуспевать даже в условиях ухудшающейся геополитической обстановки, этот шаг, по словам Кинга, предоставит в распоряжение HP неплохие деньги для будущих поглощений или погашения долгов.
По данным IDC, глобальные продажи серверов HP на протяжении последнего прошлогоднего квартала выросли всего на 1,6%, что резко контрастирует с успехами четвертой в рейтинге Lenovo, которая, частично благодаря поглощению бизнеса x86-серверов IBM, смогла улучшить свои позиции в этом сегменте на 748,3%. Небольшие ODM-производители серверов из Китая и Тайваня, торгующие на локальном китайском рынке, продемонстрировали групповой рост продаж на 31,4%.
Батарея с жидким катодом заряжается за минуту
В Техасском университете (UT Austin) разработана «полужидкая» безмембранная аккумуляторная батарея, которая в предварительных испытаниях продемонстрировала многообещающее сочетание лучших свойств литий-ионных устройств и суперконденсаторов. Пролужидкой конструкцию, описанную в статье для журнала Nano Letters, назвали поскольку в ней используются жидкий ферроценовый электролит, жидкий катод и твердый литиевый анод.
Прототип этой перспективной окислительно-восстановительной батареи может полностью заряжаться или разряжаться почти за минуту, имеет высокие удельные энергоемкость (40 Втч/л) и мощность (1400 Вт/л). Кроме того, он сохранял 80% исходной емкости (137 мАч/г) после 500 циклов перезарядки.
Ионы могут двигаться в жидкой среде такой батареи очень быстро по сравнению с ее твердотельным аналогом, а перенос электронов между электродам при окислительно-восстановительных реакциях происходит на гораздо более высоких (на порядки) скоростях, чем в проточных (с прокачкой электролита) батареях.
Новая батарея ориентирована на потенциальные приложения в гибридных электромобилях и аккумуляторах энергии, получаемой из возобновляемых источников.
Несмотря на то, что это устройство очень многообещающе показало себя в испытаниях, исследователи намерены подвергнуть более реалистичным тестам его долгосрочную стабильность и безопасность. Самым слабым звеном этой конструкции является литиевый анод, который нуждается в более тщательной защите для подавления саморазрядки. Авторы рассмотрят возможность замены лития на магний или цинк. Они также предполагают, что функции анода смогут выполнять металлорганические соединения с мультивалентными металлическими (окислительно-восстановительными) центрами, что в перспективе позволит сделать жидкой всю батарею.
Cообщество разработчиков отмечает 20-летие Java
В эти дни сообщество разработчиков по всему миру отмечают 20-летие Java.
Сегодня платформа Java является ядром программных продуктов, затрагивающих как нашу работу, так и личную жизнь. От инноваций в сфере корпоративных, облачных, социальных и мобильных технологий, больших данных и «Интернета вещей» до автомобилей с доступом в интернет, смартфонов и видеоигр.
«Экосистема Java предлагает превосходные библиотеки, фреймворки, среды разработки и ресурсы для программистов — от новичков до экспертов. Сама же технология Java разрабатывается прозрачно в сообществе OpenJDK Community. Мы рады вступить в следующее двадцатилетие эволюции Java, результаты которой не замедлят себя ждать благодаря значительным инвестициям Oracle и других участников сообщества», отметил Джордж Сааб (Georges Saab), вице-президент Oracle по разработке Java Platform
Язык программирования Java, появившийся в 1995 году, выбрали 9 миллионов разработчиков, и в настоящее время 7 миллиардов устройств работают на Java. Повышение безопасности наземного и воздушного транспорта,сбор информации о состоянии мирового океана для научных исследований, улучшение качества и учета зерновых культур для помощи голодающим, моделирование мозга и опорно-двигательного аппарата человека и видеоигры— это лишь некоторые из захватывающих проектов, реализуемых по всему миру с использованием технология Java.
Разработчики корпоративных решений могут выбирать из 30 совместимых реализаций Java EE 6 и Java EE 7 от 12 поставщиков. На Java работают более 125 миллионов мультимедийных устройств, и уже выпущено более 10 миллиардов смарт-карт на основе Java Card.
«Не каждый язык программирования живет долго, а прожить счастливую жизнь получается еще реже, — отметил Эл Хилва (Al Hilwa), руководитель исследовательских программ в области разработки приложений, IDC. — Однако язык Java выдержал испытание временем и был проверен использованием в широком диапазоне приложений — от крупных корпоративных систем до игр на небольших устройствах».
Под руководством Oracle были выпущены два важнейших релиза платформы — Java 7 и Java 8, а на 2016 год запланирован выпуск Java 9. Процесс совместной разработки Java Community Process (JCP) стал более открытым и прозрачным, чем когда-либо прежде, и остается залогом участия сообщества разработчиков в продолжающейся эволюции этой технологии. Обширное сообщество OpenJDK Community, совместно работающее над реализацией Java Platform, Standard Edition с открытым исходным кодом, постоянно привлекает в свои ряды новых участников.
В марте 2014 года, после окончательного утверждения в Java Community Process, Oracle объявила о выпуске Java SE 8. Этот выпуск, включивший крупнейшее обновление модели программирования Java со времени появления этой платформы в 1995 году, был разработан совместно с сообществом OpenJDK Community. А вскоре, в апреле 2014 года, после окончательного утверждения в Java Community Process, были также выпущены Java Platform, Micro Edition 8 (Java ME 8) и соответствующие версии продуктов Oracle Java Embedded. Используя единую платформу Java 8 для встраиваемых устройств, настольных систем, центров обработки данных и облачных инфраструктур, клиенты могут быстрее развертывать приложения, обрабатывать и анализировать данные «на лету» и оперативно реагировать на события.
В настоящее время Oracle и сообщество Java сосредоточены на инновациях в Java 9. Ключевой запланированной функцией в этой версии станет Project Jigsaw, который призван обеспечить модульность платформы, чтобы поддерживать ее масштабируемость для обширного спектра устройств, упрощая создание и сопровождение библиотек и больших приложений при повышении безопасности, обслуживаемости и производительности. Кроме того, в Java 9 запланированы такие функциональные возможности, как Java Shell (интерактивный инструмент для оценки фрагментов Java-кода), новый API для HTTP-клиентов с поддержкой HTTP/2 и WebSockets, портирование на архитектуру ARM AArch64 под управлением Linux и множество обновлений существующих API, а также несколько значительных улучшений производительности.
«Прямо или косвенно Java затрагивает почти каждого человека на нашей планете. Это связующий элемент, который обеспечивает мобильное здравоохранение и банковское обслуживание в отдаленных уголках мира, развлекает миллионы людей такими играми, как Minecraft, и приводит в действие экономический мотор наших глобальных рынков, — отметил Мартин Вербург (Martijn Verburg), один из руководителей Java User Group, Лондон. — Чрезвычайно важно, чтобы эта платформа управлялась лидером, который понимает значимость Java для всего мира. И Oracle делает великолепную работу в сотрудничестве с сообществом пользователей, разработчиков, проектами с открытым исходным кодом и крупными предприятий. Я жду, что еще нам предложит новое поколение разработчиков, поскольку возможности Java кажутся безграничными».
Oraсle Certification в честь 20-летия Java предлагает скидку 20% на все экзамены по Java-сертификатам . Предложение доступно по всему миру до 31 декабря 2015 года. Кандидатам достаточно ввести при регистрациипромокод Java20.
OCZ представила 2,5″ SSD с интерфейсом NVMe емкостью до 3,2 ТБ
OCZ представила серию SSD-накопителей Z-Drive 6000 в форм-факторе 2,5″, оснащенные интерфейсом NVMe. Серия станет первой для производителя с этим интерфейсом и будет доступна в двух вариантах: 6000 и 6300. Они получили одинаковые контроллеры и прошивку и отличаются только типом памяти NAND: 6300 использует более надежную eMLC NAND, которая увеличивает выносливость до трех перезаписей объема накопителя в сутки против одного у 6000.
На момент запуска Z-Drive 6000 будут доступны в модификациях емкостью 800 ГБ, 1,6 ТБ и 3,2 ТБ. Версия на 6,4 ТБ сейчас находится в разработке и, как обещают в OCZ, будет доступна в IV квартале этого года.
Накопители используют контроллеры Princeton производства PMC-Sierra, специально разработанные для NVMe и поддерживающие 16 каналов памяти NAND. Контроллер поддерживает интерфейс PCIe 3.0×8, который разделен на два независимых подключения PCIe 3.0×4. Преимущество двойного порта проявляется в избыточности и доступности данных — если один из них вышел из строя, данные по-прежнему доступны через второй хост.
Типичные возможности корпоративного класса, такие как шифрование AES-256, защита от потери питания и защита данных, включены в возможности серии. Накопители также имеют настраиваемые пользователем режимы питания (15 Вт, 20 Вт и 25 Вт), которые могут быть использованы для ограничения энергопотребления (и производительности) для снижения расходов на охлаждение.
OCZ сделали упор в новинках на производительность чтения — скорость случайного чтения в итоге достигает 700000 IOPS, тогда как случайной записи — 160000 IOPS для модели 6000 и 120000 IOPS для 6300. Скорость последовательного чтения достигает 2,9 ГБ/с, последовательной записи — 1,9 ГБ/с и 1,4 ГБ/с для 6000 и 6300, соответственно. Следует отметить, что Z-Drive 6300 немного медленнее в операциях записи, что связано с более высокими задержками памяти eMLC NAND.
OCZ в настоящее время ведет поставки Z-Drive 6000 ключевым клиентам и партнерам, а более широкие поставки начнутся позже в этом году. Стоимость составляет около $1,7 за ГБ для 6000 и $2 за ГБ для 6300.
IDC: украинский рынок ПК сократился в I кв. более чем в два раза
По результатам исследований IDC, рынок персональных компьютеров в Украине продолжает сокращаться. В первом квартале 2015 г. в страну было поставлено 126 тыс. ПК, что на 53,6% меньше, чем за аналогичный период прошлого года.
Поставки настольных систем упали на 59% и составили до 45 тыс. шт. При этом доля моноблоков выросла до 4,7% (год назад — 3,4%). Рынок мобильных ПК отчитался спадом на 50%, до 81 тыс. устройств. Ввиду слабого спроса на ИТ-технику дистрибьюторы старались завозить наиболее доступные модели, так в структуре поставок ноутбуков на модели стоимостью до $400 пришлось свыше 63% портативных ПК.
«Обострение боевых действий на востоке, резкие колебания курса гривны (и как следствие рост цен), падение покупательских способности и настроений — все это негативно отразилось на поставках техники», — отмечает Ирина Мельничук, аналитик IDC. Учитывая текущую ситуацию в экономике Украины, тенденция к сокращению рынка ПК сохранится и в последующих кварталах этого года.
Разработан первый эффективный диод из одной молекулы
Под руководством Латхи Венкатараман (Latha Venkataraman) коллектив Columbia Engineering создал первый одномолекулярный диод, который может получить реальное применение в наноэлектронике.
Одна молекула представляет собой логический предел миниатюризации электронных устройств. Идея создания одномолекулярного диода была выдвинута еще в 1974 г., в статье Марка Ратнера (Mark Ratner) и Ариэха Авирама (Arieh Aviram). Поскольку диод функционирует как клапан для электрического тока, его структура должна быть асимметричной. Руководствуясь этим соображением, ученые, работающие в области молекулярной электроники, просто старались найти молекулы асимметричной формы.
«Хотя такие асимметричные молекулы в самом деле обнаруживают некторые диодные свойства, они неэффективны, – утверждает Брайан Капоцци (Brian Capozzi), первый автор статьи, опубликованной 25 мая в Nature Nanotechnology. – Соотношение величин тока в направлениях “on” и “off” у них обычно очень низкое».
Для того, чтобы избежать проблем, связанных с асимметричными молекулами, Венкатараман и ее коллеги сконцентрировались на создании асимметрии в среде, окружающей молекулярное соединение. Они погрузили активную молекулу в ионный раствор и подключили ее в цепь, используя золотые электроды разной длины.
Такой подход позволил достичь коэффициента выпрямления 250 – в 50 раз выше, чем у прежних конструкций. Во включенном состоянии ток достигал 0,1 мкА, как подчеркивает Венкатараман, для одной молекулы это немало. Простота новой технологии делает ее пригодной для наноустройств любых типов, в том числе для оснащенных графеновыми электродами.
Авторы продолжают работать над увеличением коэффициента выпрямления, используя другие молекулярные системы, а также пытаются подвести под свое открытие теоретическую основу.
EMC приобретает Virtustream за 1,2 млрд долл.
Компания EMC официально объявила о соглашении, в рамках которого будет приобретена Virtustream, специализирующаяся на облачных технологиях. Сумма сделки составит 1,2 млрд. долл, предполагается, что она будет завершена в III квартале 2015 г.
Virtustream была основана в 2009 г. и являлась независимым поставщиком облачных услуг, располагая ЦОДами на Восточном и Западном побережье США, а также в Великобритании и Нидерландах. Также Virtustream известна разработкой собственной облачной платформы xStream, упрощающей использование сложного прикладного ПО различного уровня в рамках IaaS.
По заявлению представителей Virtustream, компания первой в отрасли предложила модель ценообразования для субвиртуальных машин, основанную на объеме потребления. Компания занимает лидирующее положение в квадрантах Gartner в сегменте IaaS.
«Virtustream является исключительной компанией, и это чрезвычайно важное приобретение для EMC, позволяющее закрепить наше положение в одном из наиболее быстро растущих и наиболее важных сегментов индустрии», - заявил глава EMC Джо Туччи (Joe Tucci).
DARPA поддержит разработку камер, снимающих из-за угла
Традиционные средства оптической визуализации сегодня главным образом занимаются измерением интенсивности света и строят плоские образы трехмерных сцен. Огромный объем добавочной информации, содержащейся в лучах, попадающих в оптический сенсор – направление движения, время прихода, состояние поляризации, спектральный состав, а также волновые свойства когерентности, дифракции и интерференции – просто игнорируется.
Программа REVEAL (Revolutionary Enhancement of Visibility by Exploiting Active Light-fields) организована агентством DARPA для разработки теоретической и практической базы, которая обеспечила бы максимальное извлечение информации из сложных сцен на основании траекторий фотонов и многочисленных степеней свободы захваченного света. Наряду с созданием новых аппаратных и программных технологий визуализации, в рамках этой четырехлетней инициативы будет решаться проблема полной реконструкции 3D-сцены из одной точки наблюдения.
«В конечном итоге, сбор всей полезной информации о сцене позволит программно генерировать произвольно расположенные виртуальные позиции наблюдателя и пролетать сквозь сцену не изменяя своего физического положения», – заявил Предраг Милойкович (Predrag Milojkovic), менеджер программы в Офисе оборонных наук DARPA.
Среди многочисленных способов использования таких технологий на практике называют обнаружение находящихся вне прямой линии зрения и камуфлированных солдат противника, определение состава неизвестных материалов, раннее предупреждение о радиоактивных, биологических или химических угрозах.
Голосовой ассистент Cortana будет доступен на iOS и Android
Компания Microsoft официально сообщила о том, что голосовой помощник Cortana будет доступна не только пользователям Windows-устройств, но и появиться на платформе iOS и Android.
Как заявил корпоративный вице-президент Microsoft Джо Бельфиоре (Joe Belfiore), Cortana для других ОС сохранит основные базовые возможности, среди прочего голосовой поиск информации в Сети, заметки, работа с календарем, уведомление о важных событиях и пр.
Сообщается, что на сторонних платформах функциональность Cortana будет не полной. В частности в первом релизе не будет возможности голосовой активации приложения и некоторых настроек.
Cortana для устройств на базе iOS и Android станет доступной для установки буквально в ближайшие недели.
WhiteHat Security: 86% веб-сайтов содержат серьезные уязвимости
Компания WhiteHat Security опубликовала исследование по вопросам текущего состояния веб-сайтов в контексте безопасности. Отчет охватывает 30 тыс. клиентских сайтов, которые этот оператор постоянно мониторит.
В результате специалисты компании обнаружили, что 86% сайтов содержат как минимум одну серьезную уязвимость. Под последним в WhiteHat понимают то, что позволяет установить внештатный контроль над сайтом и получить доступ к конфиденциальной информации. Кроме того, почти 56% ресурсов имеют несколько брешей в коде, при чем многие из них остаются открытыми по полгода.
Отмечается, что в 70% случаев риски для сайта высоки из-за слабой защиты на транспортном уровне, в 56% ресурсу грозит утечка информации. За год были зафиксированы 61% обнаруженных уязвимостей, причем на их устранение у владельцев сайтов в среднем уходило 193 дня с момента получения первого извещения.
По оценке WhiteHat, 55% сайтов ритейлеров, половина служб медицинской и социальной помощи, а также более трети ресурсов финансовых и страховых организаций постоянно страдают от серьезных прорех в безопасности.
WhiteHat также провела опрос в отношении соблюдения политик по кибербезопасности, в котором приняли участие 118 представителей различных предприятий. Среди прочего на вопрос о том, кто в компании несет ответственность за утечку данных с сайта, более половины респондентов ответили “Никто”. В 29% компаний за инциденты такого рода отвечает служба информационной безопасности, а в 26% — отдел разработки ПО.
Мировой рынок смартфонов вырос на 20%, мобильных телефонов — на 2,5%
По меньшей мере 336 млн смартфонов было отгружено конечным пользователям на протяжении первой четверти года, — на таком варианте развития мобильной индустрии настаивают в Gartner. Таким образом, результат годичной давности удалось улучшить на 19,3%.
Основная заслуга в столь высокой позитивной динамике принадлежит развивающимся странам. Благодаря высоким продажам в странах APeJ (без учета Китая), Восточной Европы и MEA, общие поставки emerging-регионов выросли на 40% к прошлому году.
Квартальная доля аппаратов под ОС Android составила 78,9%, что соответствует 265 млн отгруженных аппаратов. Следом разместились iOS (60,1 млн смартфонов, доля 17,9%), Windows (8,2 млн смартфонов, доля 2,5%) и BlackBerry (1,3 млн смартфонов, доля 0,4%).
Samsung остается лидером рейтинга вендоров, однако за год продажи корейцев значительно просели. Компанию в первой тройке обладателю верхней позиции составили Apple и Lenovo. Причем, в результатах последней присутствует отчетность Motorola.
Общий квартальный объем поставок мобильных телефонов достиг 460,3 млн, что лишь на 2,5% больше, нежели годом ранее. Здесь Тор-5 сформировали Samsung, Apple, Microsoft, LG Electronics и Lenovo.
Твердотельный накопитель SanDisk Z400s нацелен на рынок встраиваемых решений
SanDisk выпустила новую серию твердотельных накопителей Z400s, которая предназначена для применения на двух рынках — пользовательских ПК и встраиваемых решений.
Так как встроенные приложения, как правило, не требуют больше, чем несколько десятков гигабайт памяти, а на пользовательском рынке популярны решения емкостью не выше 256 ГБ, SanDisk предлагает в линейке Z400s накопители емкостью от 32 ГБ до 256 ГБ в различных форм-факторах, включая 2,5″, М.2 и mSATA.
Z400s стали первыми накопителями, в которых используется 15 нм память NAND производства Toshiba-SanDisk. Скорость последовательных чтения и записи новинок достигают 549 МБ/с и 382 МБ/с, соответственно.
Z400s не сертифицирован для промышленного использования (больших температур, сильных вибраций, высокой влажности и т.д.) и предназначен для приложений, функционирующих в нормальных условиях.
Массовое производство новинок начнется в следующем месяце, а на рынок она выйдет в конце лета.
Дистрибутив Fedora 22 вышел в трех целевых редакциях
Спонсируемый Red Hat общественный проект Fedora анонсировал официальный выпуск дистрибутива Fedora 22. Это уже второй релиз Fedora с раздельными предложениями, нацеленными на облачные вычисления, серверные хозяйства и персональные компьютеры программистов и создателей контента.
В каждую из трех редакций – Cloud, Server и Workstation – входит ряд базовых пакетов, включая ядро Linux, усовершенствованный менеджер RPM-пакетов DNF, systemd и инсталляционная программа Anaconda.
В Fedora 22 Workstation теперь по умолчанию устанавливается оболочка GNOME 3.16. По примеру других дистрибутивов Linux наконец добавлен магазин программного обеспечения, упрощающий поиск и обновление нужного ПО с открытым кодом. Для программистов главным новшеством станет включение в состав Fedora 22 Workstation открытого ПО Vagrant, предназначенного для создания сред разработки для различных ОС. Vagrant работает с собственной технологией виртуализации Fedora 22 и не требует применения сторонних средств виртуализации.
Наиболее важные особенности Fedora 22 Cloud связаны с контейнерными технологиями. Образы Fedora 22 Atomic Host теперь включают единый командный пункт Atomic для управления хвостами и контейнерами, обновленные версии Cockpit, Docker, и Kubernetes.
Fedora 22 Server предлагается с Rolekit, Linux-процессом, служащим для управления серверными ролями. Добавлена новая поддержка PostgreSQL в Database Server Role. Серверная редакция по умолчанию использует XFS – высокопроизводительную и масштабируемую файловую систему, которая обеспечивает ускоренное восстановление после сбоев и техническое обслуживание в режиме штатной работы.
По мнению наблюдателей, эти и многие другие усовершенствования, появившиеся в Fedora 22, могут служить четкими индикаторами планов Red Hat в отношении будущих версий Red Hat Enterprise Linux (RHEL).
Глобальный рынок серверов растет четвертый квартал кряду
Общая производственная выручка участников мирового серверного рынка превысила в I квартале 12,8 млрд долл., — к такому выводу пришли в IDC. В историю развития индустрии занесен очередной, четвертый, квартал беспрерывного роста. Позитивная динамика в годовом сравнении составила 17,2%. В натуральном выражении поставки выросли на 8,4% «YoY», до 2,3 млн устройств.
Доходы в нижнем и среднем ценовых диапазонах увеличились на 13,6% и 7,2%, до 9,7 млрд долл. и 1 млрд долл. соответственно. Рост был обеспечен за счет высокого спроса на серверы х86 для построения гипермасштабируемых инфраструктур. В сегменте High-End зафиксировано увеличение выручки на 44,7%, до 2,1 млрд долл., что во многом связывается с обновлением семейства IBM z13.
Выручка в сегменте серверов х86 увеличилась на 13,4% «YoY», до 10,3 млрд долл., а поставки возросли на 8,4%, до 2,2 млн устройств.
Лучший рост увеличения доходов неожиданно показали США (+28,5%), тогда как у прежнего бессменного лидера — региона APAC — позитивная динамика не превысила 20,8%. В странах Центральной и Восточной Европы отмечено снижение на 14,9%.
Выпущена публичная демо-версия SQL Server 2016
Начиная с сегодняшнего дня желающие опробовать возможности SQL Server 2016 могут загрузить Community Technology Preview (CTP) 2 этого продукта с веб-сайта компании Microsoft. Как объяснили официальные представители компании, версия имеет второй номер потому, что ей предшествовал закрытый preview-релиз CTP1. Тестировщики также имеют возможность работать с CTP2, используя виртуальную машину в Microsoft Azure.
О своих планах в отношении SQL Server 2016 Microsoft объявила на конференции Ignite, прошедшей в Чикаго в первую неделю мая. Поставки новой корпоративной СУБД начнутся в следующем году, конкретные даты ожидают уточнения.
Перечень возможностей SQL Server 2016, заявленных на конференции, включает функцию постоянной защиты Always Encrypted, новую технологию Stretch Database динамического растяжения «теплых» и «холодных» транзакционных данных на Microsoft Azure и новую встроенную аналитику, интегрированную с R.
Первая публичная демо-версия также предоставит доступ к следующим функциям SQL Server 2016: Polybase – движок, упрощающий управление реляционными и нереляционными данными, прежде входивший в состав SQL Server Parallel Data Warehouse Appliance; Row-level security (RLS) – ограничение доступа пользователей к отдельным строкам таблиц; Dynamic Data Masking – запутывание информации в реальном времени, чтобы затруднить неавторизованный доступ к ней; поддержка темпоральных БД для отслеживания исторических изменений данных; Query Data Store – «регистратор полетных данных» для администраторов БД; расширенный гибридный бэкап на Azure и ускоренное восстановление в SQL Server на виртуальных машинах Azure.
Согласно информации в официальном блоге, Microsoft планирует частые обновления CTP-версий: пользователи смогут тестировать новые функции по мере их появления, не дожидаясь выхода CTP 3.
TSMC начинает подготовку линий к производству чипов по нормам 10 нм
Как сообщает DigiTimes, компания TSMC в ближайшее время планирует установку оборудования для выпуска процессоров по технологии 10 нм.
Линия будет смонтирована на TSMC Fab 12, где выпускаются кремниевые пластины размером 300 мм. Сообщается и том, что на Fab 15 также будут построены новые корпуса для установки нового оборудования.
Аналитики не исключают, что TSMC уже к концу 2016 года сможет наладить выпуск процессоров по технологии 10 нм с использованием FinFET-транзисторов. К этим же срокам свои линии с нормой производства 10 нм планирует запустить и Samsung. Одна из двух этих компаний получит заказ Apple на выпуск чипов для своих устройтв, поэтому вполне можно ожидать технологическую гонку в ближайший год.
IDC: в I кв. на украинском рынке мобильных устройств зафиксировано падение во всех категориях
По данным IDC, за период с января по март 2015 г. на украинский рынок было поставлено 212,6 тыс. планшетов (включая решения 2-в-1). Как итог, в годовом сопоставлении объем поставок упал на 27,5%. Обозначенная динамика стала следствием падения покупательской способности, подорожания устройств из-за девальвации гривны, а также увеличения интереса потребителей к смартфонам с большими экранами.
Рынок планшетов в первом квартале характеризовало дальнейшее уменьшение средней цены устройства до 150 долл. (год назад — 273 долл.), что обусловлено расширением рынка в нижних ценовых сегментах. Наблюдается рост поставок планшетных ПК с поддержкой 3G и 4G, доля которых увеличилась до 47%.
Рынок смартфонов Украины также показал сильную отрицательную динамику: годовое падение составило 22,6% в количественном выражении и более 50% — в деньгах. В первом квартале в Украину было поставлено 612,4 тыс. смартфонов, что соответствует показателям начала 2013 г. Тем не менее, рост доли таких устройств в общем количества мобильных терминалов продолжается (56% в I кв. 2015 г.), однако этот показатель все еще значительно отстает от общеевропейского (82,8%) и является одним из самых низких в регионе.
Средняя цена смартфона, также как и планшета, продолжила снижение и в I кв. составила 143 долл. (год назад — 223 долл.) из-за преобладания на рынке дешевых Android-устройств в ценовой категории до 150 долл. (62,5%).
Официально представлена ОС Android M
На конференции для разработчиков I/O 2015, которая проходит в эти дни, компания Google официально анонсировала ОС Android M. Эта версия мобильной платформы придет на смену Android 5.0 Lollipop и ее выпуск намечен на третий квартал нынешнего года. Однако ознакомительная версия Android M Developer Preview уже стала доступна разработчикам.
Наибольшее изменение коснулось процедуры разрешений для сторонних приложений в Android. Будет уменьшено их количество и, кроме того, можно будет управлять разрешениями для каждого приложения в отдельности. В чем-то процедура схожа с реализацией в iOS — приложения будут требовать разрешение к различным ресурсам по отдельности по мере необходимости.
В Android M появилась функция Chrome Custom Tabs, позволяющая разработчикам интегрировать Chrome непосредственно в создаваемые ими приложения. Таким образом, контент можно будет просматривать прямо в приложении, не открывая дополнительно браузер.
Новая версия мобильной ОС Google теперь имеет встроенную поддержку сканера отпечатков пальцев. Это сделано для реализации сервиса Android Pay, который также был анонсирован на конференции. Без использования биометрической аутентификации было бы сложно обеспечить должный уровень безопасности такой услуги.
Android M, как сообщается, будет снабжен режимом Doze, который позволит сократить энергопотребление устройства. Происходить это будет благодаря автоматическому завершению фоновых процессов, некритичных для функционирования системы. С помощью имеющихся датчиков система будет определять момент, когда устройство уже не используется. Как уверяют представители Google, этот режим позволил вдвое увеличить время работы Nexus 9 по сравнению с Android 5.0.
Начиная с Android M компания Google будет активно подталкивать производителей смартфонов и планшетов к переходу на интерфейс USB-C, который может быть использован и для зарядки устройств, и для передачи данных на них.
Avago Technologies поглощает Broadcom за 37 млрд долл.
Компания Avago Technologies официально сообщила о соглашении с Broadcom, в рамках которого выплатит 37 млрд долл. за активы последней. Из этой суммы 17 млрд долл. будет выплачено денежными средствами, а остальное акциями. Avago придется взять кредит на сумму 9 млрд долл. В результате акционеры Broadcom получат 32% вновь образованной компании. Эта крупнейшая сделка в истории индустрии будет закрыта в первом квартале следующего года.
Broadcom была основана в 1991 г. и производит сетевые полупроводниковые компоненты для различных устройств. В последние годы развитие компании несколько замедлилось, хотя прошлогодний оборот составил 8,4 млрд долл.
Avago Technologies основана в 1961 г. и до 2005 г. являлась подразделением Hewlett-Packard. Компания производит аналоговые, цифровые и комбинированные компоненты, ее годовая выручка составляет 4,3 млрд долл. За последние три года Avago приобрела пять компаний общей стоимостью около 8 млрд долл., среди прочего была куплена и LSI Logic.
После поглощения объединенная компания получит название Broadcom, ее возглавит нынешний президент и CEO Avago Хок Тан (Hock Tan). Сооснователь, СТО и председатель правления купленной компании Генри Самуэли (Henry Samueli) войдет в совет директоров образованной структуры и займет должность главного технического директора. Оценочная стоимость всех активов новой структуры составит 77 млрд долл. при годовой выручке около 15 млрд долл., планируемый синергический эффект от слияния позволит сократить годовые расходы на 750 млн долл.
ESET: подделки в Google Play скачали до 2,8 млн пользователей
Специалисты ESET обнаружили в Google Play более 30 фальшивых приложений, имитирующих игру Minecraft или чит-программы к ней. Подделки были скачаны до 2,8 млн раз.
В 2011 году Google внедрил в магазине приложений специальный защитный сервис Bouncer, что позволило на 40% сократить объем вредоносного ПО. В марте нынешнего года компания сообщила, что загружаемые приложения будут проверяться не только автоматически, но и вручную. Тем не менее, раскрытая ESET мошенническая кампания доказала, что прилагаемых усилий недостаточно.
Первые подделки под Minecraft были загружены в магазин в августе прошлого года. С момента публикации они получали низкие оценки пользователей и негативные комментарии. Тем не менее, по статистике Google Play, некоторые из них были загружены от 100 до 500 тысяч раз. Только после обращения представителей ESET в Google вредоносные приложения были изъяты из магазина.
Все вредоносные приложения, обнаруженные специалистами ESET, демонстрировали схожее поведение. Они отличаются лишь названиями и дизайном значков, которые соответствуют своим аналогам в Minecraft. Подделки загружены в Google Play с разных аккаунтов, однако эксперты полагают, что за их разработкой стоит один и тот же человек или группа лиц.
После запуска фальшивого Minecraft его стартовый экран почти целиком состоит из рекламных баннеров. Язык текста адаптируется в зависимости от местоположения пользователя. Специалисты ESET отмечают, что такой подход часто используется в другом семействе вредоносного ПО – шифраторах, предназначенных для вымогательства.
Любая попытка взаимодействия с приложением приводит к отображению всплывающего окна, которое предупреждает пользователя о «заражении опасным вирусом». Нажав на баннер, пользователь попадает на сайт, имитирующий легитимную площадку антивирусной компании. Там ему предлагается активировать при помощи SMS антивирусное решение стоимостью 4,80 евро в неделю.
Google Photos — бесплатное и безлимитное хранилище для фотографий
Компания Google на конференции для разработчиков I/O 2015 анонсировала новый сервис Google Photos. Эта бесплатная услуга позволит бесплатно хранить фотографии и видеоролики, при этом, как отмечается, объем не ограничен.
Google Photos позволит хранить фотографии с разрешением до 16 Мп и Full HD-видео. Фото группируется в галереи автоматически, плюс к этому пользователь сможет проводить поиск по изображениям и разделять их на заданные категории. В рамках самого сервиса также реализованы функции по автоматической корректировке изображений.
Однако стоит отметить, что загружаемые фотографии будут сжиматься (Google уверяет, что обычный пользователь этого не заметит). Если же необходимо хранить фото в оригинальном разрешении, то в бесплатном режиме придется довольствоваться лишь стандартными 15 ГБ.
Текущий год будет четвертым кряду в части спада мирового рынка ПК
Согласно прогнозам IDC, в нынешнем году поставки компьютеров на мировой рынок сократятся по измерителю «YoY» по меньшей мере на 6,2%. Как результат, в каналы уйдет не многим более 289 млн устройств, из них 135 млн на зрелые рынки и 154 млн — на развивающиеся.
В общем количестве отгруженных компьютеров на долю портативных придется 167,2 млн (87,9 в зрелые регионы, 79,3 млн — в развивающиеся), а оставшиеся 121,8 млн будут относится к числу настольных (47,1 млн на зрелые, 74,7 млн — на развивающиеся рынки).
Сможет ли Windows 10 стимулировать продажи ПК в нынешнем году пока что неизвестно, ведь возможность бесплатного апгрейда ОС и интеграция между платформами способны существенно охладить желание пользователей к обновлению уже имеющихся систем.
Среднегодовой рост мирового рынка ПК до 2019 г. составит 0,4%, причем в настольном сегменте CAGR достигнет −0,6%, а в портативном позитивная динамика составит 1,2%.
Репортаж
OKI Shinrai 2015 — ставка на продукты, решения и партнеров
Компания OKI провела партнерскую конференцию «Shinrai 2015». В отеле «Мануфактура» этот производитель печатной техники собрал почти 100 человек, представлявших партнеров разных уровней и из разных стран региона, который находится в зоне ответственности киевского офиса OKI.
Такатоши Накано: "Если говорить о сегменте печати, то сокращение больше затронуло типографский сектор по сравнению с офисным. Поэтому Oki основную ставку делает именно на потребителей офисной печати, предлагая им несколько линеек устройств для решения разнообразных задач и в разных масштабах"
Мероприятие открыл Такатоши Накано, член совета директоров OKI Data Corporation, а также совета директоров OKI Europe Limited (Eastern Region), которые специально посетил по такому случаю Украину. Он в частности отметил, что спрос на печатающие устройства хотя и несколько падает глобально, однако объемы печати не сокращаются катастрофически. Так, по данным IDC, в прошлом году в мире было напечатано 2,98 трлн страниц. Это впечатляющий объем и по мнению аналитиков, он будет сохраняться в ближайшие несколько лет, несмотря на активное развитие мобильных устройств разных форматов, которые все чаще используются для просмотра документов. Однако по оценкам Такатоши Накано этот канал получения информации скорее дополняет, а не вытесняет бумажные распечатки, если речь идет о пользователе в офисе. По его мнению, если говорить о сегменте печати, то сокращение больше затронуло типографский сектор по сравнению с офисным. Поэтому компания основную ставку делает именно на потребителей офисной печати, предлагая им несколько линеек устройств для решения разнообразных задач и в разных масштабах.
Было также отмечено, что по итогам прошлого года продажи полноцветных светодиодных печатающих устройств принесли OKI 61,2 % всей выручки, 25 % пришлось на монохромные аппараты, а 11,1 % на матричные. Компания наращивает технологическое преимущество по своему основному направлению, впрочем не забываются и остальные сегменты. Этим вопросам уже был посвящен следующий доклад.
Алексей Дегтярев, менеджер по работе с партнерами киевского офиса OKI, представил обновленные модельные ряды устройств компании. Свою презентацию он начал с матричных принтеров, которые, возможно к удивлению многих, все еще востребованы на рынке. Если речь идет о печати специальных небольших форматов, с использованием бумаги низкого качества, на непрерывных носителях или при необходимости производства нескольких копий сразу и при этом с условием минимальной стоимости владения, то ничего лучше, чем матричные устройства пока не придумано. А в некоторых случаях это просто единственно возможный вариант. Например, когда речь идет о непрерывной печати банковской отчетности на протяжении почти целых суток без остановки. Принтеры серии Microline MX могут работать в режиме 24 часа в сутки, для этих устройств нет ограничения по максимально допустимой нагрузке, при этом стоимость одного отпечатка составляет десятые доли цента.
Алексей Дегтярев проводил презентацию новинок "в живую"
Сотрудник OKI также презентовал модельный ряд монохромных принтеров, которые остаются в числе наиболее используемых в офисной среде в силу себестоимости отпечатка и надежности обслуживания. Наибольшее внимание докладчик акцентировал на устройствах серий B500 и B700. Так принтер B512dn рассчитанный на работу в условиях средних нагрузок позволяет печатать со скоростью 45 стр/мин при рекомендованной месячной нагрузке до 7 тыс. страниц. Аппараты B721dn и B731dnw имеют характеристики - 47 стр/мин и 52 стр/мин и рассчитаны на нагрузку до 15 тыс. страниц и до 30 тыс. страниц в месяц соответственно. При этом у принтеров серии B700 ресурс механики составляет 1200000 копий. Эти устройства предназначены для рабочих групп численностью до 30 человек. На использование в больших группах нацелен еще один агрегат компании OKI — B840dn. Данны принтер позволят выводить не только страницы формата А4 со скоростью 40 стр/мин, но и A3 в режиме до 22 стр/мин. при рекомендованной месячной нагрузке 10 тыс. страниц.
Как отмечалось выше, основные продажи OKI приходятся на полноцветные устройства и тут компания предлагает на выбор 12 моделей — от принтеров для персонального использования (C301dn) до устройств, способных решать задачи больших рабочих групп с необходимостью печати в формате А3 (C841dn). Показатели первого - 20 стр/мин при месячной нагрузке до 2 тыс. страниц в цвете, а для последнего - 35 стр/мин (A4) и 20 стр/мин (А3) при рекомендованной месячной нагрузке до 5 тыс. страниц. По заверению производителя, C301dn обладает такой же стоимостью ч/б отпечатка, как и у монохромных принтеров этого класса, а цена устройства близка к стоимости аналогичных монохромных принтеров других вендоров. В диапазоне между C301dn и C841dn есть еще семь моделей, которые могут позволить корпоративным пользователям выбрать устройство именно под их задачи. Для тиражной печати предназначены модели серии принтеры C9000 серии, которые позволяют печатать со скоростью до 50 стр/мин (A4) и 28 стр/мин (А3) с рекомендованной месячной нагрузкой до 40 тыс. страниц. Отмечается, что два аппарата этой серии прошли отметку 1400000 страниц без смены механики и продолжают работать. Как заявил Алексей Дегтярев благодаря оригинальным расходным материалам и своевременному обслуживанию.
Отдельно был представлен новый пятицветный принтер формата SRA3 - OKI ES9541dn. Эта модель позволяет печатать белым, либо прозрачным тонером, поддерживает практически любые виды носителей - глянцевую, водостойкую бумаги и пленки. При этом скорость печати – до 50 стр/мин (в цвете и монохроме), а тонер-картридж рассчитан 38 тыс. страниц. Смена плашечного тонера (белый или прозрачный) занимает менее одной минуты и осуществляется при помощи замены Spot Color Kit – комплекта, состоящего из тонер-картриджа, печатного барабана и проводящего элемента.
В паузах между выступлениями присутствующие могли ознакомиться с широкой линейкой устройств OKI
Алексей Дегтярев также детально рассказал о многофункциональных устройствах компании. В частности универсальные офисные монохромные МФУ серии MB400 и MB500 предназначены для средних рабочих групп, имеют меньшее время разогрева, чем предшественники, малошумные (менее 52 дБ), снабжены более эргономичным меню. Скорость печати младшей модели до 33 стр/мин, а старшей — до 45 стр/мин. Полноцветные МФУ представлены пятью устройствами для различных рабочих групп и двумя аппаратами формата SRA3 для бизнес-печати, которые работают на платформе OKI sXP с открытым API. Заказчикам предлагается широкий выбор конфигураций и опций серия устройств SRA3 под различные задачи и объемы печати.
Отдельный доклад на конференции, представленный менеджером по работе с корпоративными реселлерами Сергеем Романовским, был посвящен платформе OKI sXP, которая с осени появится и на устройствах более низкого уровня, в частности MB562. Использование smart Extendable Platform, по мнению специалистов компании, позволяет обеспечить полный контроль всех процессов ввода/вывода документации на базе МФУ OKI. Такой подход приводит к контролю и оптимизации документооборота компании и как следствие повышает производительность и позволяет сократить затраты.
Анатолий Крюков рассказал об изменениях в програмне SHINRAI и новых онлайн-сервисах, разработанных с целью улучшения поддержки партнёров
Компания OKI также предложила партнерам новые возможности в организации сервисов на базе своих решений, разделяя такие услуги на три уровня. Базовый - Smart Managed Page Services — предполагает установку принтеров и МФУ, ценообразование на основе стоимости копии, дистанционный мониторинг объемов печати. Такой сервис может заинтересовать даже компании из сегмента SMB, которые ищут прямые варианты сокращения расходов. Следующий уровень - Smart Managed Print Services — дополняет базовый возможностью автоматизированной поставки расходных материалов, организацию печати документов, внедрение решения для управления и анализа печати, а также упреждающий анализ и рекомендации по оптимизации. Уровень Smart Managed Document Services уже включает разработку процессов документооборота, интеграцию с DMS и ERP, анализ бизнес-процессов и делопроизводства, обеспечение управления преобразованиями бизнеса. «Все эти услуги нацелены на оптимизацию бизнес-процессов заказчика, связанных с документооборотом и как следствие общее сокращение затрат. Кроме того, добавление таких сервисов в портфель наших партнеров позволит расширять свой бизнес нашим партнёрам, увеличивать количество долгосрочных Заказчиков, таким образом улучшая стабильность и маржинальность бизнеса, что особенно критично в сложившейся экономической ситуации», отметил Тарас Чабановский, директор представительства компании OKI в Украине.
Менеджеор по работе с дистрибуторами Анатолий Крюков рассказал об изменениях в програмне SHINRAI и новых онлайн-сервисах, разработанных с целью улучшения поддержки партнёров. Так, уже начала работать онлайн «Академия Oki». По прохождении тренинга партнёр, в удобное для него время и в удобном месте повышает свой квалификационный уровень, что подтверждается Сертификатом о прохождении того или иного тренинга. В ближайшее время начнёт работу и ресурc partnernet.ua, позволяющий авторизованным партнёрам получать всю необходимую информацию о продуктах и текущих специальных предложениях для партнёров и конечных Заказчиков, в течении нескольких минут формировать необходимые маркетинговые инструменты (баннеры, брошюры и т.д.), что позволить более эффективно доносить информации до их Заказчиков.
Тарас Чабановский: "У нас сформировался весьма сильный и выверенный портфель продуктов, мы намерены активно развивать дополнительные сервисы и третий важный момент, который традиционно присущ нашей компании — мы продолжим уделять внимание нашим партнерам, расширяя для них возможности стабильного заработка"
В заключение мероприятия Тарас Чабановский заявил, что несмотря на непростые условия, которые сложились на украинском рынке в 2014г., компания заняла 5,6% рынка в деньгах в сегменте лазерных устройств печати. И это при том, что производитель не имеет в портфеле своей продукции низкоурвневых принтеров, а именно на сегмент устройств начального уровня традиционно приходится порядка 80% рынка. В планах на 2015г. как минимум сохранить эту долю предлагая партнёрам и бизнес-пользователям больше эффективных решений по печати и организации документооброта. «Для этого есть все предпосылки. У нас сформировался весьма сильный и выверенный портфель продуктов, мы намерены активно развивать дополнительные сервисы и третий важный момент, который традиционно присущ нашей компании — мы продолжим уделять внимание нашим партнерам, расширяя для них возможности стабильного заработка», подытожил он.
Dell готовится к дальнейшей консолидации на рынке ПК
Презентация Dell новых решений собрала партнеров и представителей СМИ, причем включила знакомство не только с портативными компьютерами, но и с мониторами, и аксессуарами.
Мероприятие стало одним из центральных событий, организованных Dell в Украине: оно прошло в отеле InterContinental, а в его работе принял участие Дэвид Шпрайт (David Spruyt), директор Dell в Центральной и Восточной Европе. В своей вступительной речи г-н Шпрайт отметил, что в нынешней непростой для рынка ситуации компания усилила свои позиции. Так, по оценкам IDC, в 2014 году Dell стала самым быстро растущим производителем ПК в мире. Причем аналитики прогнозируют на этом рынке дальнейшую консолидацию. Это объясняется увеличивающимся разрывом между лидирующей в данном сегменте тройкой компаний, сохраняющих положительную динамику, и остальными игроками, снижающими свои показатели. Еще сильнее эта тенденция прослеживается в регионе Центральной и Восточной Европы. Здесь Dell также была признана IDC наиболее быстро развивающейся в прошлом году. В секторе потребительских решений рост составил 70,9%, а коммерческих — 10,7%. «Ключом к успеху в ПК-бизнесе является возможность обеспечения масштабируемости», — подытожил Дэвид Шпрайт.
Дэвид Шпрайт: «Аналитики IDC признали, что в регионе Центральной и Восточной Европы Dell в 2014 г являлась наиболее быстро развивающейся среди производителей ПК»
Анализируя причины такого успешного развития, он отметил, что Dell не стала ввязываться в ценовые войны в секторе планшетов, где в последнее время снижаются объемы сбыта и уменьшается средняя цена устройств. Хотя в номенклатуре производителя имеются планшеты, но он не собирается серьезно инвестировать в это направление. С другой стороны серьезные изменения наблюдаются в области персональных компьютеров, которые не потеряли своей привлекательности для массового потребителя. Причиной тому стало появление новых типов систем «два в одном» и компактных десктопов Dell предыдущего поколения. А в семействе массовых ноутбуков Inspiron появилась модель, совмещающая функциональность планшета с традиционными лэптопами. Особым предметом гордости для Dell является тот факт, что за 2014 год она смогла обойти HP в квадранте Gartner Completeness of vision, и теперь уступает в нем только Lenovo.
Андрей Молнар: «Семейство недорогих ноутбуков Vostro по функциональности приближается к корпоративным решениям»
C обновлением линеек ноутбуков Inspiron и Vostro познакомил собравшихся Андрей Молнар, менеджер по развитию канала из украинского представительства Dell. Напомним, что семейство Vostro ориентировано на пользователей из сегмента малого и среднего бизнеса, так как они сочетают достаточно доступную цену и характеристики, свойственные корпоративным решениям. В частности, все ноутбуки Vostro обеспечиваются гарантией Next Business Day, предполагающей обслуживание на месте эксплуатации. Среди особенностей новых лэптопов Vostro 5480 форм-фактора 14 дюймов стоит отметить наличие прорезиненной защищенной от влаги и пыли клавиатуры, сканера отпечатков пальцев и двойной системы охлаждения. Возможно использование сенсорного экрана, что отвечает применению ОС Windows 8.1. Конструкция модели включает алюминиевую крышку и металлическую подставку под запястья. Автономность новинки, по оценке Dell, достигает 7 часов. На украинский рынок ноутбуки Vostro 14 5000 (5480) поступят с июня 2015 г. Они будут доступны с вариантами серебристого (Graphite Silver) и красного (Fire Red) дизайна с явной ориентацией на женский вкус.
Игорь Хамаза: «Направление бизнеса S&P в Dell является одним из самых привлекательных для партнеров благодаря своей высокой маржинальности»
Новые ноутбуки Inspiron 15 и 17 серии 5000 позиционируются Dell как ПК для всей семьи и, как понятно из наименования, выпускаются с дисплеями диагональю 15 и 17 дюймов. Они построены на процессорах как AMD, так и Intel Core четвертого или пятого поколения. Примечательно, что кроме таких технологий, как Waves MaxxAudio Pro и дискретной графики, ориентированных на потребительский сегмент, новинки имеют и защищенную герметизированную клавиатуру с подсветкой. В серии Inspiron 7548\7746 используются призматические аккумуляторы, которые в отличие от литий-ионных не подвержены эффекту старения через 2-3 года. Кроме того, в ней доступен вариант с 4K-дисплеем яркостью 270 нит. Корпус новых ноутбуков может быть представлен в пяти цветовых вариантах: красном, белом, серебристом, синем и черном.
В 15-дюймовых Inspiron 5547/5548/5748 также применяются призматические аккумуляторы. Все интерфейсы расположены в этом лэптопе сбоку. Серия в среднем на 4-6 мм тоньше, чем предшествующая Inspiron 5537, так как в них отсутствует оптический привод, а масса ноутбуков составляет 2,3 кг. Они построены на чипах AMD. Конструкция создавалась с учетом легкой замены компонентов.
На мини-экспозиции новинок Dell были представлены ноутбуки и мониторы
Предлагает Dell и ноутбуки Inspiron 5551/5458/5558/5758 Tulip также на процессорах AMD, причем оснащенные оптическим приводом, который до сих пор не потерял актуальности для потребителей. Новинки обеспечивают до 5,5 часов автономной работы.
Ноутбуки Dell Inspiron 15 5000 (5558) доступны в Украине с мая 2015 г по цене от 11800 грн в зависимости от конфигурации.
Желающие могли сделать фото-сессию с новым ноутбуком Dell
Игорь Хамаза, менеджер по развитию бизнеса S&P (периферии и аксессуаров) из киевского офиса Dell, познакомил с новинками этого направления. Он сообщил, что в глобальном масштабе оно приносит корпорации 10,5 млрд долл., на него приходится 17,1% прибыли Dell, а главное — для партнеров оно является одним из наиболее выгодных, так как отличается высокой маржей. Среди представленных новинок особо стоит отметить сверхширокоформатный монитор UltraSharp U3415w, который был продемонстрирован на небольшой экспозиции в зале презентаций. При диагонали 34 дюйма он поддерживает разрешение WQHD (3440×1440) и характеризуется соотношением сторон 21:9. Он построен на IPS-матрице и обеспечивает максимальную яркость 300 кд/м2, и статическую контрастность 1:1000.
А завершило программу мероприятия награждение лучших партнеров Dell по итогам работы в 2014 г.
Мировые рынки
Печатная периферия: многофункциональные, быстрые, цветные
Вполне ожидаемо, мировой рынок печатной периферии в начальной четверти года отчитался снижением поставок. Впрочем, на фоне негативной динамики отдельные сегменты сумели добиться уверенного роста.
Если отталкиваться от подсчетов, проведенных аналитиками IDC, за период с января по март 2015 г. в глобальные каналы дистрибуции было направлено не более 25,8 млн принтеров, МФУ и копиров формата печати А2-А4. Как итог, в годовом сравнении рынок просел на 2,5%, а в денежном выражении негативная динамика достигла 1,2%.
Несмотря на стабильно высокий интерес потребителей к лазерным моделям, струйный сегмент остается стержневым. В частности, из обозначенного количества отгруженных устройств, по меньшей мере 15 млн пришлось на решения категории «Inkjet». Однако сравнительно высокий объем поставок не привел к позитивной динамике в годовом сравнении – относительно аналогичного периода прошлого года, по итогам которого было отгружено 15,5 млн устройств, спад составил 2,7%. Интерес к лазерным моделям также снизился – при отгрузке 9,7 млн аппаратов снижение достигло 2,1%. Впрочем, отдельные направления все же вышли в плюс. К примеру, цветная лазерная периферия выросла в поставках на 2% «YoY», до 2 млн аппаратов.
Усиливается тенденция к предпочтению многофункциональных решений. Если поставки монофункциональных устройств сократились в начальной четверти на 8% «YoY», то направление МФУ «просело» лишь на 0,3% «YoY». Что характерно, цветные лазерные МФУ со скоростью печати 31-44 стр./мин. сумели вырасти в поставках на весомые 19,9%. В целом сегмент цветных лазерных МФУ увеличился на 1,2% (5 млн поставленных устройств), тогда как струйные МФУ при поставках 13,2 млн аппаратов сократились в годовом сравнении на 0,8%. В это же время обычные струйные принтеры в штучном выражении показали снижение на 14,3% (1,8 млн аппаратов), а лазерные принтеры упали на 5,3% (4,7 млн шт.).
Цветные аппараты постепенно отвоевывают территорию у монохромных собратьев – их квартальные поставки выросли относительно прошлого года на 0,8% и достигли доли в размере 20,8%. Причем, если цветной лазерный сегмент увеличился на 2%, то монохромные лазерные модели отчитались спадом на 3,1%. Лучшую позитивную динамику вновь показали цветные лазерные аппараты со скоростью печати 11-20 стр./мин., благодаря чему под их контролем оказалась уже почти треть (30,2%) данного сегмента.
Помимо предпочтения цветных моделей, не менее яркой тенденцией можно назвать стремление потребителей к переходу на периферию с более высокой скоростью печати. Так, лучший рост поставок по индикатору «YoY» – 31,0% – смогли продемонстрировать монохромные лазерные МФУ со скоростью печати 45-69 стр./мин. Высоким спросом также пользовались принтеры 45-69 стр./мин. (+6,4% «YoY») и МФУ со скоростью 31-44 стр./мин. (+2,4% «YoY»). Среди цветных моделей у МФУ 70-90 стр./мин. зафиксировано увеличение поставок на 49,6%, а отгрузки МФУ 31-44 стр./мин. и 1-10 стр./мин. выросли на 19,9% и 18,2% соответственно.
В наиболее востребованном среднескоростном сегменте МФУ общие поставки выросли на 8,6% «YoY», до 642,2 тыс. шт., причем львиная доля из них (свыше 490 тыс. аппаратов, +12,1% «YoY») были формата А4, тогда как поставки моделей А3 снизились на 1,4%, до 151,6 тыс. устройств.
Ведущими игроками мирового рынка печатной периферии остаются Canon, Epson и HP. Если первая смогла отчитаться высокими результатами в Северной Америке, то успех Epson сопутствовал в США и APeJ, а HP нарастила присутствие в Западной Европе.
Деловой мир
Технологический бизнес против маразма
Ripple – система для совершения платежей, переводов и обмена валют. Ежедневно через Ripple проходит чуть больше двух миллионов долларов. XRP, внутренняя криптовалюта системы Ripple, – вторая по популярности криптовалюта планеты (первая – Bitcoin).
Мой хороший товарищ познакомил меня с этим приложением на финансовой конференции несколько недель назад. Тогда, находясь под впечатлением торжества технологий над убогими запретами, я решил начать колонку такими словами.
В семье, в которой родители не разрешают ребенку рисовать на обоях и до 18 лет не выпускают его одного на улицу, обязательно вырастет моральный урод. Аналогично обстоят дела и с технологиями. Если государство исповедует принцип запретить все, что не совсем понятно 90-летнему академику, то вместо развития технологий мы будем бесконечно улучшать тостеры и обновлять дизайн социального хлеба.
Украинское законодательство ужасно и бессмысленно. Все начинается с того, что гениальному программисту (презюмируем, что он еще не уехал отсюда) нельзя без нарушения закона получить опцион в дополнение к зарплате; гениальный изобретатель не может получить деньги от инвестора (давайте не называть инвестором государство, пожалуйста) под создание MVP без создания компании за границей. А гениальному предпринимателю нельзя без нарушения украинского сурового законодательства создать компанию за границей, так же как и нельзя открыть счет в иностранном банке.
Вся эта масса категорического императива в нашем законодательстве родилась именно потому, что «до 18 лет не выпускали гулять на улицу». И эта масса запретов и наказаний топит любую, даже крохотную, надежду на рождение в Украине Skype, WhatsApp, PayPal, Uber, AirBNB и я не говорю уже о Google, Facebook, и даже, прости господи, ВКонтакте.
Вот именно с таких слов я собирался начать краш-тест приложения Ripple на предмет нарушения украинского законодательства. С тех пор произошло очень принципиальное изменение, о котором по закону жанра я расскажу в самом конце, но которое вроде как не дает мне права так безапелляционно унижать украинское законодательство.
Как работает Ripple
Представьте, что вы хотите поменять свои 1000 грн. на Disney Dollars. Идею с украинскими обменниками или банками сразу отметаем (если не верите юристу, можете проверить сами). Вероятней всего, вы можете купить в Украине доллары, потом перечислить их знакомому в Штатах и попросить купить вам Disney Dollars в Диснейленде. Или же вы можете использовать Ripple.
Технология абсолютно понятно для необремененного точными науками мозга (как у меня, например) описана тут. Рекомендую сперва прочесть этот материал, а потом уже читать дальше мой блог.
То-есть, Ripple предоставляет нам мультивалютный обменный киоск, плюс внутреннюю валюту. Аналогично биткоину, Ripple децентрализован, никому не принадлежит; а протокол выложен в публичный доступ на условиях ICS License (более продвинутая модификация лицензии BSD).
Как устроен Ripple юридически
В своей внутренней базе знаний Ripple как бы намекает: «Seek an attorney for legal status. Do not trust an opinion found in a wiki».
Ну хорошо, давайте разбираться. Представим себе чудо, что Ripple был бы основан в Украине простыми парнями из Бердичева: Крисом Ларсеном и Джедом МакКалебом. Вместо компании в штате Делавер, была бы обычная ООО. Что бы грозило основателям в нашей technology-friendly стране?
Не родись Ripple в Украине
Самый конец
В начале я обещал сказать нечто очень важное в самом конце. Вот он самый конец и вот, что я до последнего держал в тайне.
Оказывается, даже в США с развитием инновационной отрасли есть проблемы. Только-только для деятельности Bitcoin-компаний в США сложилась благоприятная атмосфера (в Нью-Гемпшире так вообще планировали платить налоги в Bitcoin), как Комиссия по расследованию финансовых преступлений (FinCEN) решила напомнить, кто в доме хозяин.
Совсем недавно было объявлено о проверках деятельности компаний, оперирующих криптовалютами. И первыми под удар попала именно Ripple Labs и ее дочерняя компания XRP II: 5 мая Комиссия оштрафовала их на сумму 700 тыс. долл. за нарушение закона о банковской тайне (BSA), а также за неисполнение действий по воспрепятствованию отмыванию денег (нарушение процедуры Know-Your-Customer).
Вот тут стройный текст нарушений и их обоснований (PDF).
Но вот что озлобляет меня, как украинского юриста. Ну почему, ПОЧЕМУ американские блюстители порядка не выломали двери? Почему не вынесли компьютеры, случайно не нашли на компьютерах детскую порнографию? Да потому, что в США с бизнеса пылинки сдувают. А если предприниматели перешли грань, то просто штрафуют их аккуратно: только чтобы образумить, а не для того, чтобы отбить им желание заниматься бизнесом и почки.
Cloud computing
Облачные решения − гонка между AWS и Microsoft
Если исходить из уровня дохода, сегодня никто из облачных компаний не может соответствовать Amazon Web Services (AWS) и Microsoft.
Миллион клиентов и два миллиона серверов AWS говорят сами за себя. Годовой доход AWS вырос на 49%. Четвертый квартал 2014 г. AWS закончила с прибылью $265 млн. Так, может быть, наиболее вероятным претендентом на Salesforce станет Amazon.com?
На нынешнем беспощадном рынке облачных решений удобство вычислений и постоянно расширяющаяся функциональность предложений AWS позволяют Amazon.com не просто получать прибыль, но и в какой-то мере назначать ее себе.
Спустя десятилетие после появления первых облачных решений оказалось, что IT-индустрия думала об AWS неправильно. В течение многих лет IT-гиганты откровенно насмехались над низкой нормой прибыли Amazon.com в этой области. Теперь довольно глупыми выглядят они сами.
Это было, по существу, нежелание пятнать руки, занимаясь относительно недорогими и хлопотными облачными сервисами. Теперь AWS внезапно оказалась впереди всех, да с таким преимуществом, что догнать ее может только Microsoft, − и то, если сильно постарается.
Microsoft, впрочем, далеко не захудалая компания на фоне «чистых» облачных игроков − той же Salesforce. Вместе с тем Microsoft по инерции все еще считают компанией-разработчиком Windows, ну, может быть, признавая еще адаптацию купленных ею корпоративных систем. Намного меньше говорят, например, о ее инфраструктурных решениях.
Тем временем Microsoft удваивает свой коммерческий доход от облачных решений все снова и снова, в течение седьмого подряд периода straight time* (capitalisation-weighted stock market index), с тех пор как индекс начал рассчитываться по новым правилам.
Не очень понятно (по крайней мере, для большинства отечественных читателей) сегодня пишут и о платформе Microsoft Azure. Насколько значительную часть она занимает в структуре дохода компании по направлению «commercial cloud»?
Даже Мэтт Асей (Matt Asay), вице-президент подразделения мобильных систем в Adobe и ветеран технологического колумнизма, который пишет для CNET, ReadWrite и ряда других СМИ, говорит по этому поводу не более, чем «It's hard to say».
Известна общая цифра облачных доходов Microsoft, которая составляет $2,76 млрд. Она включает много составляющих (и, главным образом?) не-Azure доходы (а, например, Office365?).
Карл Кейрстид (Karl Keirstead), аналитик Deutsche Bank, не раскрывая методику оценки, предположил, что общий доход AWS составляет примерно в десять раз больше, чем получает Microsoft от Azure.
Джефф Безос (Jeff Bezos), основатель и СЕО Amazon.com, в конце апреля на конференции с инвесторами сказал, что AWS − это бизнес в $5 млрд.
Означает ли это, что Azure − бизнес в $500 млн?
Возможно, но это не вся история.
Бизнес Microsoft's Azure растет сегодня быстрее, чем AWS, хотя и на меньшей клиентской базе, согласно исследованию аналитической компании Synergy Research:
Рынок сервисов облачной инфраструктуры. Так догонит ли Microsoft детище Джеффа Безоса? И вообще, «кто кого сборет − слон или кит»?
Ну, в конце концов, это − вопрос на десятки миллиардов долл. дополнительного дохода в области рынка публичных облачных инфраструктур (public cloud infrastructure market).
The two-horse race
У AWS есть существенные преимущества в захваченной доле рынка. Ее клиенты отличаются редкой верностью разработчику. Ее разработчики постоянно выпускают расширения и добавления к облачным решениям. Все это хорошо позиционирует AWS по сравнению с другими облачными разработчиками. AWS остается прибыльной даже среди зверских ценовых войн и помогает получать прибыль своим клиентам.
Microsoft, со своей стороны, может сделать ставку на поддержку инвестиций клиентов в наследуемых Windows-инфраструктурах и информационных центрах, − и в то же время побуждая клиентов двигаться к Azure cloud и активно помогая им в миграции.
Microsoft также потратила десятилетия на построение доверительных и доброжелательных отношений с CIO, делая облачные структуры безопасным выбором для предприятий.
Кроме того, Джейсон Мэйнард (Jason Maynard), аналитик Wells Fargo, справедливо указывает, что «Microsoft Azure написана с чистого листа, имеет подходящий для большинства потребителей масштаб и большую базу Windows-разработчиков». Это, конечно, не откровение, но последний пункт, в частности, представляется наиболее существенным.
Таким образом, AWS и Microsoft − те самые лошадки, которые имеют наибольшие шансы взять призы в этой гонке. Все остальные отстают (и, возможно, это отставание будет увеличиваться).
Могли бы поставщики решений для частных облаков (private cloud vendors) вдруг «рвануть» и переместить все свои ресурсы и опыт в решения для публичных облаков»? Вряд ли. Хотя та же Microsoft поступает довольно осторожно и страхует себя, предлагая гибридный подход.
Gartner показывает, что рынок публичных облаков растет в три раза быстрее рынка частных облаков и лучше справляется с новыми видами и растущими объемами рабочих нагрузок
Очевидно, что решения Microsoft могут быть привлекательными для заказчика за счет ее способности «сшить вместе» публичные и частные облака. Но в долгосрочной перспективе объем свободных средств и отличный коллектив разработчиков также способны сыграть свою роль в ускорении роста доли рыка Microsoft и сокращении ее отставания от AWS.
В ближайшие годы основной прирост рынка ожидается в области публичных облачных решений (PaaS) и в построении бизнес-процессов на основе облачных сервисов (BPaaS)
Кстати о Salesforce
Этот блог можно рассматривать как определенный «drill-down», «сверление вглубь» информации о возможной крупнейшей сделке в истории IT-индустрии («Кому Salesforce за 50 миллиардов!?».
Возвращаясь к предыдущему блогу, можно отметить, что Amazon.com в числе претендентов на Salesforce там вообще не рассматривалась. Это вполне можно объяснить двумя причинами.
Прежде всего, модели работы Salesforce и Amazon существенно отличаются. Много говорят сегодня о различиях и в корпоративной культуре компаний. Amazon в последние годы покупает довольно много компаний, но все эти коллективы − второго эшелона. Покупаются только технологии, но вовсе не клиентская база. У Amazon достаточно много забот и с собственным онлайн-бизнесом.
Во-вторых, Salesforce все же выглядит дороговатой для Amazon, а возврат инвестиций неясен. Но все же Amazon − это отдельный разговор и, конечно, стоит самостоятельной публикации.
Пока же изучение профильной аналитической прессы также не вносит достаточной ясности в будущее Salesforce и рынка облачных инфраструктурных решений в целом. Никто не берет на себя смелость сделать сегодня однозначный прогноз.
Так что, видимо, нужно просто подождать. Возможно, ничего так и не случится. А, возможно, второй по величине и значимости облачной компанией (и единственным конкурентом AWS) станет все-таки Microsoft…
____________________________________________
* Этот индекс рассматривается как эталонный показатель для фондового рынка Сингапура. Он отслеживает производительность топ-30 компаний, котирующихся на бирже Сингапура и совместно рассчитывается не реже одного раза в год по данным Singapore Press Holdings (SPH), Singapore Exchange (SGX) и FTSE Group (FTSE). Более подробно см. ссылку.
Управление предприятием
Очень краткое введение в визуализацию данных
Нужно честно сказать, что данный материал от компании Tableau был впервые выпущен в виде относительно небольшого pdf-документа еще в 2009 г. Однако это никак не умаляет его значения для понимания основ визуализации данных в BI-системах. Тем более, что на сайте Tableau можно скачать современные полнофункциональные триал-версии самих продуктов в исполнении «десктоп», «сервер» и «онлайн».
Кому будет полезна эта публикация
Ниже в очень сокращенном изложении приводится и сам документ. Интересующиеся могут в полном виде получить его здесь.
На конференции Tableau Conference 2015 была представлена также более обширная обновленная презентация.
Наконец, студентам в учебных целях может также пригодиться целая книга в 110 с. −
«Designing Data Visualizations - Perspectives on Information». Ее можно бесплатно скачать с сайта Техасского университета
Эта публикация предназначена всем, кто слышал о BI и визуализации данных и хотел бы более подробно ознакомиться с предметом. Кроме студентов, статья будет полезна бизнес-руководителям всех рангов и начинающим аналитикам данных, которые собираются использовать методы BI в своей повседневной работе. Основной акцент сделан на примерах практического применения визуализации и анализа данных.
Пятьсот лет визуализации
Первым примером визуализации данных специалисты Tableau называют карту Меркатора 1569 г. Она показывает уже известные человеку географические данные, но прокладывание маршрута − это уже искусство штурмана. Т.е., уже имеет место определенная интерактивность.
Отцом статистической визуализации принято считать шотландского инженера Уильяма Плейфера (William Playfair). В 1786 г. вышел его «Коммерческий и политический атлас», где графическое представление данных использовалось для описания торгового баланса Англии. Многое из разработанного им арсенала используется и сегодня, например, широко известная секторная диаграмма в виде пирога.
В 1855 г. британский врач Джон Сноу (John Snow) использовал статистическую графику для борьбы с эпидемией холеры в Лондоне. Сноу отметил отдельные случаи холеры как точки на карте Лондона, − которые, как оказалось, концентрировались в основном возле водяного насоса на одной из улиц. Насос был прочищен и эпидемия пошла на спад. Карта Сноу также является первым примером определенного стиля графической подачи данных, который убедил городские власти заняться насосом.
Еще один сильный пример − отличное даже по нынешним меркам визуальное представление данных Чарльза Минара, связанное с русским походом Наполеона (Charles Joseph Minard, 1869)
Мало того, что здесь ширина желтой и черной линий показывает численность армии Наполеона соответственно при движении на Москву и обратно. Тонкая ломаная линия внизу показывает температуру воздуха и видно, что она коррелирует с численностью войск (убылью от морозов).
Впрочем, очевидно, что практически все может быть использовано как во благо, так и во зло. Это побудило американца Даррелла Хаффа (Darrell Huff) написать в 1955 г. книгу «How to Lie with Statistics». Можно предположить, что расхожее выражение о том, что «есть ложь, наглая ложь и статистика», которое (согласно Википедии) приписывают нескольким источникам, пошло именно отсюда.
Итак, смотрим. Левая исходная диаграмма честная. Диаграмма справа вверху утверждает, что изменения незначительны. Справа внизу − что изменения огромны. Этим приемом активно пользуются и сейчас.
Компьютерная визуализация
В привычном нам виде массовые средства компьютерной визуализации появились вместе с графическими интерфейсами первых ПК, в начале 1980-х гг.
Ниже показано четырехмерное представление данных, которое довольно трудоемко построить вручную и с которым компьютер справляется практически мгновенно. Подобные визуализации стали существенным прорывом, который показал, что можно использовать компьютеры в том числе для решения задач конструирования.
Здесь к основным осям пробега автомобиля и его стоимости добавлены вес машины и периодичность ее обслуживания (восстанавливаемость). Один из выводов − тяжелые машины, независимо от их стоимости, нужно обслуживать чаще и это связано с определенными сложностями.
Следствие − любимые американцами в 1950-х гг. большие и тяжелые машины с мощными двигателями начали после 1980 гг. вытесняться относительно небольшими, но легкими, экономичными и надежными моделями.
В это же время впервые было реализовано очень эффективное визуальное представление статистики гроз, а в 1987 г. Ричард Беккер (Richard Becker) и Уильям Кливленд (William Cleveland) занялись многомерными данными, которые являются ключевыми для большинства задач, решаемых средствами BI. Разработанная ими техника, названная «интерактивной чисткой» (interactive brushing), позволила выбирать ряд параметров и показывать их совместно во всех ракурсах.
Еще один пример − о качестве данных. Задача здесь заключалась в определении лучшего школьного округа. Визуализация показала, что существует две группы школ, результаты оценивания качества в которых существенно, но примерно одинаково отличались, хотя тестирование проводилось согласно всем утвержденным правилам.
При более внимательном рассмотрении оказалось, что использовались два различных теста и показываемая успеваемость зависела уже не от качества обучения, а от самого анализа многомерных данных, который проводился по разным алгоритмам. Мораль этой истории − главный вопрос заключается в том, можете ли вы доверять своим данным? Один из тестов в итоге был упразднен.
Искусство и утилитарность
Применения BI и визуализации данных вовсе не означает, что вы решаете какие-то необыкновенные, вселенского масштаба задачи. Задача, как мы видели выше, часто формулируется очень просто, но решение ее требует специального инструментария.
Искусство специалиста, работающего с системами, подобными Tableau, заключается прежде всего в подготовке данных и осознанном манипулировании ими. Здесь компьютер и хорошо разработанное ПО может очень существенно помочь.
Отдельно хотелось бы отметить, что у нас нет никакого корыстного умысла по отношению к Tableau. Что хорошо − то хорошо. Судите сами − по совсем свежему квадранту Gartner, от февраля 2015 г.
Возможности интуитивной визуализации данных без солидных навыков или обучения работе с BI-платформой − основной конек Tableau. У нее − 15 тыс. клиентов, и десятки тысяч людей самостоятельно используют Tableau для самых различных дел.
У Tableau отличное положение по оси «Ability to Execute» за счет успешной стратегии «Land and Expand» («просто и мощно»), которая и обеспечила ей основную часть такого исключительного положения в секторе Лидеров.
Компания проигрывает в видении перспектив (Completeness of Vision), но посмотрите − кому? Впереди только глобальные компании с почти неограниченными ресурсами R&D, − и менее поворотливые, когда дело доходит до быстрого маневрирования на рынке.
В целом Gartner ожидает, что Tableau продолжит быстро расширять свою партнерскую сеть и наращивать международное присутствие в течение ближайших лет. По моему мнению, вполне можно рекомендовать включить Tableau в шорт-список при поиске мощного, доступного и понятного средства интерактивного средства визуального представления и многомерного анализа данных.
Мобильность
LTE Direct – станут ли мобильные сети пиринговыми?
Многие ли из вас слышали о технологии прямого взаимодействия клиентских терминалов в сетях LTE? А уже появляются прогнозы, что на ее базе построение мобильных сетей поменяется коренным образом, и в результате удастся обойтись вообще без базовых станций.
Про LTE Direct стали говорить активнее всего месяц назад, когда на CNBC появился комментарий одного из экспертов, заявившего, что с помощью продвинутых возможностей современных смартфонов, оснащенных мощными чипами ценой в $300, при построении сети LTE можно будет обойтись вовсе без базовых станций. А весь трафик будет передаваться через терминальное оборудование, умеющее налаживать соединение друг с другом без какого-либо участия серверов, установленных на площадке провайдера. Пока за этим прогнозом не стоит какой-либо базы стандартов, но и в мифотворчестве этого провидца тоже нельзя обвинить. Все же утвержденный органом стандартизации в спецификации 3GPP R12 протокол LTE Direct как раз и предназначен для независимого распознавания LTE-оборудования в непосредственной близости от пользователя.
Аналогом LTE Direct является всем хорошо знакомый Bluetooth. Помнится, на заре появления первых мобильных телефонов с поддержкой этого интерфейса, бывало, что владелец либо вовсе забывал закрыть его паролем, либо таковой оказывался слишком слабым. В результате возникали истории о том, как в вагоне метро любопытным удавалось влезать в чужие адресные книги. К счастью, на тот момент никаких иных данных в телефонах почти не встречалось, поэтому громких скандалов не было, как позже с воровством частных фотоснимков звезд. Однако принцип обнаружения совместимого оборудования в ближайшем к вам окружении был позаимствован у BT. Вот только в случае LTE Advanced дистанция увеличена с десятка метров до полукилометра, а число обнаруживаемых устройств с нескольких штук до тысячи.
LTE Direct получила также название "Шестое цифровое чувство"
Если в BT главной целью был поиск совместимой периферии, почему дистанция обнаружения и была существенного ограничена, то на LTE Direct таких рамок не накладывается. Для каких же целей вводится эта служба? Оказывается, с ее помощью можно внедрять услуги, базирующиеся на вашем местоположении. Главным преимуществом подобного подхода является более строгая защита приватности клиента. Ведь в случае применяемой ныне схемы, все данные о сервисах находятся в центральном хранилище, куда пользователь обращается, сообщая свои координаты. Кроме того, актуальность информации, находящейся в «облаке», зависит от многих факторов. А что может быть проще ситуации, когда самому владельцу того или иного сервиса предоставляется возможность оперативно обновить данные на своем собственном аппарате.
Спецификация LTE Advanced предусматривает с периодом 20 секунд небольшие временные слоты продолжительностью 64 мс для обзора окружения аппарата. Поэтому такие накладные расходы не слишком велики для терминалов. Но это позволяет сэкономить мощность батареи на отказе от передачи данных из «облачных» серверов.
Понятно, что на базе этой технологии можно придумать много чего интересного и полезного, почему продвигающая эту технологию Qualcomm, активно работает над ее внедрением. Пробные внедрения уже проходили в Германии совместно с двумя провайдерами в сентябре 2014 года. А в феврале Qualcomm опубликовала программный документ, посвященный LTE Direct, из него и были взяты иллюстрации.
Что и говорить, возможность интересная. Хотелось бы увидеть, как декларируемые в ней возможности будут реализованы на практике. Ведь общение устройств напрямую друг с другом (D2D – Device To Device) несет с собой как много полезного, так и целый спектр проблем, особенно связанных с безопасностью. А там глядишь, и вправду мобильные сети превратятся в пиринговые. Но обсуждение таких перспектив явно выходит за рамки поста.
Почем 3G для народа?
На сегодняшней пресс-конференции Киевстар, посвященной ребрендингу и новым тарифным планам, были объявлены цены на грядущий сервис подключения к 3G.
Сразу же по самому главному вопросу, связанному с появлением 3G в сети Киевстар: президент Киевстар Петр Чернышев не дал определенного ответа о сроках появления коммерческой услуги 3G, но пообещал, что она стартует, как только сеть будет отлажена. Это делается для того, чтобы не разочаровать своих клиентов. Компания считает, что не играет большой роли, насколько она опередит своих конкурентов с появлением новой услуги. Главное, чтобы она не вызывала нареканий, а уж ее качество должно стать главным фактором, привлекающим клиентов. «Пока наши технические спецы курсируют по городу со своим измерительным оборудованием и изучают что к чему. Как только они дадут «три зеленых свистка», мы тут же откроем доступ своим клиентам», подытожил Петр Чернышев.
Существующие планы можно дополнить пакетами интернет-доступа по 250, 500, 1000 и 3000 МБ
Компания не собирается вводить отдельных тарифных планов для услуги 3G. Доступ к этой технологии будет осуществляться по тем же расценкам, что и для нынешней 2G. Оплату за интернет-доступ Киевстар предполагает взимать только в зависимости от объема трафика, причем после исчерпания заказанного плана не будет идти каких-то начислений, а просто значительно уменьшится скорость подключения и придет уведомление с предложением оплатить новый пакет.
Для оценки того, что же позволяет загрузить в рамках 1 ГБ, была приведена справочная таблица
В сети Киевстар сегодня 26 млн клиентов, из которых смартфоны используют 7,6 млн. По признанию главы Киевстар, главной целью провайдера является вовлечь последних с помощью простых и понятных тарифных планов на интернет-доступ без необходимости смены уже использующегося ими плана либо покупки стартового пакета. Все входящие в уже действующие тарифные планы объемы интернет-трафика могут быть задействованы как в режиме 2G, так и в 3G. А дополнительно можно приобрести пакеты по следующей шкале: 250 МБ за 20 грн, 500 МБ за 35 грн, 1000 МБ за 60 грн и 3000 МБ за 150 грн.
Оценка объемов потребления мобильного трафика в сетях 3G различных стран
При разработке этого предложения был учтен опыт эксплуатации 3G в различных странах мира. Оказывается, среднемесячное потребление трафика абонентов в таких странах Европы, как Франция, Испания и Италия составляет 500 МБ. А в Германии и того меньше – около 300 МБ. С другой стороны, рекордсменами в этом плане являются Южная Корея и Япония с объемами около 2 ГБ. А между ними располагаются США с 1,5 ГБ, а также Австралия, Великобритания и Канада с 1 ГБ. Таким образом, фактически «безлимитом» будет план Киевстар на 3 ГБ. Самым распространенным, по оценкам специалистов компании, должен стать тариф на 500 МБ. А объем в 250 МБ станет пробным для тех абонентов, кто еще не успел понять, насколько им необходим высокоскоростной интернет-доступ.
Приятным подарком провайдера молодежной аудитории станет то, что вовсе не будет тарифицироваться трафик всех крупных социальных сетей, включая Facebook, twitter, Вконтакте, Одноклассники. Причем это касается и видео, которое просматривается в ленте.
На пресс-конференции также объявили и новые тарифные планы, куда вошел и интернет-доступ. По умолчанию он доступен даже в тех, что ориентированы, прежде всего, на голосовую связь, хотя бы по 50 МБ. А для владельцев смартфонов предоставляются варианты «Смартфон» на 500 МБ, «Все включено» на 1,5 ГБ и «Все включено экстра» на 2,5 ГБ. Трафик социальных сетей не тарифицируется в вариантах на 1,5 и 2 ГБ.
На пресс-конференции не обсуждались тарифные планы с поддержкой 3G для бизнеса, но как сообщил Петр Чернышев, они также уже подготовлены. В настоящее время на эту категорию клиентов приходится не такая большая доля, поэтому работа с ними будет вестись адресно. Президент Киевстар сообщил, что нынешний ARPU провайдера составляет 37 грн, а с помощью новых тарифных планов компания собирается увеличить этот показатель, но не признался насколько.
Все объявленные тарифные планы вводятся с 28 мая 2015 г.
Святослав Горбань поделился деталями процесса работы над новым логотипом Киевстар. Вы помните, что когда-то она называлась Bridge, что и означали "волны" на звезде. Теперь же этот символ должен стать узнаваемым в самых разнообразных контекстах
А в заключение, о ребрендинге Киевстар. По признанию директора по маркетингу компании Святослава Горбаня, главной идеей, которая легла в основу ребрендинга, стало упрощение взаимодействия с клиентами и лучшее понимание всех ее услуг и тарифов. Занималось разработкой нового стиля известное испанское агентство, специализирующееся в области маркетинга в сфере телекоммуникаций. Таким образом, исходная звезда трансформировалась в более стилизованную и упрощенную, которая в дальнейшем может быть использована в самых различных формах и стилях. А вторым важным элементом нового логотипа стали две точки над украинской буквой ї. Они должны подчеркнуть национальную идентичность Киевстар. И будут также задействованы в дизайнах промо-материалов. Для кампании по продвижению услуг 3G-связи на эксклюзивной основе Станиславом Вакарчуком была написана песня, которая будет сопровождать рекламные ролики Киевстар.
Две точки от украинской буквы ї позволят отразить национальную особенность Киевстар.
В программу пресс-конференции вошло также официальное открытие нового центра обслуживания Киевстар по адресу Крещатик,12. Шаг, безусловно, логичный. Признаться, меня раньше удивляло, почему такой крупный оператор не присутствовал в самом центре Киева.
Поделитесь своими соображениями о том, насколько привлекательны для вас предложенные Киевстар условия интернет-доступа. Как вам в принципе идея отказа от его разделения по типу технологий?
Наука и технологии
Ученые упрощают параллельное программирование
Современное программное обеспечение рассматривает вычислительную производительность как нечто само собой разумеющееся. Однако современные микропроцессоры могут ускориться только путем увеличения количества ядер. Для того чтобы в полной мере воспользоваться несколькими ядрами, разработчики программного обеспечения должны организовать свой код таким образом, чтобы он исполнялся параллельно. Компьютерные ученые из Университета земли Саар (Германия) разработали инструмент, который автоматически распараллеливает необходимые участки кода, а также дает советы разработчикам ПО. В долгосрочной перспективе они планируют расширить свою систему "Sambamba" для автоматического распараллеливания любой заданной программы.
«Многоядерные архитектуры становятся все более и более важными, даже в нетбуках и мобильных телефонах, - говорит проф. Андреас Целлер (Andreas Zeller). - По мере того как устройства становятся все меньше, они также оптимизируются для низкого энергопотребления, что делает многоядерность еще более необходимой». Проф. Целлер разработал инструмент вместе со своими докторантами Кевином Страйтом (Kevin Streit) и Клеменсом Хаммахером (Clemens Hammacher). Их система, называемая "Sambamba", автоматически преобразует традиционно запрограммированный код в параллельный. «Цель – найти несколько вариантов распараллеливания для каждой отдельной функции в рассматриваемом приложении, а затем выбрать лучший во время исполнения», - отметил проф. Себастьян Хак (Sebastian Hack). Он и его докторант Йоханнес Дорферт (Johannes Doerfert) также приняли участие в проекте Sambamba.
Компьютерные ученые описывают время исполнения как время, которое проходит между инициализацией и завершением программы. Чтобы определить участки, где распараллеливания возможны, и исключить другие, Sambamba анализирует код еще до того, как он исполняется. Но на этапе предварительного анализа трудно найти варианты распараллеливания, которые зависят от ввода, и поэтому появляются только эпизодически. «Вот почему Sambamba состоит из двух модулей: инструмента комплексного анализа программы, который анализирует код для определения его потенциала распараллеливания перед исполнением, и второго модуля, который может затем использовать эти результаты и оптимизировать код с дополнительной информацией, полученной во время исполнения», - объясняет проф. Хак.
Таким образом ученые элегантно избежали некоторых проблем, которые исследователи до сих пор не смогли решить: в то время как различные методы, как правило, работают хорошо для конкретных форм распараллеливания, ни один из них не подходит глобально. «Даже если бы мы смогли построить своего рода транслятор приложения, который инкорпорировал бы каждый метод из когда-либо созданных и проверенных, мы бы все еще нуждались в некоторой оценочной модели, которая смогла бы определять лучший способ в каждом случае автоматически», - продолжил проф. Хак. С помощью своей интегративной методики ученые пытаются собрать как можно больше информации заранее, а затем собрать дополнительную информацию во время исполнения программы. Таким образом могут быть обнаружены дополнительные возможности распараллеливания и программа может "определить", какой метод распараллеливания работает лучше всего.
Sambamba хорошо работает для программ, написанных на языках, которые широко распространены на практике, но трудно проанализировать, как, к примеру, C ++. Но чем более сложная программа, тем более важным становится ее анализ во время исполнения, независимо от языка. «Sambamba может распараллелить код полностью автоматически. Но в некоторых случаях разработчики могут захотеть проверить различные варианты, или выбрать один сами. Таким образом, наша система может также общаться с пользователем и делать предложения о том, как распараллелить код», - объясняет проф. Целлер.
Физики-теоретики разработали «Святой Грааль» материаловедения
Графен представляет собой форму углерода, в которой атомы соединены сотовой структурой. Возможный «Святой Грааль» имеет такую же структуру, но выполнен из нанокристаллов ртути и теллура. В своей работе физики-теоретики показали, что этот материал сочетает в себе свойства графена с качествами, которых графен лишен. При комнатной температуре материал представляет собой полупроводник, а не проводник, так что он может быть использован для изготовления полевых транзисторов. И он удовлетворяет условиям, необходимым для реализации квантовой спинтроники, потому что он может обладать квантовым спиновым эффектом Холла при комнатной температуре.
Графен является первым обнаруженным материалом, в котором квазичастицы (электроны и дырки) двигаются так, как будто они не имеют массы. Это вызвано сотовой структурой из атомов углерода, которая определяет, что электроны ведут себя как релятивистские частицы. Однако графен не проявляет экзотического квантового спинового эффекта Холла даже при очень низких температурах. В поисках Святого Грааля вызовом для физиков-теоретиков было найти способ создать материал, который может проявлять квантовый спиновый эффект Холла при комнатной температуре в сотовой структуре.
Квантовый спиновый эффект Холла, который был предсказан в 1971 году, экспериментально был реализован только в 2006 г. проф. Лоренсом Моленкампом (Laurens Molenkamp) и его командой из Университета Вюрцбурга. Они использовали квантовые ямы теллурида ртути/теллурида кадмия при очень низкой температуре. Это вдохновило физиков-теоретиков, чтобы разработать несколько сотовых структур нанокристаллов теллурида ртути и рассчитать их свойства. Оказалось, что несколько структур обладают всеми свойствами Святого Грааля, которые они искали. В Утрехтском университете проф. Даниэлю Ванмаекельбергу (Daniël Vanmaekelbergh) уже удалось синтезировать такого типа сотовые структуры с помощью нанокристаллов кадмия селенида.
«Тем не менее, на данный момент проф. Лоренс Моленкамп является единственным экспертом в мире, работающим с теллуридом ртути. Таким образом, мы рады, что он заинтересовался синтезом сотовых структур, которые мы разработали из теллурида ртути, - сказала проф. Кристиане Мораиш Смит из Утрехтского университета. – Хотя до сих пор не представляется возможным реализовать это экспериментально, он ожидает, что необходимая технология будет доступна в течение короткого времени, учитывая изменения, которые происходят в его лаборатории прямо сейчас. Если нам удастся синтезировать структуру и материал действительно покажет уникальное сочетание экзотических свойств при комнатной температуре, как мы и прогнозировали, то откроется область фундаментальных исследований и технологических инноваций, которая лежит за пределами нашего воображения».
С одной стороны, материал может быть использован в спинтронике, технологии, которая может быть следующим шагом в ускорении компьютеров и Интернета. В спинтронике спин электрона используется вместо электрического заряда. Если все электроны со спином вверх двигаются влево, а все электроны со спином вниз вправо, то они создают спиновый ток вместо электрического. Спиновые токи могут взаимодействовать с наномагнетиками и привести к приложениям в контексте магнитной памяти с быстрыми чтением и записью.
Сотовая нанолента, образованная нанокристаллами HgTe. Атомы Hg – желтые, атомы Te – серые. Стрелки вдоль ленты указывают на распространение электронов в спиральных краевых состояниях, представляющих фазу квантового спинового эффекта Холла. Красный и синий цвета соответствуют верхнему и нижнему краю для спина вверх и нижнему и верхнему краю для спина вниз, соответственно
Из архива
Заметки «на память»
«Все жалуются на отсутствие памяти, и никто не жалуется на отсутствие ума». К сожалению, я не помню в точности, кому из великих насмешников, Б. Шоу или О. Уайльду, принадлежат эти слова, да и дело-то не в этом. А дело в том, что в наше время память человеческая уже мало кого интересует. Микросхемы, микросхемы... — вот что прежде всего имеют в виду, когда говорят о памяти. Проблема нехватки памяти стала особенно острой в нашем персонально-закомпьютеризированном мире с появлением таких ресурсоемких операционных систем, как OS/2 Waq) и Windows 95. Значит настало время ... поговорить о памяти.
Строго говоря, слово «память» является профессиональным сленгом. В русскоязычной литературе используется термин «запоминающее устройство» (ЗУ), ну да кто же это выдержит? ЗУ классифицируются по назначению (регистровые, оперативные, внешние, буферные, постоянные), по способу доступа (с последовательной выборкой, с произвольной выборкой и ассоциативные, с выборкой не по адресу, а по признаку хранимой информации) и по принципу действия. Не ради испытания терпения читателя, а просто для «связи времен» приведу сокращенный список классификаторов ЗУ по принципу действия:
электроннолучевые трубки в режиме потенциалоскопа;
ферромагнетики;
ферритовые сердечники;
магнитные пленки;
плоские магнитные домены;
цилиндрические магнитные домены;
триггеры;
конденсаторы.
Дальше пойдет речь только о полу-проводниковых оперативных ЗУ(ОЗУ) с произвольным доступом. В англоязычной литературе они называются Random Access Memory (RAM) chips.
В персональных компьютерах ис-пользуется два вида оперативной памяти: статическая (SRAM) и динамическая (DRAM).
Каждый элемент (ячейка) статической памяти представляет собой бистабильную триггерную схему, реализованную на 4 или 6 транзисторах. SRAM сохраняет данные неопределенно долго, пока не выключается питание, без необходимости в активности каких-либо внешних схем. Время выборки современных SRAM не превышает 20 ns.
Основная оперативная память IBM PC-совместимых компьютеров строится на базе DRAM. Поэтому мы уделим ей больше внимания.
Каждый бит DRAM представляет собой заряд микроскопического конденсатора. Ячейка DRAM занимает вчетверо меньшую площадь на кремниевой пластинке, чем ячейка SRAM, что транслируется в стоимость.
Конструктивно DRAM имеет матричную структуру, т. е. ячейки памяти образуют ряды и колонки. Выбор бита осуществляется путем выбора ряда и колонки, на пересечении которых он находится. DRAM характеризуется целым рядом временных параметров, однако все они замечательно хорошо масштабируются одним и поэтому основным — временем выбора ряда, Row Access Time (tRAC).
Динамическая память гораздо медленнее статической: характерное время доступа для нее составляет 60 — 80 ns. Кроме того, конденсаторы со временем теряют заряд, поэтому эта память требует регенерации с периодом не менее 2 — 4 ms. Регенерация осуществляется либо при выполнении операций чтения/записи, либо, если в течение длительного времени обращение к памяти не выполнялось, принудительно, с помощью «холостого» цикла чтения. Это еще больше увеличивает эффективное время доступа.
Другим недостатком DRAM является довольно большая вероятность ошибок по сравнению со статической памятью. Ошибка памяти выражается в том, что считываемая по какому-либо адресу информация не совпадает с записанной. Ошибки бывают устойчивые (воспроизводимые) или неустойчивые (невоспроизводимые, плавающие). При устойчивой ошибке результаты операций чтения/записи для неисправной ячейки всегда одинаково неверны. В случае плавающей ошибки повторная запись «исправляет» ячейку, т. е. ошибка не воспроизводится. Отрезок времени между повторением плавающих ошибок может колебаться от нескольких часов до нескольких лет.
Существуют два источника плавающих ошибок: шумы материнской платы и внутренние шумы микросхем памяти.
Шумы хорошо спроектированной материнской платы не оказывают сколь-нибудь значительного влияния на возникновение плавающих ошибок.
Внутренние шумы микросхем памяти вызываются двумя источниками. Одним из них являются цепи, расположенные по краям кремниевой пластинки, в областях со значительными неоднородностями. Подобные дефекты могут быть обнаружены производителем путем проведения соответствующей серии тестов. Второй источник — альфа-частицы, которые излучает пластиковый корпус микросхем, содержащий небольшое количество радиоактивного вещества. Если искажение информации произойдет во время цикла чтения, то при регенерации в ячейку запишется неверная информация, которая там и останется вплоть до изменения содержимого ячейки в результате выполнения операции записи. Еще в 1990 г. частота возникновения ошибок, вызванных альфа-частицами, составляла одну в три месяца. В современных системах она уменьшилась до одной в три года.
Оба типа ошибок могут быть вызваны также электростатическими повреждениями или другими неисправными элементами. К сожалению, подобного рода повреждения не сразу обнаруживаются в виде воспроизводимых ошибок. Неделями и месяцами они могут проявляться как плавающие ошибки.
Как устойчивые, так и плавающие ошибки критичны для приложений, которые распространяют свои данные среди других вычислительных систем. Поэтому для их своевременного обнаружения используют различные приемы, в частности, контроль четности и схемы коррекции ошибок — Error Correcting Circuits (ЕСС).
Для контроля четности используется один дополнительный бит, который добавляется к каждому байту памяти и заполняется при записи информации в память схемами контроля таким образом, чтобы сумма содержимого всех 9 бит была нечетной. Контроль выполняется при чтении байта. Очевидно, что искажения информации, не изменяющие четности, таким способом не могут быть обнаружены. Однако частота возникновения таких ошибок — одна за много тысяч лет.
Заметим, что ряд производителей, выпускающих память с низкой вероятностью возникновения ошибок вследствие внутренних шумов, в целях снижения стоимости отказались от установки схем контроля четности.
ЕСС используются в Pentium-системах, имеющих 64-разрядную шину доступа к памяти. Этот метод позволяет не только обнаружить плавающую ошибку, но и устранить ее «на лету», без воздействия на работу программы.
Схемы памяти имеют одноразрядную (битную) организацию. Это означает, что, например, микросхема объемом 1 Mbit предоставляет 1 разряд на группу адресов, а микросхема объемом 4 Mbit — по 4 разряда. Поэтому, для того чтобы образовать объем памяти 1 МВ, необходимы 8 микросхем по 1 Mbit или 2 микросхемы по 4 Mbit. Однако микросхемы памяти — это не просто наборы ячеек. Они содержат все основные компоненты, необходимые для управления: логические схемы адресации ячеек; схемы чтения содержимого любой ячейки памяти; схемы записи в любую ячейку. Для облегчения подключения ЗУ к другим логическим или запоминающим устройствам микросхемы содержат также входные формирователи, выходные буфера и схемы расширения адреса.
Микросхемы памяти выпускаются в различных корпусах. Наибольшее распространение получили следующие типы корпусов:
DIP (Dual In-line Package), корпус с двухрядным расположением контактов;
SIPP (Single In-line Pin Package), корпус с однорядным расположением контактов;
ZIP (Zigzag In-line Package), корпус с зигзагообразным расположением контактов.
Память в таком оформлении доставляла много неудобств конечному пользователю, решившемуся самостоятельно ее установить. Кроме того, память в корпусах типа DIP занимала слишком много места на материнской плате. Поэтому в начале 80-х годов производители начали поставлять память на небольших печатных платах с «ножевым» разъемом с установленными на них микросхемами памяти. Эти модули получили название SIMM (Single In-line Memory Module) и стали самыми распространенными, начиная с конца 80-х.
«Классический» модуль SIMM имеет 30 контактов и байтовую организацию. Это означает, что один такой модуль предоставляет 8 разрядов (9 — если с контролем четности) на группу адресов. В последнее время на рынке стали появляться модули SIMM с 72 контактами и 36-разрядпой «шириной»: 32 разряда для данных н 4 — для контроля четности. Другое преимущество этих модулей заключается в использовании 4 контактов для информирования системы о своих скоростных характеристиках, что позволяет автоматически выполнять конфигурацию.
Память в компьютере организуется в банки. Банк является системотехническим «квантом» памяти: в компьютере допустимо устанавливать только целое число банков. Количество разрядов (bit) в банке должно соответствовать ширине шины данных. Поэтому для PC с 16-разрядной шиной данных (286, 386SX) банк образуют два 30-контактных модуля, а для PC с 32-разрядной шиной (386DX и всего клона 486) —четыре 30-контактных или один 72-контактный. Заметим, что модули в одном банке должны быть одного типа. Для Pentium-систем, у которых 64-разрядная шина данных, банк составляют два 72-контактных модуля.
Некоторые производители, в частности IBM, начали выпускать «двух-сторонние» 72-контактные модули SIMM, которые могут рассматриваться как два запараллеленных односторонних модуля. Но поскольку они имеют только один набор линий данных, за один цикл шины доступ возможен только к одной стороне. Поэтому они должны устанавливаться в Pentium- системы по-прежнему парами.
Что касается соответствия между тактовой частотой процессора и быстродействием памяти, то не существует надежной формулы для их связи. Очевидно одно, вы всегда можете установить память с большим быстродействием, чем та, что имеется на материнской плате. Говорят, что большинство материнских плат с тактовой частотой 25 MHz прекрасно работают с памятью, имеющей время до-ступа 80 ns, большинство плат с часто-той 33 MHz и некоторые с 40 MHz проектируются для памяти со временем до-ступа 70 ns. Некоторые материнские платы предусматривают установку дополнительного цикла ожидания, что позволяет использовать более медленную память (один из наиболее эффективных и распространенных способов согласования быстродействия процессора и памяти — использование кэш-памяти). В заключение отмечу, что при выполнении upgrade’a памяти необходимо также соблюдать ряд более тонких соответствий, связанных с наличием различных типов DRAM. В частности, необходимо, чтобы тип устанавливаемой памяти совпадал с типом памяти, имеющимся в компьютере. Проще всего руководствоваться при этом описанием или маркировкой на корпусе микросхемы.
В данном обзоре не приводится конкретная рецептура для процедуры расширения памяти в вашем компьютере. Однако надеюсь, что приведенной информации вполне достаточно для решения дилеммы, выполнять ли upgrade самому или обратиться к специалисту.
Из номера "Компьютерное Обозрение" №3 (12) от 27 сентября 1995 г.
Для кое-кого HotJava может оказаться холодным душем
Если Скотту Макнили (Scott McNealy) удастся воплотить в жизнь намеченные планы, то доминированию на рынке настольных систем таких компаний, как Microsoft может прийти конец. Такое утверждение может показаться слишком уж неимоверным, однако за этим стоят не только идеи, но и конкретные шаги. Суть проекта — бесплатное распространение программного обеспечения по Internet, которое, по идее Макнили, должно заменить коробки прикладных программ.
Являясь председателем правления и исполнительным директором компании Sun Microsystems, признанного лидера в производстве рабочих станций, Макнили смотрит в будущее и надеется, что придет день, когда пользователи персональных компьютеров, подключенных к Internet, смогут простым щелчком мыши загружать программы, необходимые для решения конкретных задач. Глава компании Sun надеется на то, что новая модель дистрибуции программного обеспечения может потеснить сегодняшних лидеров софтверного рынка с их Олимпа, что, в свою очередь, обеспечит более широкий выбор для конечных пользователей.
Пользователям Internet будет предоставлен широкий выбор различных программ: от текстовых редакторов и электронных таблиц до приложений для работы с графикой. Предполагается, что эти программы будут бесплатными для использования, и смогут выполняться на всех типах компьютеров. Такое распространение, кроме того, позволит сэкономить массу денег, идущих на маркетинг, транспортировку, упаковку и пр.
Ключ к предложенной схеме - Java, объектно-ориентированный язык программирования, разработанный в недрах корпорации Sun Microsystems. Он позволит разработчикам создавать «Internet-совместимые» приложения, которые будут автоматически адаптироваться к различным типам компьютеров. Располагая языком программирования Java, разработчики не будут думать о том, содержит система пользователя необходимые утилиты для работы или нет; вместо этого по сети посылается нужное программное средство и автоматически кофигурируется. Подобно языку для создания виртуальной реальности (Virtual Reality Modeling Language-VRML), который, скорее, является не конкурентом Java, а его дополнением, код, написанный на Java, достаточно компактен. Это означает, что технология будет работать даже при существующих низкоскоростных модемных связях.
Другой важной характеристикой программ, написанных на языке Java является то, что они будут блокировать операционные системы при попытках передачи вирусов. До последнего времени боязнь заразить свой компьютер вирусом, останавливала многих пользователей от соблазна «скачать» из Internet какую-нибудь полезную программу, но с неизвестным происхождением.
Sun предпринимает значительные усилия для привлечения разработчиков к написанию с помощью языка Java бесплатных приложений под Internet. При этом им предлагают все необходимые для проведения работ инструментальные средства. Компания даже устанавливает специальные призы за разработку лучших прикладных программ, написанных на Java. Начиная с мая этого года, когда был представлен язык Java, тысячи программистов начали использовать его для создания небольших приложений, которые получили название applet. Примером могут служить уже реально работающие в World Wide Web такие «home page», как Espnet — сервер спортивных новостей и Electronic Book Technologies - сервер поиска текстов.
Для того, чтобы пользоваться программами, написанными на языке Java, нужно обладать специальной оболочкой, созданной также компанией Sun, — HotJava. Один из лидирующих разработчиков программного обеспечения под Internet компания Netscape Communication уже дала согласие включить утилиту HotJava в следующую версию своего browser’a Netscape Navigator, который используют миллионы подписчиков Internet.
«А HotJava applet is a small application,
just like a wavelet is a small wave».
Из фольклора Sun Microsystems.
Sun ведет переговоры и с другими компаниями, которые сейчас предлагают услуги и программное обеспечение в глобальной сети. «Мы мечтаем о том дне, когда миллионы applet’oв будут доступны через Internet, когда пользователи смогут взаимодействовать с сетевой средой, а не просто просматривать тексты, как это происходит сейчас», - отметил в одном из интервью Скотт Макнили.
Но идеологи корпорации Sun видят задачи проекта HotJava гораздо шире простого улучшения серверов WWW и снабжения их «живыми» приложениями. Следующим шагом станет поддержка лидирующих университетов и других учебных заведений в разработке программ более широкого назначения на этом универсальном языке.
Sun намерен идти в университеты по всему миру, предлагая разработку хотя бы одной программы: кому-то текстовый процессор, кому-то специальные средства для проверки орфографии. В обмен на предоставленное оборудование колледжи должны будут разрабатывать, отлаживать и распространять обновленные версии своих продуктов. Предполагается, что пользователи бесплатного программного обеспечения будут извещать программистов о всех сбоях и недочетах, высказывать свои пожелания. Таким образом, будет установлен непосредственный контакт, за который все так ратуют.
В отличие от магазинных программ пользователи будут после каждого использования программы уничтожать ее, объясняет Макнили, поскольку «в следующий раз вам потребуется обновленная версия, и это не будет вам стоить ни пенни».
Для Microsoft и других «высокопоставленных» производителей прикладных программ мечта Макнили означает сущий кошмар. Он представляет себе сотни двадцатилетних фанатиков-программистов, которые будут ночи на пролет работать над тем, чтобы создать текстовый процессор лучше (Microsoft) Word и сделать его общедоступным и бесплатным.
«Представьте такую ситуацию. Вы разработали на языке Java текстовый процессор, и им пользуется 20 миллионов человек. Затем вы создаете небольшую компанию, и следующую версию своего продукта продаете всего по одному доллару. Таким образом, вы получаете 20 миллионов долларов. Мне кажется это достаточно хороший стимул для студентов» — считает Скотт Макнили.
Но что же все это может дать Sun Microsystems? По мнению Макнили, лично он получит моральное удовлетворение от разрушения существующей ныне схемы работы софтверного рынка. Сама компания Sun от любого развития сети Internet получит немалую прибыль. Уже сейчас в качестве серверов в этой сети в превалирующем большинстве используются рабочие станции производства Sun.
Поскольку программы на языке Java смогут выполняться как на машинах Sun, так и на стандартных персональных компьютерах, успех этого языка позволит Sun Microsystems расширить зону своего влияния. И вот тут-то возникает подозрение, а не станет ли Sun очередным монстром на рынке, диктующим свои условия. Однако по мнению представителей этой компании, такое практически исключено, поскольку предлагаемая технология является открытой. Кроме того, основной доход Sun надеется получить не от конечных пользователей и университетов, а от корпоративных пользователей, которые создают на языке Java приложения для внутренних корпоративных сетей. Applet’ы для корпоративного пользования могут быть самыми разнообразными программами, начиная от утилит авторизации и заканчивая системами для проведения оплат.
Специалисты компании Sun надеются также, что внедрение языка Java будет способствовать развитию не только компьютерного бизнеса, но и даст толчок развитию электронных продаж. Вполне вероятно, что язык Java будет использоваться для создания систем прямых продаж, и это целиком изменит любые виды торговой деятельности и позволит напрямую связать потребителя и производителя товаров и услуг.
Скотт Макнили считает, что таким образом ситуация изменится глобально, и использование языка Java позволит провести реинжиниринг экономики в планетарных масштабах.
Однако, безусловно, не все так безоблачно, и существует масса препятствий к тому, чтобы события развивались именно так, как планирует Скотт Макнили. И прежде всего основным препятствием является консерватизм обладателей персональных компьютеров, которые вряд ли переключатся от покупок программного обеспечения у хорошо известных компаний на что-то совершенно для них новое, хотя и бесплатное. Мощную поддержку проект может получить у компаний, предоставляющих телекоммуникационные услуги, поскольку его внедрение значительно увеличит трафик, а соответственно и прибыль этих компаний.
Мнение противников этой системы сводится к тому, что все бесплатное, как известно, столь же полезно, как и бесплатно.
Кроме того, в какой-то степени может решится проблема совместимости платформ и утихнуть борьба между разработчиками различных платформ, поскольку нивелируется различие между ними.
В заключение стоит отметить, что распространение программного обеспечения на дискетах, которые становятся ненужными сразу же после инсталляции, безусловно, является анахронизмом. И вряд ли схемой распространения своих продуктов через Internet не воспользуется та же Microsoft, чтобы еще больше увеличить свои прибыли. Однако схема, предложенная Макнили, все же имеет большой потенциал и остается только ждать, как события будут развиваться дальше.
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