От редактора
Итоги недели: Alibaba и 200 млрд.; покупка Mi...ft; рекорд Ларри Эллисона; freemium от IBM
Бизнес-сезон постепенно входит в активную фазу, чему свидетельствует и наполнение ленты новостей на уходящей неделе.
Главным событием недели, хотя и ожидаемым, можно назвать первичное размещение акций Alibaba Group. Об этом начали говорить еще с прошлой осени и вот китайская компания вышла на биржу с предложением 68 долл. за ценную бумагу - IPO стало одним из крупнейших в истории. К концу первого дня торговли акции уже котировались по 93.89 долл, а капитализация достигла 231,44 млрд. долл. Чтобы понять масштаб происходящего достаточно напомнить, что у Facebook сейчас 202,83 млрд. долл, а у Amazon — 153,08 млрд. Хотя, конечно, до стоимости Google в 406,66 млрд. долл еще далеко, но выход на биржу лишь закрепил статус компании Джека Ма, как игрока в высшей лиге e-commerce. Думаю, вряд ли сам Джек ожидал такого хода событий, когда в 1999 г., будучи рядовым преподавателем английского и переводчиком, основал с друзьями в Ханчжоу компанию, названную в честь героя сказки «Али-Баба и сорок разбойников» (коллеги Ма, кстати, навсякий случай зарегистрировали и домен alimama). Интересно, что на момент IPO Джеку Ма принадлежало лишь 8,8% Alibaba, а среди крупнейших акционеров числились Yahoo! с долей 22,4% и Softbank с 34,1%. Оборот всех онлайн-магазинов Alibaba Group в прошлом году достиг 248 млрд. долл, а прибыль превысила 1,3 млрд. долл. Теперь у Джека Ма задача — выйти на глобальные рынки, средства для этого уже есть.
На минувшей неделе Microsoft официально подтвердила приобретение разработчика игры Minecraft за 2,5 млрд долл. Главный вопрос — зачем софтверный гигант пошел на такие масштабные траты на покупку компании со штатом в 40 человек? Основной тезис при поиске ответа на этот вопрос — гиперпопулярность бесконечной вселенной Minecraft. Число поклонников игры превышает 100 млн. и растет с каждым днем. Как отмечают аналитики, целое поколение детишек выросло на «культуре» Minecraft. Впрочем, злые языки утверждают, что в дополнение к "Tetris" компании Microsoft эта игрушка была просто крайне необходима. Для Редмонда у которого 85 млрд. накоплений в кэше трата на покупку шведской компании не такая уж и большая, но потенциально эта инвестиция может стать стратегически важной, чем черт не шутит...
Покупка Minecraft была не единственной на этой неделе. Британская компания Micro Focus объявила о покупке холдинга Attachmate Group, которому принадлежит Novell и SUSE Linux. Таким образом, Micro Focus, основанная еще в 1976 г., превращается в компанию с годовым оборотом 1,4 млрд долл. Ну, а Novell, в прошлом конкурировавшая с Microsoft на равных, вероятнее всего, совсем исчезнет со сцены, как самостоятельная структура.
Cisco, не афишируя сумму сделки, объявила о поглощении Metacloud, специализирующейся на решениях «OpenStack как услуга». Джон Чемберс продолжает курс на построение «интероблака», на базе открытого ПО OpenStack.
Компания Stratasys, специализирующаяся на системах 3D-печати анонсировала покупку стартапа GrabCAD. Стартап, основанный Харди Мейбаумом в Эстонии в 2011 г., был куплен за 100 млн. долл., как отмечают наблюдатели, поскольку официальных цифр на этот счет не сообщалось. Фактически GrabCAD является социальной сетью, объединяющей более 1 млн инженеров со всего мира. Foxconn, основной контрактный производитель, уже заявил о намерении увеличить мощности и о наборе нового персонала. По некоторым данным сейчас ежедневно выпускается 140 тыс. iPhone 6 Plus и 400 тыс. iPhone 6.
Если одни компании наращивают штат и производственные мощности, то другие проводят реструктуризацию и сокращения. Так, на днях Toshiba, еще в недалеком прошлом флагман ноутбукостроения, официально заявила о сокращение 900 сотрудников, или около 20%, подразделения по выпуску ПК. Также объявлено, что в некоторых регионах Toshiba прекратит продажу устройств для потребительского сегмента и сконцентрируется исключительно на корпоративном рынке.
К числу знаковых событий на ИТ-рынке, пожалуй, можно отнести заявление основателя и главы Oracle Ларри Эллисона о том, что он покидает пост CEO компании. Он займет должность исполнительного председателя совета директоров и главного технологического директора Oracle. Эллисон сосредоточится на стратегии и новых технологиях. Должность исполнительного директора разделят Сафра Кац и Марк Херд, так же как ранее они совмещали пост президента. Волею судеб главой компании становится Херд, тот самый, что некоторое время назад был CEO конкурирующей HP. Семидесятилетний Ларри Эллисон поставил своеобразный рекорд, в индустрии ранее никто не руководил компанией 37 лет (с момента ее основания), как он.
Ну, а в заключение, новость от давнишнего конкурента, а по некоторым направлениям и партнера Oracle, компании IBM. Этот производитель предпринял весьма радикальный и даже неожиданный шаг, как для корпоративного сегмента. IBM предложит свой аналитический сервис Watson Analytics на основе freemium. Теперь пользователи получат набор базовых функций по анализу данных с использованием запросов на естественном языке на бесплатной основе. Зарабатывать компания будет на дополнительных инструментах. Пока еще не очень ясны детали, но, похоже, Голубой гигант открывает новую страницу как в своей бизнес-истории, так и в индустрии в целом.
Новости
MTI стала дистрибьютором ноутбуков и планшетов Acer
Компания MTI сообщила о том, что будет предлагать партнерам ноутбуки и устройства-трансформеры потребительской линейки Aspire, надежные корпоративные ноутбуки TravelMate в широком спектре конфигураций, а также планшеты линейки Iconia под управлением операционных систем Windows и Android.
Первая поставка включает полный ассортимент планшетов и ноутбуков Acer, и будет доступна со складов MTI в конце сентября, что дополнит уже имеющиеся в портфеле дистрибьютора товарные группы Acer: мониторы, проекторы и презентационные доски.
SAP показала приложения дополненной реальности для «умных» очков
SAP продемонстрировала два новых приложения дополненной реальности — SAP AR Warehouse Picker и SAP AR Service Technician. Эти мобильные приложения, позволяющие работать в режиме hands free, должны повысить удобство работы, упростить и усовершенствовать рабочий процесс.
Новые приложения упрощают и улучшают пользовательский интерфейс, предоставляют глобальный доступ к данным предприятия и при этом не отвлекают пользователей от контакта с рабочей средой, отмечают в компании. Новые приложения дополненной реальности должны повысить эффективность работы подразделений, поскольку с их помощью выездные сотрудники и технические специалисты смогут получать доступ к данным в реальном времени.
SAP AR Warehouse Picker позволит складским рабочим выполнять все необходимые задачи с помощью смарт-очков, повышающих контекстную информированность сотрудников, производительность их труда и уровень безопасности. Приложение позволит держать руки свободными за счет использования технологий визуализации, сканирования и распознавания голоса для получения инструкций и ввода данных.
Также оно сможет предоставлять складским рабочим сведения о размещении запасов и инструкции по выполнению технического обслуживания и выводить сообщения о мерах безопасности для предотвращения несчастных случаев и другие предупреждения. В целом, приложение повысит удобство работы за счет планируемого упрощения авторизации, так как со смарт-очками пользователям не придется вводить для входа в систему имя пользователя с паролем.
Приложение SAP AR Service Technician, в свою очередь, позволит выездным техническим специалистам получать наглядные инструкции и при этом освободит их руки для основной работы. Оно оснащено функцией дистанционного обращения к эксперту. Это поможет снизить затраты благодаря возможности оперативного предоставления ресурсов.
Планируется, что в приложении будет использоваться функция распознавания речи, а также множество других возможностей, таких как 3D-анимация и пошаговый просмотр. Голосовые заметки, функции записи и воспроизведения позволят техническим специалистам создавать базу знаний, доступную и для других сотрудников.
Рост экспорта ИТ-услуг из Украины замедлится до 5-7% по итогам 2014 г.
Такой показатель является общей оценкой от профильной ассоциации «ИТ Украины», озвученной на Украинском Software development форуме. Эксперты уточняют, что это будет возможным при условии стабилизации ситуации на востоке страны. За предыдущие несколько лет (2008-2013 гг.) рост отрасли составлял около 25% в год.
Среди проблем, которые могут не только обнулить положительную динамику отрасли, но и привести к спаду, кроме боевых действий на востоке, бизнес видит и возможные отключения электроэнергии а так же общее падение качества жизни в городах и слишком медленное улучшение бизнес климата. Тем не менее, пока в целом украинские ИТ-компании выполняют задачи клиентов в договоренные сроки и справляются с влиянием непростой ситуации в стране на бизнес.
Также отмечается, что приведенную выше оценку потенциала роста дают в первую очередь крупные и средние игроки рынка, в то время как немало мелких компаний потеряли заказчиков, а некоторые были вынуждены закрыться. Сложности возникнут и у компаний, работавших в основном на внутреннем рынке.
Быстрая зарядка не вредит батареям
Детальное исследование процессов, протекающих в литий-ионных батареях, показало, что их быстрая зарядка и разрядка не столь разрушительны для электродов, как было принято считать.
Важнейшая причина износа и разрушения аккумуляторов заключается в распухании и сжатии электродов при поглощении ионов из электролита и их высвобождении во время зарядки и разрядки.
В этой работе ученые наблюдали за положительным электродом, состоящим из миллиардов наночастиц фосфата лития/железа.
Если в процессы зарядки и разрядки вовлечено большинство этих частиц, они поглощают и выпускают ионы более однородно и спокойно. Если же этим занята малая их доля, то возрастает риск растрескивания и разрушения с ухудшением работы батареи.
Предшествующие исследования давали противоречивые картины поведения наночастиц. В новой работе, специалисты в области материаловедения из Стэнфорда заряжали небольшие плоские батарейки, используя для этого разные уровни тока, и варьируя время зарядки. Затем они быстро разбирали аккумуляторы, споласкивали для остановки электрохимических реакций, разрезали на тонкие образцы и отсылали в Берклиевскую лабораторию для анализа с применением интенсивного рентгеновского синхротронного излучения.
Изучение полученных данных на основании модели, разработанной в Массачусетском технологическом институте, показало, что лишь малая доля наночастиц была задействована в поглощении и высвобождении ионов, даже если перезарядка происходила очень быстро. Но, после того, как скорость разрядки превосходила некоторую величину к одновременному поглощению ионов начинало подключаться все больше частиц — батарея переходила на более однородный и щадящий режим функционирования. Таким образом, полагают ученые, модифицируя материал электрода или процесс можно добиться увеличения скоростей зарядки и разрядки без сокращения сроков эксплуатации аккумуляторов.
«Подробности того, что происходит в электроде во время зарядки и разрядки, это лишь один из многих факторов, которые определяют время жизни батареи, но именно он до этой работы не был должным образом понят, — заявил Уильям Чуэ (William Chueh), старший автор статьи в Nature Materials. — Нами найден новый подход к изучению деградации батарей».
Полученные результаты, по его словам, применимы ко многим оксидным и графитовым электродам, используемым в коммерческих литий-ионных батареях сегодня, и примерно к половине тех, что находятся на стадии разработки.
В дальнейшем, авторы намереваются применить свою методику для исследования электродов, подвергшихся многоцикловой перезарядке. Они также надеются научиться получать моментальные снимки процессов без их остановки и разборки батарей.
Представлены первые смартфоны за $100 в рамках платформы Android One
Google представила первые смартфоны в рамках новой платформы Android One. Этот стандарт разработан для того, чтобы помочь распространить доступные смартфоны в развивающихся странах. Инициатива, как объявила компания, сегодня стартует в Индии, где производители Micromax, Spice и Karbonn начинают продажи устройств с 4,5-дюймовыми экранами, 1 ГБ оперативной памяти, 5-мегапиксельной основной и 2-мегапиксельной фронтальной камерами, 1,3 ГГц четырехъядерными процессорами MediaTek, слотами Dual-SIM, слотами для карт памяти MicroSD и FM-радио.
Смартфоны будут поставляться с поддержкой нескольких языков, в том числе хинди, и оснащены большим количеством местных изданий в Google Play Newsstand. Компания также подготовила специальную версию YouTube, которая позволит индийским пользователям загружать видео и повторно смотреть их несколько раз без дополнительных платежей за передачу данных. Первые телефоны по этой программе, как ожидается, будут стоить 6399 рупий ($105).
Эти смартфоны будут работать на практически чистой версии Android и Google будет в состоянии самостоятельно отправлять обновления программного обеспечения на них. Это позволит избежать ситуации, которая возникла несколько лет подряд, когда маломощные телефоны оставались на ранних версиях Android без всякой надежды на обновления и не могли использовать новые приложения и сервисы.
После Индии, смартфоны на Android One появятся до конца года в Индонезии, Филиппинах, Пакистане, Шри-Ланке, Бангладеше и Непале. К инициативе подключились многие производители телефонов, включая HTC, Asus, Acer, Panasonic и Lenovo, а также разработчик чипов Qualcomm.
«Приватбанк» запустил сервис «Магазин» для упрощения покупок в Интернете
«Приватбанк» запустил сервис «Магазин» для популяризации покупок в Интернете среди украинцев. По сути, это означает выход банка на рынок электронной коммерции, хотя пока он будет выполнять только посреднические функции. Услугой можно будет воспользоваться как в Интернете, так и в некоторых отделениях банка, где будут стоять специальные терминалы.
Пользователи через «Магазин» смогут делать покупки в украинских (Comfy, Praktiker, 5ok, TopMall и др.), зарубежных (eBay, Amazon и т.д.) и даже китайских интернет-магазинах (Aliexpress), а также в скидочных сервисах «Покупон» и Groupon. Проект пока находится в пилотной стадии и кроме Интернета работает в 43 крупнейших отделениях банка в 22 городах. До конца года планируется довести число магазинов до ста.
Сервис позволяет выбирать товар, сравнивать цены на него у различных продавцов и покупать прямо на месте. Сразу же можно оформить кредит от «ПриватБанка» или получить консультацию у представителя банка, если покупка проводится в отделении. Банк также обещает гарантию возврата товара. Если покупка сделана в иностранном интернет-магазине и превышает 150 евро, то банк поможет и с растаможкой и уплатой пошлин.
Банк также позаботится о доставке товаров. В отделениях где есть «Магазины» будут установлены почтоматы — терминалы самообслуживания, в которых клиенты могут самостоятельно забирать посылки в удобное для них время. Также товар может быть доставлен по адресу получателя или в отделение служб доставки, сотрудничающих с «Приватбанком» — «Новая Почта» и «ИнТайм».
Microsoft приобретает разработчика Minecraft за $2,5 млрд
Компания Microsoft официально подтвердила сделку по приобретению разработчика игр Mojang. Шведская фирма будет приобретена за 2,5 млрд долл.
Слухи о том, что софтверный гигант намерен совершить такую покупку появились еще на прошлой неделе и сумма называлась в пределах 2 млрд долл.
Mojang была основана в 2009 г., ее штаб-квартира находится в Стокгольме, а число сотрудников не превышает 40. Разработчик компьютерных игр получил известность благодаря сверхпопулярному проекту Minecraft. Эта игра, число поклонников которой уже превышает 100 млн, является симулятором, в котором пользователь строит различные конструкции из стилизованны под элементы Lego блоков, осваивая новые территории.
Новый 27-дюймовый монитор Dell получил разрешение 5120×2880
4K-мониторы еще не успели массово появиться на рынке, как производители делают уже следующий шаг. Новый 27-дюймовый дисплей Dell UP2715K имеет огромное разрешение в 5120×2880 — почти на 75% больше пикселей, чем панели 4K. Монитор предназначен в первую очередь для профессионалов и в сочетании с режимами HiDPI в операционных системах позволит получить невероятно детальное изображение.
Плотность пикселей в Dell UP2715K находится на уровне 218 пикселей на дюйм, что находится на одном уровне с ноутбуками с высокой разрешающей способностью, таких как Retina MacBook Pro. Новинка также имеет стеклянную переднюю панель с антибликовым покрытием. Сейчас монитор должен использовать два порта DisplayPort 1.2 для вывода картинки в полном разрешении.
Dell UP2715K будет доступен к концу года по цене $2500.
Mail.ru Group стала владельцем 100% социальной сети «Вконтакте»
Mail.ru Group приобрела 48,01% социальной сети «Вконтакте» у компаний Blesmir Development и Palagon. Таким образом, теперь Mail.ru владеет 100% соцсети. Сумма сделки составила $1,47 млрд, она была закрыта сегодня.
Учитывая сумму, уплаченную за остальные 52% «Вконтакте» начиная с первой инвестиции в 2007 г., общая стоимость приобретения составит $2,07 млрд. Mail.ru профинансировала сделку частично собственными наличными, частично кредитом в размере 22,2 млрд рублей ($585 млн), взятом на 4 года в «Газпромбанке».
Совершенная сделка положит конец всем судебным тяжбам между фондом UCP, Mail.ru и Павлом Дуровым, следует из сообщения компании. Вместе с «Вконтакте» ежемесячная аудитория Mail.ru составит 92 млн пользователей. В 2013 г. выручка «Вконтакте» выросла на 14% до 3,8 млрд руб., а прибыль составила 53 млн руб. В первом полугодии 2014 г. выручка соцсети достигла 2 млрд руб., прибыль — 248 млн руб.
За первые сутки предзаказано рекордные 4 млн смартфонов iPhone 6
Компания Apple сообщила о получении рекордного числа заказов на новые iPhone 6 и iPhone 6 Plus.
За первые 24 часа в странах, где устройства уже доступны к заказу, получено заявок на покупку более 4 млн устройств. Как заявил глава Apple Тим Кук, предварительные заказы на iPhone 6 и iPhone 6 Plus установили новый рекорд для компании.
Отметим, что официальные продажи новых устройств в магазинах Apple Store во многих странах начнутся 19 сентября. На американском рынке iPhone 6 без контракта сотового оператора будет стоить от 749 долл.
Определены ведущие мировые поставщики рабочих станций
Как сообщают исследователи из Jon Peddie Research (JPR), по итогам периода с апреля по июнь 2014 г. зарегистрирован очередной рекорд в части поставок рабочих станций на мировой рынок. Так, квартальный объем отгрузок достиг 1,05 млн устройств, что на 11,5% больше в годовом сопоставлении. Относительно предыдущего квартала позитивная динамика не менее высокая — 10,8%.
Титул крупнейшего вендора по-прежнему удерживает HP, контролирующая 40% рынка. На незначительном удалении (33%) разместилась Dell, а Тор-4 замкнули Lenovo и Fujitsu, удерживающие 14% и 3% мирового рынка рабочих станций соответственно.
Благодаря широкой гамме продуктов под брендом Quadro, в сегменте профессиональных графических карт Nvidia удерживает не менее 74% мирового рынка. Благодаря появлению продуктов серии FirePro в последних новинках от Apple, AMD нарастила свою долю до 25%.
Vibe Z2 Pro – новый флагман линейки смартфонов Lenovo
Lenovo представила в Украине смартфон Vibe Z2 Pro (K920), который уже поступил в розницу по 8999 грн. Его толщина 7.7 мм при том, что диагональ IPS-дисплея c разрешением 2560х1440 (что соответствует плотности изображения 490 ppi) составляет 6 дюймов. Его максимальная яркость свыше 500 нит.
В новинке используется четырехъядерный процессор Qualcomm Snapdragon 801 2,5 ГГц, а за обработку графики отвечает ядро Adreno 330. В смартфоне имеется 3 ГБ оперативной памяти, а встроенный накопитель вмещает 32 ГБ. Vibe Z2 Pro поддерживает подключение стандарта LTE (4G). Работает новинка под управлением операционной системы Android OS, v4.4.2 (KitKat).
Встроенная камера с оптической стабилизацией изображения и с разрешением 16 МП позволяет записывать видео в разрешении 4K (2160p). В Vibe Z2 Pro также поддерживаются режимы fast-motion и slow-motion, что пригодится для съемки спортивных мероприятий, концертов или детей в игре. В камере установлен 6-элементный объектив и BSI-сенсор 16:9. В приложении SNAPit Camera поддерживаются расширенные возможности настройки параметров, а также режимы Ultra, Art Night Shot и Ultra Panorama.
Vibe Z2 Pro поддерживает две SIM-карты. Состояние Dual Standby означает, что обе SIM-карты активны и готовы принять вызов. Когда одна SIM используется, другая автоматически переходит в режим ожидания.
Canon представила мощную компактную камеру PowerShot G7 X
Canon представила свою самую мощную на сегодняшний день компактную камеру PowerShot G7 X. Это пополнение в серии G, куда входят камеры премиум-класса с крупноформатным датчиком изображения, но без сменной оптики. Новинка получила 1″ CMOS-датчик с обратной подсветкой на 20,2 мегапикселя, а металлический корпус вмещает широкоугольный светосильный объектив f/1,8-2,8 с 4,2-кратным зумом и новый процессор DIGIC 6.
Система автофокусировки с использованием 31 точки эффективно охватывает кадр, а в режиме непрерывной съемки со скоростью 6,5 кадров в секунду можно снять до 700 кадров. Объектив имеет встроенный нейтральный светофильтр.
С помощью многофунционального кольца управления на объективе можно управлять основными параметрами съемки, включая положение диафрагмы и выдержку. Поворотный 3-дюймовый сенсорный экран дает возможность выбрать кадр, а также задать настройки камеры. В режиме Touch AF фотограф может сам выбрать точки фокусировки на экране. Также можно использовать функции ручного управления всеми настройками камеры. Снимки можно также создавать в формате RAW с поддержкой разных вариантов соотношения сторон.
Режим ручной видеосъемки (Manual Movie) позволяет изменять ряд настроек в процессе видеосъемки, например положение диафрагмы, выдержку и ISO. Камера позволяет записывать видео в формате Full HD 60p. В условиях низкой освещенности должна помочь функция улучшенного подавления шумов. За стабилизацию изображения отвечает адаптивная система интеллектуальной стабилизации по 5 осям.
Поддержка Wi-Fi и NFC обеспечивает удобное подключение и обмен данными. Можно напрямую с камеры отправлять удачные снимки в социальные сети, а также загружать все фотографии в облако, в том числе в службу Canon для управления цифровыми изображениями под названием irista. С помощью NFC камера подключается к смартфону для проставления геометок, передачи изображений на другое устройство и дистанционного управления камерой.
Рекомендованная цена новинки составляет $700.
Oracle приобретает поставщика решений для управления хранением контента
Корпорация Oracle объявила о подписании соглашения о приобретении компании Front Porch Digital, поставщика решений для управления хранением контента, которые помогают осуществлять миграцию, управление и монетизацию крупномасштабных информационных активов.
Технологии Front Porch Digital для больших данных позволяют предприятиям управлять быстрорастущими объемами разнообразного цифрового контента, такого, как фильмы и телетрансляции высокого разрешения, медицинские изображения и истории болезни, и оперативные данные мониторинга систем безопасности.
Более 550 организаций из разных отраслей и сфер деятельности во всем мире используют решения Front Porch Digital, чтобы гарантировать доступ к своему контенту. Среди крупных клиентов компании: A&E Television, BBC и Discovery Communications, Библиотека конгресса США (U.S. Library of Congress) и Национальная ассоциация автогонок на серийных автомобилях NASCAR. В целом, Front Porch Digital помогает управлять цифровым контентом общим объемом свыше 750 петабайт.
Выпущена онлайновая версия пакета Mathematica
После нескольких лет разработки запущен проект Mathematica Online, «облачная» система пакета Mathematica, которая работает в любом современном браузере. В прошлом широкий спектр математических инструментов был доступен только после установки ПО, теперь начать знакомство с Mathematica можно без предварительного развертывания и конфигурирования.
В Mathematica Online реализовано большинство функций десктопной программы: документ CDF (Computable Document Format) составляется из текста, графики, формул, кода, пр. Кроме того, предусмотрена возможность совместной работы нескольких авторов над документом. Веб-интерфейс доступен на мобильных устройствах, правда, из-за особенностей реализации и ограниченности ресурсов, некоторые функции (например, Manipulate) работают медленнее чем в десктопной версии.
Mathematica Online позволяет хранить документы в «облаке» и управлять доступом к ним. Изначально используется Wolfram Cloud, но при необходимости можно получить Wolfram Private Cloud и работать исключительно в пределах собственной инфраструктуры. Поскольку интерфейс Cloud CDF работает в браузере, его можно встроить в любую веб-страницу без дополнительных плагинов. Для разработки ПО предлагается использовать сервис Wolfram Programming Cloud, реализованный на языке программирования Wolfram Language.
Acer представила ноутбуки-трансформеры Aspire R13 и R14
Компания Acer представила серии ноутбуков-трансформеров Aspire R 13 и R 14, которые могут использоваться как ноутбуки и как планшеты.
В серии R 13 используется фирменный шарнир Ezel Aero, позволяющий поворачивать дисплей на 180° и использовать до 6 различных вариантов работы с ноутбуком:
• Режим Notebook — классический режим для максимально эффективной работы.
• Режим Ezel — дисплей располагается ближе к пользователю для удобства чтения и серфинга в Интернете.
• Режим Stand — упрощает совместную работу и позволяет легко делиться информацией с друзьями и коллегами.
• Режим Pad — позволяет использовать Aspire R 13 в качестве планшета для работы в Интернете, игр и просмотра видео.
• Режим Tent — подходит для ограниченного пространства, например при установке на откидную полку в самолете.
• Режим Display— оптимален для просмотра фотографий и видео, а также игр с другими пользователями.
Модели Aspire серии R 13 оснащены дисплеями с разрешением Full HD (1920 x 1080) и WQHD (2560 x 1440). Кроме того, в моделях c FHD дисплеем используется технология IPS, обеспечивающая широкие углы обзора, а в моделях WQHD применена технология IGZO. Сенсорный экран и внешняя крышка защищены стеклом Gorilla Glass 3.
Олеофобное покрытие защищает экран от отпечатков и упрощает очистку, а технология защиты от бликов устраняет до 90% отражений и улучшает контрастность дисплея. Встроенный световой датчик автоматически регулирует яркость экрана, повышая качество изображения, видимость и читаемость текста с учетом окружающего освещения.
Модели серии R 13 можно использовать вместе с пером Acer Active (идет в комплекте) — для рисования, творчества и совместной работы. Перо поддерживает 256 уровней нажатия, его можно использовать также в качестве мыши. При его изготовлении применена технология, которая позволяет отфильтровывать случайные касания при работе с пером. Перо работает на основе программного обеспечения Acer Hover Access, которое включает ряд приложений для работы и игр: создание заметок, рисование и редактирование. ПО Hover Access установлено на всех моделях Aspire R13.
В ноутбуках используются процессоры Intel Core i5 или i7, до двух SSD общей емкостью до 512 ГБ в конфигурации RAID-0 и до 8 ГБ оперативной памяти. В серии R 13 установлена система Dolby Digital Plus Home Theatre и Acer Purified Voice — сочетание аппаратного оборудования (двунаправленный микрофон) и программного обеспечения (распознавание голоса и обработка звука). Чтобы ноутбуки Aspire серии R 13 работали тихо и не перегревались, используется система Acer Twin Air, обеспечивающая отсутствие шума.
Конструкция ноутбуков Acer Aspire R 14 включает шарнир с двойным крутящим моментом, поворачивающийся на 360° и позволяющий использовать устройство в четырех разных режимах: ноутбука, планшета, дисплея и палатки. Во время переключения режимов в модели R 14 изображения и звук автоматически меняются местами соответствующим образом, что повышает удобство работы.
В моделях серии R 14 используются 14-дюймовый дисплей HD (1366 x 768) , процессоры Intel (Pentium, Core i3, i5 или i7), до 12 ГБ оперативной памяти и жесткий диск на 500 ГБ или 1 ТБ. В некоторых моделях установлена видеокарта NVIDIA GeForce 820M.
Ожидается, что ноутбуки Acer серий R 14 и R 13 поступят в продажу в IV квартале 2014 г. По предварительным данным, в Украине Acer Aspire R13 появится в ноябре в конфигураиции Core i5 / 4 / 256GB SSD/ 13,3" FHD со стилусом и чехлом по ориентировочной розничной цене 1,3 тис.долл.
Достигнут определенный прогресс в разработке водяных ядерных батарей
«Бетавольтаика, батарейная технология, генерирующая энергию из радиации, изучается как потенциальный источник энергии с 50-х годов прошлого столетия, — отмечает Дже Квон (Jae W. Kwon), доцент электро-, компьютерной и ядерной техники в Технологическом колледже Университета Миссури (MU). — Контролируемые ядерные технологии сами по себе неопасны и уже имеют много коммерческих приложений в нашей повседневной жизни, включая пожарные датчики в спальнях и указатели аварийного выхода в зданиях».
Вместе с коллегами по университету Квон создал долговечную и энергоэффективную конструкцию ядерной батареи, в которой впервые используется водный раствор. Его электрохимическая энергия увеличивается благодаря облучению радиоактивным изотопом стронция (Sr-90), и преобразуется в электричество наноструктурированным электродом, состоящим из диоксида титана (известный компонент кремов для загара) с платиновым покрытием.
«Вода действует как буфер, а создаваемые в устройстве поверхностные плазмоны, как оказалось, весьма полезны для повышения эффективности его функционирования, — комментирует Квон. — Такой ионный раствор трудно замерзает даже при очень низких температурах и может работать во множестве приложений, включая автомобильные батареи, а, в надлежащем корпусе, возможно и космические аппараты».
Результаты, полученные исследовательской группой MU, изложены в статье под заголовком «Plasmon-assisted radiolytic energy conversion in aqueous solutions», которая была опубликована в журнале Nature.
IBM запускает аналитический сервис Watson Analytics
Компания IBM объявила о запуске аналитического сервиса Watson Analytics, который поможет бизнес-пользователям выполнять анализ данных с использованием запросов на естественном языке. Таким образом IBM, ранее предлагавшая продукты для корпоративного рынка, выходит в сегмент freemium — эта бизнес-модель предполагает бесплатное предоставление базовых функций ПО и получение прибыли от дополнительных инструментов, спрос на которые определяется популярностью базового продукта.
Новый подход свидетельствует о пересмотре стратегии IBM в сфере инструментов для компаний работающих на основе знаний (data-driven companies). Конкуренция в этой области достаточно сильна, достаточно упомянуть Microsoft, которая с каждым релизом делает Excel более мощным и одновременно простым в работе. К тому же имеется множество стартапов — DataRPM, ThoughtSpot, UpShot Data — создающих инструменты для упрощения бизнес-аналитики за счет использования запросов на естественных языках, которые дают возможность конечному пользователю не заниматься изучением структуры данных или SQL.
Отдельные функции Watson Analytics станут доступны для участников бета-тестирования в течение месяца, к концу года будут представлены бесплатные и платные пакеты. Кроме того, IBM намерена сделать сервис Watson Analytics доступным через IBM Bluemix, что даст возможность сторонним разработчикам и сервис-провайдерам включать его инструменты в собственные приложения.
Конференция IDCEE присоединилась к международной сети U-Start
Конференция IDCEE стала частью глобальной сети U-Start и со следующего года будет называться U-Start CEE. Детали соглашения не разглашаются. В октябре конференция в последний раз пройдет под старым названием.
В результате сделки команда IDCEE присоединится к U-Start. Они будут совместно проводить как киевскую конференцию, так и мероприятия, которые U-Start сейчас проводит в нескольких странах, включая Италию, Турцию, Бразилию, Мексику, Чили и др.
Компанию U-Start, работающую на инвестиционном рынке, основал в 2012 г. итальянец Стефано Гвидотти. Она помогает инвесторам напрямую находить стартапы и вкладывать в них деньги. Как отметили в компании, приобретение IDCEE стало для них путем расширения присутствия в Центральной и Восточной Европе. Конкретно с Украиной U-Start также связывает долгосрочные планы.
В IDCEE, в свою очередь, уверены, что сделка выведет их на новый уровень, а также упростит продвижение единого бренда на мировом рынке.
Германия хочет получить доступ к поисковым алгоритмам Google
Министр юстиции ФРГ Хейко Маас (Heiko Maas) призвал Google предоставить детальную информацию о поисковом алгоритме компании, который позволил ей занять монопольное положение на европейском рынке веб-поиска. Как сообщает FinancialTimes, по мнению представителя немецкого правительства, Google необходимо стать «более открытой», поскольку поисковая система оказывает существенное влияние на экономическое развитие страны, и уже становится проблемой, на которую госструктурам приходится реагировать.
Данное обращение, естественно, получило поддержку конкурентов Google, и столкнулось с сопротивлением компании, которая ранее предприняла несколько попыток опровержения тезиса о монополизации поискового механизма для продвижения товаров и услуг на европейском рынке — все они были отклонены исполнительными органами ЕС.
В ответ на обращение Google опубликовала заявление, в котором подчеркивает, что вопрос монополизации рынка находится под пристальным вниманием регулирующих органов США и Европы на протяжении последних восьми лет, и регуляторы пришли к выводу, что Google не использует алгоритмы для борьбы с конкурентами. Предоставление алгоритмов в свободный доступ на первый взгляд кажется простым, но этот шаг равносилен предоставлению конфиденциальной бизнес-информации конкурентам, а также откроет поисковую систему компании для вредоносного спама, что нанесет вред пользователям.
Panasonic Lumix DMC-CM1: смартфон с 20 Мп камерой и оптикой от Leica
Panasonic представила смартфон Lumix DMC-CM1, в котором впервые для такой категории устройств использована оптика от известного производителя фотокамер Leica. Устройство также оснащено самой крупной для смартфонов фотоматрицей — формата 1" и разрешением 20 Мп. Обычно такие сенсоры устанавливаются в дорогие компактные камеры, такие как Sony RX100 или недавно представленная Canon PowerShot G7 X.
Lumix DMC-CM1 оснащен объективом Leica с диафрагменным числом f/2.8-10.2 и фиксированным фокусным расстоянием 28 мм. Камера способна снимать фото в формате RAW и видео с разрешением 4K. Присутствует возможность ручного управления диафрагмой, выдержкой, ISO (100-25600) и балансом белого с помощью колеса, опоясывающего объектив аппарата.
Среди остальных характеристик смартфона: 4,7-дюймовый дисплей с разрешением 1920×1080, 4-ядерный процессор Qualcomm Snapdragon S801 с частотой 2,3 ГГц, 2 ГБ оперативной и 16 ГБ встроенной памяти (есть слот microSD). Разрешение фронтальной камеры составляет 1,2 Мп. Емкость аккумулятора — 2600 мАч. Работает смартфон на платформе Android 4.4 KitKat и имеет поддержка LTE. Толщина камерофона составляет 21 мм, вес — 204 г.
Продажи новинки начнутся в Германии и Франции в ноябре по цене 900 евро. Про выход на другие рынки пока ничего не сообщается.
Скручивание радиоволн в спираль увеличило пропускную способность до 32 ГБ/с
Техника «скручивания» лучей света два года назад позволила профессору электротехники Университета Южной Калифорнии (USC) Алану Виллнеру (Alan Willner) добиться неслыханной скорости передачи информации по оптическим каналам (2,56 ТБ/с). Теперь ученые из Технической школы Витерби USC в сотрудничестве с университетами Глазго и Тель-Авива сумели адаптировать эту методику пространственной коллокации потоков данных в общей апертуре для радиоволн. Об этом достижении они сообщили 16 сентября в Nature Communications.
Для беспроводных коммуникаций радиоволны во многих случаях более предпочтительны, чем световые, так как они меньше блокируются препятствиями между приемником и передатчиком и не столь подвержены воздействию атмосферной турбулентности.
В эксперименте каждый из радиолучей, содержащий собственный независимый поток данных, пропускали через «спиральную фазовую пластину», которая скручивала его в ортогональную другим лучам спираль, наподобие спирали ДНК. В приемнике, который находился в другом конце комнаты – подвального помещения университета – спираль раскручивалась и восстанавливались все потоки данных.
Пропускная способность беспроводного канала длиной 2,5 м в эксперименте достигала 32 гигабит в секунду. Такая скорость, в 30 раз больше, чем у сотового стандарта LTE, позволяет за одну секунду передавать десять полнометражных фильмов в HD-качестве.
Новая технология может представлять практический интерес, например, для обеспечения широкополосного подключения к кабельным магистралям базовых станций сотовых сетей следующего поколения.
Дальнейшие работы, осуществляемые при поддержке Офиса университетских исследований Intel Labs и программы InPho (Information in a Photon) оборонного агентства DARPA, сосредоточатся на увеличении дальности передачи «скрученных» радиоволн.
Amazon готовит к выпуску е-ридер Kindle Voyage
Компания Amazon, вероятно, готовит к выпуску новую версию электронной книги. Устройство уже появилось в каталогах немецкого и японского подразделений Amazon и поступит в продажу 4 ноября 2014 г. в двух вариантах: с Wi-Fi в базовой и модемом 3G в старшей версии.
Kindle Voyage размером 162×115×8 мм и весом 186 г оснащается 6-дюймовым сенсорным экраном E Ink нового поколения с разрешением 300 dpi. В боковых рамках экрана находятся сенсорные зоны, предназначенные для перелистывания страниц и прокрутки списков.
Предварительная цена Kindle Voyage с Wi-Fi — 189 евро, в версии с поддержкой 3G — 249 евро.
Объем рынка носимых гаджетов в следующем году превысит 43 млн устройств
Как полагают эксперты компании Canalys, по итогам 2015 г. мировой рынок освоит не менее 43,2 млн носимых гаджетов. Достигнутый результат будет соответствовать росту рынка на 129% в годовом сопоставлении.
По меньшей мере 15 млн устройств из спрогнозированного объема будут относится к числу решений начального класса, тогда как оставшиеся 28,2 млн будут представлять более совершенный smart-сегмент, поддерживающий установку сторонних приложений и т.п.
В будущем году главным двигателем рынка станет Apple, наконец-то официально представившая собственный умные часы Apple Watch. В сегменте недорогих решений «Basic» лидерство сохранят Fitbit и Jawbone.
Micro Focus поглощает владельца SUSE Linux
Компания Micro Focus официально сообщила о поглощении холдинга Attachmate Group. Последний известен, как владелец компании Novell, а также SUSE Linux.
Отмечается, что в результате будет образована компания с годовым оборотом 1.4 млрд долл и штатом превышающим 3500 человек. Сумма сделки оценивается в 1.2 млрд долл.
Британская компания Micro Focus была основана в 1976 г. и специализировалась на языке программирования COBOL. В прошлом году ее оборот составил 414 млн. долл.
Стоит также отметить, что после того, как в 2009 г. средства разработки Borland отошли компании Embarcadero, сама компания с оставшимися продуктами была куплена Micro Focus за 75 млн долл.
Microsoft Dynamics CRM 2015 стирает границы между маркетингом и продажами
Компания Microsoft объявила о выпуске новой версии Dynamics CRM 2015 и обновлении сервисов Microsoft Dynamics CRM Online и Microsoft Dynamics Marketing, которые помогут маркетологам и продавцам взаимодействовать эффективнее. Все новые продукты станут доступны в IV квартале 2014 г.
Основная новация Dynamics CRM 2015 – усовершенствование совместной работы и обмена информацией подразделений маркетинга и продаж, которые позволят лучше отслеживать и оценивать влияние работы одного подразделения на результаты другого, качественнее планировать маркетинговые кампании, оперативно менять стратегии и процессы продаж. В Microsoft Dynamics Marketing появилась панель Sales Collaboration Panel для доступа к кампаниям и таргетированию, инструментам A/B тестирования, пр.
Новый Interactive Marketing Calendar позволяет визуализировать маркетинговые планы и управлять ими. В новом релизе усовершенствован Guided Sales Processes, гарантирующий применение одних бизнес-правил при работе с любых устройств. Для повышения производительности работы с мобильных устройств предлагаются настраиваемые инфопанели и аналитические инструменты RoleTailored dashboards. В Microsoft Social Listening добавлена поддержка итальянского языка.
Кроме того, область предоставления сервиса Microsoft Dynamics CRM Online будет расширена еще на 17 стран Латинской Америки, Microsoft CRM Online к концу 2014 г. охватит более 130 стран и будет поддерживать 44 языка.
Узнать больше о возможностях Dynamics CRM и получить бесплатный доступ на 30 дней - http://crm2013.com.ua.
iOS 8 стала доступна для загрузки
Apple выпустила новую версию своей мобильной операционной системы iOS 8. Это обновление совместимо со смартфонами iPhone не ниже версии 4s, планшетами от iPad 2 и iPad mini и выше, а также с iPod touch не ниже пятого поколения.
iOS 8 практически не изменилась внешне, в ней только сделаны мелкие улучшения нового интерфейса, который был введен в iOS 7. Основные новшества пришлись на функциональные возможности ОС. Так, был добавлен поиск внутри приложений, отсылка голосовых сообщений в iMessage, работа с файлами в iCloud Drive, улучшилась работа с оповещениями и почтой, появилась возможность делиться покупками в iTunes, iBooks и App Store с шестью пользователями в рамках Family Sharing.
Одной из самых долгожданных новинок стала возможность использования сторонних клавиатур. Теперь разработчики могут распространять свои варианты клавиатур через App Store. Также значимым обновлением стало появление приложения для слежения за здоровьем Healthkit, а также масштабная поддержка сторонних приложений, нацеленных на ведение здорового образа жизни.
Также ОС получила совместимость с «умными» часами Apple Watch, которые появятся в продаже в начале следующего года. Некоторые возможности iOS 8, связанные с работой в связке с настольными компьютерами Mac, такие как переадресация звонков с iPhone на компьютер и обратно, будут доступны только с выходом следующей версии OS X Yosemite. Она находится на стадии бета-тестирования и будет выпущена в октябре.
«Укртелеком» выступит партнером конкурса BEST CIO 2014 с номинацией «Перспектива ИT-отрасли»
В этом году «Укртелеком» выступит партнером конкурса BEST CIO, который в седьмой раз определит наиболее профессиональных ИТ-директоров украинского рынка. Компания примет участие в проекте в качестве партнера конкурса и инициатора номинации «Перспектива ИТ-отрасли».
В качестве победителя номинации «Перспектива ИТ-отрасли» «Укртелеком» определит наиболее перспективного ИТ-директора, который постоянно развивается и его успехи являются стимулом для изменений в своей среде.
«Сегодня „Укртелеком“ находится на этапе существенных преобразований. Среди ключевых — запуск новых услуг и построение клиент ориентированного взаимодействия. Первые результаты таких изменений уже почувствовали пользователи ЦОД и наши крупные бизнес-клиенты. Компания разделяет философию высокого профессионализма конкурса BEST CIO, а предложенная номинация „Перспектива ИТ-отрасли“ позволит выделить подающего надежды ИТ-директора. Мы верим, что молодые и амбициозные профессионалы смогут быть драйверами не только в своей отрасли, но и страны в целом», — комментирует Николай Давиденко, директор по развитию корпоративного сегмента «Укртелекома», член жюри BEST CIO 2014.
«Поддержка „Укртелекома“, как одного из системообразующих игроков на рынке информационных и телеком услуг Украины, крайне важна для BEST CIO — проекта, который нацелен на выявление лидеров среди ИТ-директоров украинских предприятий, работающих в различных индустриях. Добавление специальной номинации усилит конкурс, придав дополнительный стимул к поиску CIO, которые уже сегодня формируют облик успешных бизнес-структур завтрашнего дня», — заявил Михаил Лаптев, главный редактор «Компьютерного Обозрения», председатель жюри конкурса BEST CIO 2014.
Конкурс будет проходить до 25 декабря 2014 г. Имена победителей, в том числе и в номинации «Перспектива ИТ-отрасли», будут объявлены на торжественной церемонии награждения в конце января 2015 г.
Уязвимость Android позволяет обходить механизм SOP
В операционной системе Android, а именно в используемом по умолчанию браузере, обнаружена уязвимость, которая представляет серьезную угрозу безопасности приватных данных пользователя. С помощью достаточно простой инъекции кода JavaScript злоумышленник может получить доступ к куки-файлам, паролям, а также отслеживать ввод данных с клавиатуры.
Как подчеркнул в своем блоге эксперт Rapid7 Тод Бердсли (Tod Beardsley), уязвимость CVE-2014-6041 — настоящая «катастрофа для приватности» (privacy disaster), поскольку задействует SOP (Same Origin Policy), которые не позволяют одному веб-сайту получать доступ к контенту другого. Эксплуатируя эту уязвимость, можно игнорировать политики, предоставляя полный доступ к содержимому браузера.
Компания Google уже исправила данную уязвимость, тем не менее, проблема безопасности пользователей не решена. Дело в том, что уязвимый браузер используется по умолчанию в Android до версии 4.2, и с ним могут работать до 75% владельцев аппаратов на старых версиях мобильной ОС. Особенно высоки риски для владельцев недорогих аппаратов, которые, как правило, используют установленные по умолчанию программы.
NVIDIA GeForce GTX 980 и 970 базируются на графической архитектуре Maxwell
Компания NVIDIA представила графические процессоры GeForce GTX 980 и 970 - первые продукты класса High-End, созданные на базе графической архитектуры Maxwell.
Напомним, что Maxwell – это десятое поколение архитектур GPU от NVIDIA, пришедшее на смену архитектуре Kepler. В ней, в частности, поддерживается технология воксельного глобального освещения (VXGI - Voxel Global Illumination), что позволяет впервые на игровых GPU реализовывать динамическое глобальное освещение в режиме реального времени. Используется и ряд других новых технологий, включая многокадровое сглаживание (MFAA - Multi-Frame Sampled Anti-Antialiasing), технологию динамического суперразрешения (DSR - Dynamic Super Resolution) и VR Direct.
"На создание архитектуры Maxwell ушли годы, и разработкой этой архитектуры занимались лучшие умы в области 3D-графики, - говорит Дженсен Хуанг (Jen-Hsun Huang), соучредитель и генеральный директор NVIDIA. - Благодаря невероятной производительности, энергоэффективности и технологиям, которыми она оснащена, разработчики смогут создавать потрясающие по красоте игры и радовать геймеров во всем мире».
Технология VXGI входит в состав пакета NVIDIA GameWorks, библиотеки инструментов для разработки игр, поэтому разработчики смогут создавать игры с динамическими окружениями. Новая техника уже интегрирована в популярные игровые движки, такие, как Unreal Engine 4, и будет доступна разработчикам уже в этом году.
В свою очередь, функция MFAA производит сложную выборку пикселей как в одном кадре, так и сразу в нескольких кадрах. После этого она использует специально разработанный синтезирующий фильтр для создания изображений лучшего качества со скоростью, намного превышающей традиционное сглаживание. MFAA обеспечивает качество изображения на уровне 4xMSAA, при потерях производительности, как при использовании 2xMSAA. Игры идут быстрее при меньшей нагрузке на GPU.
Основой карт служит 28-нанометровый GPU GM204. В случае GeForce GTX 980 его конфигурация включает 2048 ядер CUDA, 128 блоков TMU и 64 блока ROP. Ширина шины памяти равна 256 бит, объем памяти GDDR5 составляет 4 ГБ при частоте работы 7 ГГц, частота GPU — 1126 МГц (1216 МГц при активации GPU Boost). Модель GeForce GTX 970 обладает 1664 ядрами CUDA, 104 блоками TMU и 64 блоками ROP. Конфигурация памяти — такая же, как и у старшей модели. Частота равна 1050 и 1178 МГц.
Графические процессоры GeForce GTX 980 и GTX 970 смогут обеспечить игровой процесс высокой четкости даже на дисплеях разрешения Full HD. Благодаря технологии DSR, картинка в играх рассчитывается в 4K или другом высоком разрешении, а затем, с помощью фильтра Гаусса, масштабируется до нативного разрешения дисплея. Полученное изображение имеет намного более высокое качество, чем при выполнении рендеринга непосредственно в 1080p.
Технология DSR автоматически включается через GeForce Experience, утилиту NVIDIA, которая автоматически оптимизирует игровые настройки в играх для достижения наилучшего баланса между качеством картинки и производительностью, скачивает последние драйверы и обеспечивает потоковую передачу игр на мобильные устройства, а также захват видео игрового процесса в фоновом режиме.
Технология VR Direct включает в себя несколько новых функций для увеличения производительности игр, уменьшения задержек воспроизведения и повышения совместимости с гарнитурами виртуальной реальности. Среди них:
• Конфигурация VR SLI, которая обеспечивает более высокую производительность на устройствах виртуальной реальности, в рамках которой несколько GPU обсчитывают стереоизображение намного быстрее.
• Функция Asynchronous Warp, которая сокращает задержки изображения и быстро подстраивает картинку в соответствии с поворотом головы геймеров, устраняя необходимость заново обсчитывать новые кадры.
• Функция Auto Stereo, которая повышает совместимость игр с устройствами виртуальной реальности, такими как Oculus Rift, и позволяет пользователям играть в игры на гарнитурах, которые изначально не были предназначены для использования в виртуальной реальности.
Графические процессоры NVIDIA GeForce GTX 980 и GTX 970 ожидаются на рынке стран Восточной Европы на следующей неделе. Ожидаемые розничные цены GTX 980 – от 7990 грн, а для GTX 970 – от 4990 грн.
VESA опубликовала стандарт DisplayPort 1.3
Ассоциация по стандартизации видеооборудования (Video Electronics Standards Association, VESA) объявила о выпуске нового варианта стандарта сигнального интерфейса DisplayPort 1.3, предназначенного для передачи аудио- и видеоданных. В отличие от предыдущей широко распространенной версии DisplayPort 1.2a, в последней пропускная способность вырастет почти на 50%, до 32,4 Гб/с, что даст возможность с помощью одного кабеля подключать мониторы с высоким разрешением, в том числе недавно анонсированные 5K (5120×2880), а также объединять помощью функции Multi-Stream несколько 4K UHD мониторов без потери качества.
DisplayPort 1.3 будет поддерживать преобразование видеосигнала для передачи по VGA, DVI, HDMI, в том числе HDCP 2.2 и HDMI 2.0 с CEC (Consumer Electronics Control), что особенно актуально для использования в современных телеприемниках. Новый стандарт поддерживает структуру пикселей 4:2:0 — этот формат широко используется в потребительских телеприемниках и потребуется для будущих 8K и 4K экранов. С помощью технологии DockPort поддерживается использование канала для одновременной передачи с видеосигналом других данных (например, USB).
Qualcomm предлагает разработчикам поддержку виртуальной реальности
Сегодня наиболее популярными носимыми устройствами являются «умные» часы, но в ближайшей перспективе их вполне могут потеснить другие гаджеты, прежде всего очки. Samsung Gear VR, Epson Moverio и другие аналогичные устройства уже выходят на рынок, либо готовятся к выпуску, а их успех во многом будет определяться интересом разработчиков и наличием специализированных приложений.
Компания Qualcomm выпустила новую платформу разработки для цифровых очков, в том числе производства Samsung, Epson и пр. Vuforia SDK for Digital Eyewear позволит разработчикам строить приложения виртуальной и дополненной реальности, способные распознавать объекты в поле зрения, что даст возможность значительно усовершенствовать игры, обучающие системы, и даже изменить такие обыденные действия как, например, покупки.
Сейчас ограниченной группой пользователей проводится бета-тестирование Vuforia SDK for Digital Eyewear. Официальный выпуск платформы ожидается осенью 2014 г.
Alibaba привлекла $21,8 млрд в ходе одного из крупнейших IPO
Alibaba Group завершила первичное размещение акций по цене $68 за ценную бумагу, что является верхним пределом диапазона их ожидаемой стоимости. В итоге, компания привлекла $21,8 млрд, что свидетельствует о сильной заинтересованности инвесторов к китайскому гиганту электронной коммерции.
Это IPO стало одним из крупнейших в истории и дает оценку общей стоимости Alibaba на уровне $167,6 млрд, что выше не только американских конкурентов по рынку е-коммерции, таких как Amazon и eBay, но и превышает стоимость многих знаковых американских компаний, к примеру Walt Disney и Boeing. Привлеченные средства позволят Alibaba активно расширять свое присутствие на рынке США и в других регионах мира.
Комментируя прошедшее IPO, эксперты отмечают, что его результаты ставят Alibaba в один ряд с такими гигантами, как Facebook и Google, по величине предприятия, его перспективам роста и прибыльности.
Micron выпускает SSD с алгоритмами ускорения записи для мобильных систем
Компания Micron Technology объявила о выпуске новой линейки твердотельных дисков M600 для потребительского сегмента, предназначенных прежде всего для установки в портативные системы — ультрабуки и планшеты. M600 производятся по 16-нм техпроцессу и доступны в вариантах 128 ГБ, 256 ГБ и 512 ГБ в виде модулей M.2 (2280 и 2260) mSATA, в 2,5-дюймовом формфакторе выпускается также модель емкостью 1 ТБ.
В спящем режиме твердотельные диски потребляют 2 мВт, при активной нагрузке — до 150 мВт. В устройствах M600 используется шина SATA 6 Гб/с, что дает скорость чтения до 560 МБ/с (или 100 тыс. IOPS), записи — до 510 МБ/с (88 тыс. IOPS).
В новых дисках используется ускорение записи, реализованный за счет специальных алгоритмов в прошивке, которые автоматически переводят часть ячеек памяти MLC в режим SLC, создавая таким образом кэш. В зависимости от нагрузки, размер и местоположение кэша на диске динамически меняется, а эффективность кэша зависит от свободного места на диске. Если зарезервированное для такого кэша место на диске исчерпано, накопитель переходит в режим MLC, и соответственно скорость записи снижается. По информации Micron, данная технология позволяет повысить скорость записи в несколько раз, в особенности на дисках малого размера. Подобные алгоритмы используют и другие производители SSD, например у SanDisk она называется nCache.
Новые модели дисков уже поставляются партнерской сети Micron.
Выручка Oracle по итогам минувшего квартала выросла на 3% до 8,6 млрд долл.
Oracle объявила о том, что в первом квартале 2015 финансового года ее совокупные доходы повысились на 3% до 8,6 млрд долл. Прибыль не изменилась по сравнению с аналогичным кварталом прошлого финансового года, сохранившись на уровне 2,2 млрд долл. Прибыль на одну акцию составила 48 центов, что на 2% превышает аналогичный прошлогодний показатель.
Общие доходы от продаж лицензий на программное обеспечение и предоставления подписки для сред облачных вычислений показали рост в 6% и достигли 6,6 млрд долл. Доходы от предоставления «программного обеспечения как услуги» (Software-As-A-Service, SaaS) и «платформы как услуги» (Platform-As-A-Service, PaaS) в облачной среде увеличились на 32% до 337 млн долл. Доходы от предоставления в облачной среде «инфраструктуры как услуги» (Infrastructure-As-A-Service, IaaS) выросли на 26% и составили 138 млн долл. Доходы от продаж аппаратных систем снизились на 8% до 1,2 млрд долл.
Репортаж
FireEye: новый подход к кибербезопасности
Группа компаний «Бакотек» организовала семинар, в рамках которого руководители украинских предприятий и государственных структур имели возможность ближе познакомиться с технологиями и продукцией FireEye. Мероприятие прошло в достаточно любопытном месте — в резиденции посла Великобритании в Украине. Причиной такого выбора, по-видимому, явилось не только размещение европейского офиса FireEye в Лондоне, но и вообще активная позиция Великобритании в вопросах кибербезопасности. Так, эта страна одной из первых разработала соответствующую национальную программу, а также выступила с рядом инициатив, призванных объединить усилия бизнеса и государственного сектора в деле борьбы с киберпреступностью. Окончательной целью этих шагов, по словам Саймона Смита, посла Великобритании в Украине, является обеспечение действительно безопасного Интернета, что самым благотворным образом скажется на всех сферах жизни.
Евгений Бадах, генеральный директор «Бакотек», обратил внимание собравшихся, что FireEye пока известна меньше других игроков рынка кибербезопасности в силу своей специализации. Она предлагает передовые средства противодействия современным, узконаправленным и профессионально организованным атакам, в том числе еще неизвестным («нулевого дня»), которые практически не детектируются традиционными средствами вроде антивирусов, брандмауэров и пр. Таким образом, ее продукция способна дополнить любую существующую защиту и поднять ее на качественно новый уровень.
Евгений Бадах: «Решения FireEye работают там, где традиционные технологии оказываются бессильными»
Необходимость кардинального пересмотра подходов к обеспечению кибербезопасности обосновал Джейсон Стир, директор по технологической стратегии FireEye в EMEA. Компания проводила масштабное исследование с использование своих решений в режиме мониторинга в более чем 1 тыс организаций по всему миру. Оказалось, что за полугодовой период 97% из них так или иначе были скомпрометированы — при том, что во всех применялись традиционные средства вроде антивирусов, брандмауэров, систем предотвращения вторжений. Причина в том, что 75% образцов вредоносного кода были уникальными, т.е. использовались только для данной конкретной атаки. При этом 25% из них не детектировались ни одним из шести наиболее популярных антивирусов, а 62% пропускались как минимум четырьмя из последних.
Таким образом, по мнению Джейсона Стира, сегодня нужно говорить не о надежности защиты как таковой, а о готовности к атакам — их выявлению и пресечению, а также подробному анализу. Крайне важно понять, какие силы являются источником и что конкретно их может интересовать — ведь защитившись сегодня от одной атаки, нельзя быть уверенным, что не последуют другие. Поэтому защита, предлагаемая FireEye, основывается не только на передовых технологиях, но также на глубоком анализе собранной информации (благодаря которому специалисты компании сумели обнаружить 14 из последних 19 атак нулевого дня), а также большом опыте в противодействии самым изощренным атакам. В частности, в нынешнем году была выявлена опасная атака, получившая собственное название «Operation Clandestine Fox» и направленная на государственный и энергетический секторы, и уже через 22 часа решения FireEye умели ее пресекать.
Джейсон Стир: «К сожалению, Интернет открывает новые возможности не только для бизнеса, но и для киберпреступников»
Ситуация с кибербезопасностью в Украине не слишком отличается от мировой, и уж точно не в лучшую сторону. Валерий Еланин, технический директор IT BIZ, сертифицированного партнера FireEye, рассказал, что его компанией уже ведутся пять пилотных проектов, причем в сетях всех заказчиков были обнаружены признаки заражения, а у двух — даже атак нулевого дня.
Он также подробнее познакомил собравшихся с решениями FireEye и принципами их функционирования. В основе лежит специализированная платформа, которая, среди прочего, реализует технологию Multi-Vector Virtual Execution (MVX). Все подозрительные объекты (почтовые вложения, загружаемые файлы, скрипты) запускаются в контролируемой виртуальной среде с целью выявления их нестандартного поведения и прочих признаков вредоносного кода (во избежание задержек трафика такие операции могут быть асинхронными). В отличие от других аналогичных подходов, в случае FireEye используются полноценные виртуальные машины, исполняющиеся поверх специализированного гипервизора, что позволяет получить максимально реалистичное представление об исследуемом коде.
Валерий Еланин: «Эффективность подхода FireEye заключается в пристальном контроле за всеми стадиями атаки»
На сегодняшний день заказчикам доступны все основные линейки программно-аппаратных решений FireEye, в частности: серии NX — для сетевой безопасности, EX — для защиты электронной посты, HX — для защиты конечных точек, а также PX и AX — для аудита и расследования инцидентов и пр. Кроме того, FireEye предлагает часть своих решений в виде SaaS. Такие сервисы строятся на тех же базовых принципах и способны предотвращать угрозы, поступающие через электронную почту и мобильные приложения, а также проводить их анализ.
Cloud computing
Облачные вычисления – последний шаг к технологической глобализации?
Облачные вычисления не только самая последняя революция в мире ИКТ, но ключевой усилитель инноваций и экономического развития. В рамках проекта CLOUDS (Cloud Computing for Scalable, Reliable and Ubiquitous Services), исследователи из Мадрида получили важные научные результаты о современном состоянии облачных вычислений.
Облачные вычисления является новой парадигмой для распределенных вычислительных систем, цель которых заключается в предоставлении XaaS через Интернет. Проект CLOUDS, в котором участвовал IMDEA Networks Institute, был сосредоточен на современных тенденциях этой технологии, которая революционизирует вычисления и то, каким образом пользователи и сетевые провайдеры взаимодействуют онлайн. Как и все, к чему прикасается Интернет, это отмечено духом глобализации. От самодостаточных автономных устройств, которые хранят все данные и содержат все приложения, необходимые пользователям, мы развиваемся к моделям вычислений по требованию, передачи и хранения информации, которые динамически адаптируются к изменениям в потреблении и удовлетворяют потребности глобального рынка.
Облачные вычисления позволяют пересекать технологические, географические и административные границы, концентрируя данные и услуги в центрах обработки данных и удаленных, но доступных в режиме онлайн устройствах в любое время, из любого места и практически с любого устройства или терминала. Уровень автономности, масштабируемости, автоматизации и гибкости, который эта модель вычислений обеспечивает, является беспрецедентным. Технологические ресурсы распределяются по всему миру, и информация хранится на серверах Интернета, освобождая пользователя от традиционной зависимости от устройства, повышая мобильность, доступность и безопасность, и позволяет до недавнего немыслимый доступ к услугам нового поколения с помощью оплаты только за потребляемые ресурсы, то есть, без существенных предварительных инвестиций.
Эффект этой модели в демократизации доступа к знаниям и ресурсам, ощутим как в деловом мире, так и для конечного пользователя. Например, малые и средние предприятия могут конкурировать технологически, оптимизируя использование ресурсов ИКТ и делая минимальные инвестиции для масштабирования. К пользовательскому опыту работы с широким спектром информации теперь добавлена возможность использования специализированных инструментов, обновляемых и новых, доступ к государственным и частным услугам или с помощью приложений для совместной работы, или просто с помощью веб-браузера.
Исследование облачных вычислений формулирует проблемы и обещает успехи, которые выходят за рамки проекта CLOUDS. В самом деле, его потенциальные приложения влияют на различные области, которые имеют, вообще говоря, высокую степень инноваций. От сотовой связи (локализация дома, выявление случаев мошенничества, регистрация телефонных вызовов в режиме реального времени), банковского дела и финансов (выявление поддельных карточных платежей и отмывание денег), бизнес-аналитики (хранилища данных в режиме реального времени и масштабную целевую рекламу), безопасность (ослабление DoS-атак, системы обработки событий безопасности), сенсорные сети (обработка выходов массивных сенсорных сетей), до сигнализации (интеллектуальные здания), и это лишь некоторые из них.
ИТ-директор
Может ли документооборот приносить прибыль?
Спрос на услуги по оптимизации различных направлений бизнеса в последнее время только возрастает. И документооборот в этом ряду не исключение. Причем эту «оптимизацию» каждый представляет по-своему. По определению этот термин подразумевает «модификацию системы для улучшения её эффективности».
В случае с печатным документооборотом первый этап оптимизации предполагает необходимость сегментирования рабочих процессов. Тут мы обнаружим разбивку на копирование, сканирование и печать. Также немаловажным вопросом является продуктивность сотрудников, которые время от времени тратят достаточно много ресурсов на «машинные операции», такие как степлирование, раскладывание «кучи» документов по экземплярам и департаментам с дальнейшим разносом их по кабинетам – отделам и т.д.
Продуктивность сотрудников пока оставим в стороне, рассмотрим «трех китов», обозначенных выше.
Копирование. Сам по себе процесс вымирающий. Тут достаточно упомянуть ежегодные продажи смартфонов или планшетов. А это, в свою очередь означает, что вместо копирования пользователь, вероятнее всего, отсканирует документы и будет работать с ними в цифровом виде на своем мобильном устройстве (а, вполне возможно, и на стационарном).
Сканирование. Практика показывает, что этот процесс наоборот будет набирать обороты и вскоре станет самой востребованной операцией в документообороте. Так по данным IDC, около 47% организаций стремятся заменить бумажный документооборот на электронный и, если судить по нынешним тенденциям на европейском рынке, то копировальные аппараты попросту будут точкой входа информации в развитую внутреннюю программную инфраструктуру компании.
Печать. Самый объемный и востребованный из трех обозначенных сегментов. Именно в этой сфере необходимо проводить оптимизацию. И на то есть несколько причин.
Первый фактор. Различные опросы и замеры показывают, что в большинстве организаций не знают, что именно печатают пользователи. Львиная доля загрузки принтеров приходится вовсе не на бизнес-документы, тут и книги для прочтения дома, и рефераты сыну-школьнику, и кроссворды теще, и пр. Во многих компаниях этому попросту не придают достаточно внимания, поскольку не знают как именно подойти к данному вопросу.
Второй фактор. Лишь немногие компании не боятся перемен. Иными словами, на рынке в массе своей присутствует, так называемая «бизнес лень». Ответственные работники закрывают глаза на простой техники и ее нерациональное использование. Изменение уже устоявшихся процессов требует перемен во многом, а это сопряжено с персональными рисками.
Третий фактор. Самый интересный аспект – это потенциально возможное количество средств для экономии. Никто не возьмется спрогнозировать какая в результате будет экономия конкретной организации.
Можно, наверное, привести еще с десяток факторов, но куда более важно дать реальные советы по оптимизации документооборота. Остановимся на самых доступных, а точнее бесплатных.
Большинство современных печатных и копировальных устройств в базовой конфигурации поддерживают авторизацию по пинкоду, что позволяет лимитировать пользователей по количеству отпечатков, копий, сканов и т.д. Более «продвинутые» аппараты поддерживают интеграцию с Active Directory и LDAP, что способно существенно облегчить жизнь ИТ-персоналу при интеграции нового устройства. Проверьте «свое» устройство на поддержку этих функций.
Как показывает опыт, начать экономить можно еще до приобретения техники с широким арсеналом функций. Просто сообщите своим коллегам «по цеху», что с сегодняшнего дня внедрена система, которая ведет учет по печати, копированию и сканированию и, что в конце каждого месяца вы будете видеть детальную статистику с дальнейшим предоставлением ее руководству. Поверьте, после этих слов количество производимых документов уменьшится в разы. Бесспорно, это лишь уловка, но она работает.
Попробуйте проанализировать затраты по эффективному использования оборудования исходя из количества закупленной бумаги и сделанного количества отпечатков. Алгоритм тут простой и подход может быть следующим:
По итогам вариантов развития событий может быть два. Первый – количество отпечатков меньше закупленной бумаги – самый плохой вариант говорит о том, что у вас либо воруют бумагу, либо редко используют двухстороннюю печать – есть к чему стремиться. Второй – количество отпечатков больше количества закупленной бумаги. В таком случае, скорее всего у вас печатают на черновиках (увеличена вероятность попадания, например, скрепки в тракт устройства, что может привести к дорогостоящему ремонту).
Если у вас используется много устройств – выберите самое «стойкое» и «завяжите» документооборот нескольких отделов на него (даже в случае использования этими отделами персональных аппаратов переключите сотрудников на использование «коридорного» устройства). Это позволит сделать вам первый шаг к переучиванию сотрудников. Также печать для личных целей должна уменьшиться, так как устройство будет находиться в публичном месте и большинство сотрудников попросту не рискнут быть «замеченными» коллегами.
Еще один важный момент – работа с мобильными сотрудниками. IDC говорит, что их уже в следующем году будет до 37% на каждом предприятии. Соответственно при выборе оборудования необходимо учитывать поддержку облачных технологий, печать и сканирование с мобильных устройств. Интересна еще одна цифра IDC, около 52% респондентов, которые используют смартфоны хотят печатать с мобильных устройств, но не могут. Однако реализация данного функционала это лишь одна из задач, главная же состоит в контроле за расходами «мобильных» сотрудников – именно здесь необходимо продумать подход, как это может быть реализовано. Например, Canon предлагает широкий ассортимент необходимых утилит, причем часть из них бесплатна.
Бесспорно, выше изложены лишь общие азы по оптимизации документооборота. В каждом конкретном случае можно найти еще массу возможностей по сокращению расходов при печати в организации, тем более, если используется современная технике с арсеналом необходимых средств.
И ответ на вопрос, вынесенный в заголовок, конечно же, положительный. Ведь, каждая сэкономленная гривна в том числе и на печатных затратах – это вклад в заработок вашего предприятия.
Hard
Самоделкин и компания
Нынешний IDF14 оказался весьма разноплановым. На его экспозициях можно было встретить как довольно забавные поделки умельцев, которых здесь называли makers, так и совершенно профессиональные инструменты и решения, предназначенные для сфер промышленности и науки.
Пульт "управляющего" впечатлил винажным дизайном и забавной обезьянкой, хлопающей в литавры, когда курс акций Intel поднимается
Аппарат для рисования семенами медленно, но верно создает очередной шедевр
Самое время помузицировать, только нужно разутся
Кибер-пауки грозны с виду, но совершенно безобидны
Казалось бы, зачем Intel привлекать «самоделкиных», устройства которых, в лучшем случае, можно рассматривать как пародии? Чего только стоит показанный в разделе, где были собраны такие поделки, «пульт управляющего». Признаться, я и не представлял, что в природе еще существуют те самые стрелочные индикаторы, что во времена моего отрочества устанавливались на магнитофоны и радиоприемники. А уж мартышка, бьющая в литавры в честь роста курса акций Intel, просто убила наповал! Причем рядом с этим пультом разместился стенд, где демонстрировался ящик с инструментами, позволяющий вести учет их наличия с помощью микровыключателей, установленных в гнездах для каждого из ключей и отверток. Я привел описание только двух поделок, хотя их было гораздо больше, просто чтобы было понятно, что же именно подразумевается под термином “makers”, который мне впервые довелось встретить на IDF14. Думаю, наилучшим аналогом этого слова на русском будет «самоделкин».
Рюкзак со встроенным процессором умеет распознавать голосовые команды и выдавать на встроенное световое табло актуальную информацию
"Умный" велосипедный шлем сам распознает аврийную ситуацию и втоматически вызывает скорую помощь
Так вот разгадка этого недоумения очень проста – во всех поделках «самоделкиных» использовался Intel Edison. По признанию самих героев этого раздела, всех их привлекла простота и дешевизна этой платформы. Корпорация видит для нее большое будущее в самых разнообразных сферах: от носимых компьютеров и «умной» бижутерии до промышленных систем класса Internet of Things (IoT).
Стоит приблизиться, и платье окатывает вас волной синего света
Поддержка в Intel Edison стандартного программного стека как клиентов, так и серверов под Linux позволяют быстро создавать самые разнообразные решения с минимальными требованиями к энергоснабжению и с совершенно компактными размерами и малым весом. На выставке в разделе IoT довелось встретить и «умный» рюкзак с иллюминацией и функцией распознавания голоса, и «умный» шлем для велосипедистов, способный автоматически передавать сигналы о помощи через смартфон в случае аварии, и «умный» наряд, реагирующий на окружающую обстановку и приближение людей. Эти демонстрации на базе Intel Edison уже не выглядели как результаты работы народных умельцев и вполне претендуют на коммерческое внедрение. Что еще раз подчеркивает то, насколько удачным оказался выход корпорации в сегмент совершенно доступных и простых в использовании платформ.
Один из важных аспектов ИТ на любом уровне – безопасность. На IDF14 в центре внимания была тема IoT, и для использующихся в этом сегменте маломощных чипов уже предложено аппаратное шифрование. Для реализации достаточно надежного и быстродействующего узла требуется всего-то несколько тысяч транзисторов.
Нынешний IDF14 также дал старт новому типу оперативной памяти DDR4. На выставке ее представляли практически все ведущие производители модулей DRAM. Начнется ее внедрение с серверных платформ, как наиболее требовательных к скорости ОЗУ и не слишком чувствительных к повышению цен на новый тип памяти.
На стенде Kingston можно было не только увидеть модули DDR4,
...но и убедиться в их способности отвечать высоким требоаниям "ранних пташек", первыми стремящихся освоить нововведения
Достаточно сказать, что накануне IDF14 была представлена новая серверная платформа Intel Xeon E5-2600 v3 с поддержкой DDR4. На ее представлении было заявлено, что это первая подобная платформа, позволяющая использовать преимущество увеличенной пропускной способности оперативной памяти DDR4, что даст прибавку в скорости обмена до 1,4 раза.
В левой руке Дайан Брайан - оптический коннектор для кабелей 40GE, которые придут в серверные стойки благодаря технологии кремниевой фотоники. А вот на правой у модницы -- "умный" браслет MICA
Вообще тема серверов и дата-центров была одной из центральных на конференции. Ей был посвящен ключевой доклад очаровательной Дайан Брайант (Diane Bryant), возглавляющей серверный бизнес корпорации. Приятно, когда о таких сложных и важных вещах, как серверы, уверенно рассказывает такой докладчик, как она. А уж опыта обращения с ИТ-инфраструктурой ей точно не занимать, так как прежде она была ИТ-директором Intel.
Примечательно, что WD приурочила к IDF14 объявление своего нового жесткого диска серии Ae емкостью 6,3 ТБ, предназначенного для хранения «холодных» данных в ЦОД. Это лишний раз подчеркивает, насколько весомым событием является IDF для ИТ-индустрии.
Согласитесь, действительно впечатляющий диапазон участников охватил IDF – от «самоделкиных» до серверостроителей.
Wearable Body Cameras и полицейские
У Генри Каттнера есть замечательный рассказ о том, как некий изобретатель однажды сотворил робота, который оказался машинкой для открывания пивных банок.
В прошлом веке говорили проще – о забивании гвоздей микроскопом. Мы сегодня находимся в разгаре эпохи гаджетов, создать которые легко, а найти им применение (и тем более сбыт) – порой невозможно.
Эксперименты N.Y.P.D.
Джейсон Хан (Jason Hahn) разместил на прошлой неделе на ресурсе Digital Trends заметку с длинным названием «NYPD и другие полицейские управления намереваются снабдить своих служащих носимыми видеокамерами». Джейсон – профессиональный журналист, а не технический специалист или полицейский, поэтому он остановился в основном на морально-этических вопросах использования видеорегистраторов. Вот что он пишет (в сокращенном изложении).
После лета, заполненного историями, включающими сомнительное поведение служителей порядка, полицейские управления США по всей стране зондируют идею об оснащении служащих носимыми камерами, которые как бы должны увеличить отслеживаемость и прозрачность их действий по отношению к гражданам (не наоборот!).
Внешняя моноблочная камера от Vievu (слева) и встроенное в очки устройство Taser International
Полицейское управление Нью-Йорка (хорошо известное нам по фильмам как N.Y.P.D.) среди департаментов, присоединившихся к этому проекту в самое последнее время.
NYPD объявило о запуске пилотной программы за $60 тыс., что позволит раздать в общей сложности 60 носимых видеокамер полицейским пяти районов города и сервисной службе департамента, при обязательном добровольном участии в эксперименте.
В рамках программы будут протестированы камеры двух компаний. Моноблочная камера от Vievu имеет размер пейджера и может носиться на передней стороне рубашки. Устройство от Taser International состоит из двух частей – маленькой камеры, которая может быть смонтирована на голове служащего (в обруче или очках), и отдельном контроллере.
Согласно заявлению специального уполномоченного полиции, «наличие у патрульных носимых камер в течение пилотного проекта продемонстрирует приверженность прозрачности их действий, позволит накопить данные об эффективности видеорегистрации и принять решение о намерении развернуть более широкую программу». Он также сравнил проект с оснащением полицейских радиосвязью несколько десятилетий назад.
Между тем федеральный судья определил, что камеры будут тестироваться в течение года, чтобы увидеть, предотвратит ли их применение неконституционные действия против граждан типа «задержи и обыщи» (stop-and-frisk). За проектом также будет наблюдать Министерство юстиции.
Со своей стороны, Майкл Д. Уайт (Michael D. White), преподаватель Школы криминологии при Университете штата Аризона и одновременно заместитель директора Центра предотвращения насилия и общественной безопасности, недавно подготовил отчет «Полицейские, носившие камеры: оценка доказательств полезности».
В нем он приходит к заключению, что нет достаточного количества доказательств, чтобы вынести категорическое решение, в частности, по поводу отношения граждан к носимым камерам и нарушению их прав на конфиденциальность, – среди многих других вопросов, оставшихся без ответа. Однако, Уайт все же осторожно заметил, что использование носимых камер «может иметь потенциальный воспитательный эффект».
Пересказанное небольшое сообщение Digital Trends вызвало довольно бурную реакцию читателей. Почти никто из них не высказался безапелляционно в поддержку инициативы. Подавляющее большинство комментариев – скепсис и возражения, которые можно условно свести к трем основным аргументам.
- Все это совершенно не коснется элиты, которая и ведет-то себя хуже всего;
- В нужный момент обязательно случится аппаратный сбой или почему-то внезапно сядут батарейки;
- Часть денег каждого налогоплательщика пойдет на то, чтобы за ним же и следили.
Google Glass
Говоря о носимых устройствах, связанных с фиксацией изображений, нельзя пройти мимо Google Glass. Сама Google не форсирует эту программу, осторожно пробуя применимость и полезность устройства в различных областях – в хирургии, контроле авиаперевозок и т.д.
«Теперь в этот список можно добавить и полицейские нужды», – писал на том же ресурсе Digital Trends Уильямс Пелегрин (Williams Pelegrin) еще в мае 2014 г.
«Сержант Петренко... Нарушаем…»
Полицейское управление Дубая разработало две соответствующие программы действий, результатом которых является фиксация нарушителей трафика и идентификация автомобилей, находящихся в розыске, по их номерным знакам. В последнем случае Google Glass должны работать в режиме реального времени с соответствующей базой данных – полицейскому достаточно проводить взглядом проехавший автомобиль, чтобы в определенном случае сразу получить сигнал тревоги.
Этот проект находится на ранней стадии разработки и ожидания, поскольку, во-первых, Google пока не готова широко поставлять Glass в другие страны, а, во-вторых, есть опасения, что такое регистрирующее применение Google Glass может существенно повлиять на планируемые массовые продажи устройства. Пока, согласно опросам, 7 из 10 американцев будут избегать покупки, если гаджет связан с какой-либо индикацией.
И опять – шумное обсуждение сообщения. Аргументы практически те же: «Lamborghini, Ferrari …», и т.д., и т.п.
Но есть и кое-что иное, не менее резонное: «В США полно стационарных регистраторов, которые давно делают то же самое. С этим все уже давно смирились. В чем разница»?
И опять презрительный скепсис: «Это – один из способов взять передовую технологию и использовать ее для низменных целей».
Cop on Segway
«Это просто праздник какой-то!» – взвод колесоногих полицейских в решительной атаке
Заключение этого блога можно воспринимать как поддержку последнего комментария о том, как гора опять (в который раз!) родила мышь.
Несколько лет назад отличную идею и передовую технологию развлекательного самоката как устройства, использующего гироскопическую стабилизацию, почему-то восприняли как коммерчески привлекательную. И начали пытаться тулить ее (другого слова не подберешь) куда ни попадя. Уж и в хоккей на них играли, и гонки устраивали, и…
В результате пострадали невинные – полицейские, которые просто не могут отказаться, и налогоплательщики, которые тоже не могут отказаться. Не сомневаюсь, что автоматики у полицейских на фото настоящие, хоть и маленькие. Но общий план смотрится опереточно – ну не могут ТАК взрослые дядьки выполнять взрослую работу.
Не находите ли вы, что в какой-то мере история повторяется? Только сейчас все гораздо серьезнее, поскольку применение видеорегистраторов задевает права человека. А так, конечно, почему нет, поскольку полиция – бездонная бочка финансирования любых бредовых проектов.
Да, чуть не забыл. Кто не читал еще «Пять рассказов о Гэллегере» Каттнера – это здесь.
Безопасность
IoT: всем бояться?
На конференции по безопасности 44CON Майкл Джордон, консультант по безопасности компании Context Information Security, представил метод взлома очередного принтера с последующим исполнением в нем произвольного кода.
На этот раз (а он не первый, вспомните, хотя бы историю с HP) жертвой пали принтеры Canon Pixma. Конкретно, на демонcтрации пострадал Pixma MG6450. Встроенные в него 32-битный ARM-процессор и 10 MB оперативной памяти формируют достаточно приличный по меркам 20-летней давности вычислитель. Во всяком случае для пущей наглядности на системном экранчике устройства был запущен порт легендарной «стрелялки» Doom.
Здесь даже можно посмотреть видео. Играбельность такой реализации, безусловно, вызывает сомнения, но сама ее возможность производит впечатление.
Принтеры, пожалуй, не совсем ассоциируются с IoT, однако именно в таком контексте представлял свое исследование сам Джордон. Тем более, что Pixma MG6450 обладает веб-интерфейсом, а значит может участвовать и в каких-то M2M-взаимодействиях. К тому же, представленная идея взлома легко распространяется и на другие классы IoT-устройств, допускающих дистанционное управление: новомодные холодильники, термостаты, медицинские мониторы и пр.
Естественно, в этом-то веб-интерфейсе и кроется вся суть продемонстрированной проблемы. Он используется для контроля за уровнем чернил, распечатки тестовых страниц, обновления микропрограммы – и при этом даже не требует авторизации. Последнее уже должно бы насторожить – ведь какой-нибудь шалун или мстительный экс-сотрудник может запросто перевести все чернила. Впрочем, веб-интерфейс же необязательно показывать в Интернет?
Вот тут нас ждет первый настоящий «сюрприз». Джордон просканировал 9 тыс из 32 тыс публичных адресов, по которым, по некоторым данным, могут находиться принтеры. 1822 из них ответили, а 122, вероятно, действительно принадлежали уязвимым устройствам. Т.е. поиск завершился успехом примерно в 6% случаев, что весьма немало. Другим вариантом может быть сканирование уже внутри локальной сети, скажем, из скомпрометированного браузера. JavaScript вполне хватит, чтобы найти нужные порты и инициировать обновление микропрограммы.
Обновление, собственно, и представляет потенциальную угрозу. Как выяснилось, в его процессе удается поменять параметры proxy и DNS-серверов и, соответственно, перенаправить принтер на нужный ресурс с подставными микропрограммами. Собрать последние также оказалось посильно, поскольку они не подписываются, а шифруются достаточно слабо. Насколько все это сложно? Попробуйте представить сами, если Джордон жалуется, что больше всего устал именно от портирования Doom. Или прочтите его блог.
Но подставная микропрограмма может играть и далеко не шуточную роль. Легко представить, что устройство, к примеру, будет играть роль шлюза в локальную сеть. Или передавать во внешний мир информацию о распечатанных документах, вплоть до их графических копий. Конечно, реальным злоумышленникам придется потрудиться гораздо больше – ведь нужно будет сохранить хотя бы базовую функциональность принтера, во избежание раннего обнаружения атаки.
Естественно, Canon получила соответствующую информацию еще несколько месяцев тому назад и санкционировала нынешнюю ее публикацию. Представители компании пообещали, как минимум, реализовать аутентификацию пользователей во всех новых моделях, а также выпустить соответствующее исправление микропрограмм для моделей, производившихся с середины 2013 г. Соответственно, всем пользователям Canon Pixma рекомендуется проверить обновления и не открывать к принтерам (а равно и к другим IoT-изделиям) доступ из Интернета.
На мой взгляд прецедент показательный. Не случайно многие эксперты предупреждают, что развитие IoT непременно поднимет совершенно новые проблемы в области безопасности, и не только информационной. На сегодняшний день это абсолютная terra incognita и можно только фантазировать об уровне угроз в ней. Но защитой, как в технологическом, так и в организационном планах, стоит озаботиться до, а не после.
Мобильность
«Не простое, а золотое»
А доводилось ли вам иметь дело с планшетом, корпус которого выполнен из золота? Да-да, именно из того самого драгоценного металла, за который «гибнут люди».
Казалось бы, к чему подобные затраты, если планшеты уже перестали восприниматься как статусные устройства? А на самом деле, все старания разработчиков Intel, в демонстрации которых, собственно, использовалось такое устройство, были нацелены на то, чтобы показать возможности новой мобильной платформы Core M.
Матовый отлив золотого корпуса притягивает взглад, как магнитом
Ее официальная презентация состоялась накануне IDF14 на берлинской выставке IFA 2014. Выбор подмостков этого события не случаен, так как к нему традиционно приковано внимание большого числа журналистов. Да и где еще презентовать мобильные компьютеры на Core M, как не на IFA Berlin, специализирующейся на потребительской электронике? Впрочем, и со сцены IDF показали эти новинки, тем более что тема ультрамобильных компьютеров стала одной из центральных на этом событии. Так в своем ключевом докладе Кирк Скауген (Kirk Skaugen), исполнительный вице-президент Intel и генеральный менеджер подразделения клиентских устройств, продемонстрировал несколько интересных моделей на базе процессора Core M.
Кирк Скауген показал Acer Aspier Switch 12, который представляет собой трансформер с отсоединяемой клавиатурой. Причем, в планшетном режиме ее кнопки прячутся под экран.
Кроме того, принявшие участие в IDF14 представители специализированной прессы получили возможность увидеть довольно интересную демонстрацию платформы Core M. И вот в чем ее суть.
Напомню, что средняя рассеиваемая мощность Core M составляет 4,5 Вт, для чего вполне достаточно системы пассивного охлаждения. А коль так, то весьма важным оказывается то, из какого материала выполнен корпус устройства, традиционно выполняющий функцию тепло-рассеивателя. Поэтому-то в одном сравнительном тесте и свели планшеты на одной и той же платформе Core M, но с корпусами из разных материалов: алюминия, меди и золота. И как показали испытания, все устройства показали одинаковые результаты вне зависимости от того, из какого материала был сделан их корпус.
Довольно неожиданно было увидеть тест Cinebench на планшете. Понятно, что с точки зрения оценки пользовательских характеристик такого компьютера нет смысла использовать Cinebench, но, честно говоря, не смог удержаться от того, чтобы снять это на видео. И нужно признать, планшет пусть и не слишком быстро, но довольно уверенно справился к таким ресурсоемким заданием.
В тесте 3DMark система набрала 4604 балла, причем в графических – 5853, а в физических – 2637.
А вот системная плата с чипом, масса узла составляет всего примерно два десятка грамм, а приложенный рядом американский цент наглядно показывает ее размеры (это на видео).
Кирк Скауген сравнил нынешнюю разработку с системой предыдущего поколения. Согласитесь, прогресс более чем впечатляет!
И в заключение собственно видеофрагмент презентации тестирования систем на базе Core M.
Основное в iPhone 6 Plus – батарея
К такому выводу приходишь после знакомства с очередным препарированием смартфона, опубликованным на сайте iFixit.
Коротко прокомментирую лишь самое, с моей точки зрения, интересное. Во-первых, конечно же, впечатляет своими размерами встроенный аккумулятор. Его емкость составляет ни много, ни мало 2915 мА*час, что вдвое больше, чем у iPhone 5s. Поэтому время автономной работы должно существенно увеличиться, хотя в новом смартфоне и больший дисплей. Но с другой стороны, этой батарейке далеко до показателя 3220 мА*час, зафиксированного у сменного аккумулятора в 5,7-дюймовом Galaxy Note 4. Сразу же отмечу, что в iPhone 6 Plus замена батарейки возможна, но не является банальной операцией, доступной для пользователя.
Второй момент, который привлек мое внимание, – наличие в новом смартфоне Apple камеры с оптической стабилизацией. Не знаю как вам, а мне приходилось одно время пользоваться видеокамерой без стабилизации, после чего осталось стойкое убеждение в том, что видео можно снимать только при ее наличии. Да и с фотосъемкой без стабилизации далеко не все так, как хотелось бы. Поэтому считаю, что Apple сделала верный шаг.
В целом же эксперты iFixit без особых проблем справились с разборкой iPhone 6 Plus, поставив этой новинке 7 из 10 баллов за ремонтопригодность. Хотя в модели есть и клеевые соединения.
Интернет
Желают знать, что будет…
В известной притче молодой человек пришел к мудрецу и спросил у него, жениться ему или нет. «В обеих случаях ты пожалеешь об этом», – ответил старец. Однако калифорнийский стартап Cloverpop берется помочь людям выбирать правильные решения во многих жизненных ситуациях за почти символическую плату.
– Они сами не знают, чего хочут!
Из гайдаевского фильма
11-12 сентября в Сан-Франциско прошел The 3rd Annual NewCo SF Festival – уже ставший традиционным смотр «самых инновационных» фирм. По духу это нечто среднее между деловой конференцией, выставкой художников-передвижников и музыкальным фестивалем. Но не следует думать, что это – шабаш безответственных стартапов. Среди более 130 участников этого двухдневного мероприятия в этом году можно было увидеть стенды и выступления Microsoft и Salesforce, Autodesk и Adobe, Yahoo и Twitter, Pinterest и Airbnb, Bloomberg и University of San Francisco.
Эрик Ларсон ради новой компании оставил пост директора по продуктовой стратегии в Adobe – и всегда рад связаться с клиентами по телефону или в Твиттере. А еще раньше он занимал аналогичную должность в Macromedia. Так что авантюристом и мечтателем его уж никак не назовешь
Cloverpop участвовала в фестивале впервые и получила исключительно положительную прессу – ее похвалили MIT Technology Review, Wired, finance.yahoo.com и многие другие ресурсы. Содержание часового выступления ее основателя и СЕО Эрика Ларсона (Erik Larson) можно свести к следующему.
Человек, как правило, принимает важные решения очень путано. Ответственность решения смущает и отвлекает его. Исследования показывают, что наши мозги всегда немного набекрень и блокируют путь к лучшим решениям. Cloverpop изменяет правила игры, используя краудсорсинг-данные и искренние рассказы о своих проблемах в собственной социальной сети, чтобы предложить наилучшее решение.
Cloverpop запустила общедоступное эксплуатационное испытание своего бета-веб-сайта за два дня до фестиваля, 9 сентября и пока любой может получить доступ к нему бесплатно и анонимно. На снимке первого экрана сайта – вверху: строка ввода вопроса (из предлагаемого списка); внизу: общедоступная библиотека уже проведенных анонимных опросов
На более ранней стадии закрытого тестирования компания привлекла около 2,5 тыс. пользователей, которые задали в общей сложности 1,1 тыс. уникальных произвольных вопросов (затем упорядоченных в несколько десятков формулировок). Самые популярные вопросы относились к работе, переездам, обучению и взаимоотношениям между людьми.
Однако Ларсон признает, что Cloverpop нуждается в гораздо большем количестве данных, чтобы делать все более сложные и более точные анализы, поэтому система будет постоянно дообучаться.
Рэйчел Метц (Rachel Metz) в своей статье в MIT Technology Review отметила следующее. «Может показаться глупым доверять веб-сайту, в надежде, что он может помочь вам принять важное решение, но Ларсон везде говорит, что Cloverpop в действительности не диктует, что именно вы должны сделать. Около половины людей, обращающихся к сайту за советом, уже вполне уверены в своем решении и ищут скорее объективного его подтверждения. Идея состоит в том, чтобы помочь увидеть свое решение более ясно и обоснованно. (Кстати, сама Рэйчел чисто по-женски пыталась выяснить, может ли сайт помочь решить, завести ли ей ребенка :-).
Подробно описывать работу системы, на мой взгляд, нет необходимости. Интерфейс и принцип достаточно понятны и лучше просто попробовать. Интересен и блоговый раздел сайта, где Ларсен откровенно и весело описывает многочисленные вопросы, которые компании пришлось решать в первые годы своего существования.
Похвалы и критика
Системы поддержки принятия решений и экспертные системы известны давно. Однако за последнее десятилетие на массовых IT-ресурсах какое-либо практическое, а тем более хорошо зарекомендовавшее себя решение мне не попадалось.
Бета-версия сайта Cloverpop – приятное исключение. Я увлекательно провел полчаса, пытаясь выяснить, стоит ли мне сейчас менять работу. После каждой группы вопросов сайт с забавной важностью выдавал какую-нибудь подходящую сентецию, соответствующую моменту:
– «Опыт – единственная вещь, которую вы не можете получить ни для чего» (Оскар Уальд);
– «Вещи, имеющие наибольшее значение, никогда не должны находиться во власти тех, чье значение меньше всего» (Иоган Вольфганг Гете);
– «Самая трудная вещь – принять решение действовать. Все остальное – просто упорство» (Эмилия Эрхарт), и т.д.
Тут можно резонно заметить – что-что, а нравиться покупателям и продавать им (все-равно что) Ларсон уж точно умеет. Тем более, что в моем случае все закончилось некоторым разочарованием. Окончательный вердикт системы был следующим:
«Мы проанализировали Ваши ответы на основе того, что обычно говорят люди в такой ситуации. Ваша реакция на ситуацию говорит больше, чем мог бы сказать прогноз. Поэтому обратите внимание прежде всего на Ваши ответы. Только Вы сейчас можете разобраться в себе и решить, что вам делать».
Ну, может быть. Это было пробное испытание аналитического движка, а другую работу я и на самом деле пока не ищу. Поэтому, скорее всего, некоторые ответы были небрежными или противоречивыми – что и отметил движок.
Мне также не удалось найти более-менее внятное описание математических основ алгоритма, кроме туманного замечания, что используются статистические данные, которые собирались в течение двух лет. Но это, в частности, значит, что на результат неизбежно накладывается, например, менталитет, традиции и обычаи репрезентативной группы. Возможно, что, например, для Украины перечень вопросов и алгоритм анализа должны быть откорректированы.
Но в любом случае я считаю этот опыт исключительно полезным, а сам сайт – прекрасным примером очень современного (краудсорсинг и социальная сеть) CRM-проекта. Тестирование не требует обращения к сомнительным «специалистам», проводится быстро, анонимно и позволяет затем более четко сформулировать – подтвердить или отвергнуть – выдвигаемые вами аргументы. Желательно, кстати, сохранять свои ответы и затем не спеша проанализировать и уточнить их сообразно цели.
В заключение два слова о названии компании. Сам Ларсен говорит, что его однажды осенило в три часа ночи, а смысл названия в том, что это означает «little bundle of nurture and action», что-то вроде «мы подскажем, а вы действуйте».
Это очень американское. Вообще-то, clover – это клевер. Но вот идиоматическое выражение «he lives in clover», говорит Lingvo, означает примерно «он как сыр в масле катается; живет припеваючи, без забот». Видимо, где-то здесь и нужно искать корни яркого и запоминающегося «Cloverpop».
Наука и технологии
Летающие вычислители, или об отличиях IT 2.0 от того, что было (2)
У IT 1.0 есть одна отличительная черта, о которой знают разве что узкие специалисты, занятые или не-IT спецификой действительно больших инсталляций, или проектированием «абсолютно не вычислительных» узлов компьютеров. Попробую по возможности чётко эту черту показать, чтобы провести внятную границу, отделяющую новый мир IT 2.0.
Предположим, в рамках IT 1.0 мы нуждаемся в программной реализации какого-то полезного алгоритма, не важно в какой области, например, в логистике, – нам надо решить классическую задачу коммивояжера, грубо говоря, мы ищем способ с оптимальными затратами объехать N заданных пунктов. Учитываем ли мы при решении этой задачи (то есть, при программировании и сопутствующих инженерных нюансах) какие-то физические факторы реального мира реальных вычислителей, ресурсами которых будет решаться задача? Нет. Этих факторов не существует. Вибрации, вызванные, например, проезжающими по соседней (с помещением, где установлен компьютер) улице грузовиками, вибрации от вентиляторов системы охлаждения, нестабильности и специфика подсистем питания компьютера, магнитное поле, электростатика, условия и специфика распространения радиоволн, геометрия корпуса компьютера, материалы, etc, всё, что является абсолютной нормой классической инженерии, в мире IT 1.0 не существует. Это мир настоящих идеальных «сферических вычислителей в вакууме», высшую точку в котором поставила облачная виртуализация, дающая в распоряжение динамически изменяемый в зависимости от потребностей в ресурсах абстрактный вычислитель. То есть, мир IT 1.0 максимально абстрактен и «мягок» (soft[ware] abstraction), в нём есть система команд вычислителя (которую по сути никому, кроме очень узких специалистов, и знать не надо), есть «мягкие» (soft) инструментальные средства и, наконец, есть «мягкий» продукт – исполняемая программа, результат работы которой так же абстрактен и «мягок». Это исключительно абстрактный и очень мягкий (в первую очередь по отношению к занятым в IT 1.0 работникам) мир. Вполне возможно именно поэтому работники IT 1.0 тщательно и с завидным упорством придумывают себе невероятно чудовищные трудности, благо, абстрактность и мягкость (она же и податливость) неимоверно способствуют расцвету всевозможных ментальных девиаций (шучу, конечно, но что-то в этом есть кроме шутки). Больше того, мягкий абстрактный мир IT 1.0 вообще плохо изучен и даже теоретизирован, например, в нём никто не видел формальных методов синтеза «ключевого продукта» – алгоритмов (потому что это искусство), в нём нет чётких базовых критериев для оценки «потребительских продуктов» (например, попытки формализовать хотя бы понятие usability только всё усложняют), здесь никто не знает формальных механизмов сравнения инструментов (что даёт питательный корм страдающим нехваткой эмоций программистам, такого «бокса по переписке», как в нескончаемых спорах о языках программирования, не бывает ни на каких других «абстрактных рингах»), оценки затрат в этом мире заставят обзавидоваться самых продвинутых шаманов и служителей самых экзотических культов. В общем, в силу полной абстрактности мир IT 1.0 даёт невероятную свободу (иерархии абстракций в нём строятся как угодно), а в силу крайне плохой теоретизированности – ещё и сытное пастбище для любознательных и смекалистых (что куда более важно в этом мире, чем высокая теоретическая подготовка, потому и заковыристые вопросы хороших HRов часто крайне далеки от «конкретно компьютерной тематики», чтобы ни значило выражение в кавычках).
Как бы подводя итог – граница мира IT 1.0 чётко очерчивает контур «абстрактной мягкости». Всего один шаг за пределы – и начинается совсем другой мир. Прямые преобразователи энергии и данных в перемещение полётом, те же мультикоптеры, – замечательная иллюстрация различий в двух мирах.
Итак, в предыдущей записи было немного о самых основах мультикоптеров. Из них очевидно, что реальный аппарат, относящийся к этому классу, без непрерывной обработки потоков собственных данных летать не способен. Давайте посмотрим на абстрактную модель того, что формирует и обрабатывает эти самые потоки данных в мультикоптере:
Сенсоры ориентации – главный элемент, обычно это комплект из трёх «гироскопов», трёх акселерометров и трёх же магнетометров. Пока ничего не скажу о каждом элементе комплекта, просто поясню их назначения – «гироскопы» (позволяю себе неточность, и называю «гироскопом» целый функционально законченный узел, это не совсем технически точно, но иначе получится энциклопедия, а не запись в блоге) каким-то способом преобразуют изменения углов ориентации в пригодные для дальнейшей обработки сигналы (и их три, чтобы получать информацию для трёх осей евклидового пространства), акселерометры дают информацию о разности проекций векторов ускорений на оси евклидового пространства и проекций вектора гравитационного ускорения, трёхосевой магнитометр – источник информации о проекциях векторов магнитного поля на оси евклидовой системы координат. Эти три источника данных об ориентации мультикоптера (или чего угодно, пытающегося летать) в пространстве критически необходимы.
Данные навигации – ещё один источник. Если ориентационные данные связаны с условной системой координат пытающегося летать аппарата, то здесь речь идёт о планетарного масштаба системе координат и собственно координатах.
Локационные подсистемы далеко не всегда присутствуют в реальных конструкциях, но неизбежно будут появляться, кроме информации о своём положении, необходимы и данные о положении прочих объектов.
Дальше всё почти как обычно – управляющие системы, иногда одна общая, иногда – несколько, актуаторы (исполнительные электромеханические механизмы).
И, наконец, малозаметная ключевая система – механическая. Это вся несущая конструкции, с деталями исполнения и прочим, не будет здесь говорить много слов.
Вот теперь совсем пора об IT 2.0. Целевое назначение всего этого комплекта – летать. В нём всё неидеально, нет ни одной идеальной подсистемы, и летать оно всё должно в неидеальной среде и условиях. Поэтому ни о какой «абстрактной мягкости», как в IT 1.0, и речи быть не может.
Двигатели, крутящие винты, неидеальны. А всё, что неидеально и крутится, формирует биения. Конструктив всего этого устройства, несмотря на видимую элементарность, является механической системой. Которая характеризуется упругостью и ещё тьмой показателей. То есть, фундаментально биения (колебания) от вращающихся двигателей «распространяются» по всему конструктиву. И влияют на датчики, потому что они чувствительные (каким бы ни было их исполнение, они должны быть чувствительными). То есть, вместо красивых данных, которые чуть ли не норма в IT 1.0, управляющая подсистема может получить чудовищно зашумлённый сигнал, и от шумов здесь чистой цифровой обработкой сигналов не спастись, принципиальная работоспособность всего в целом зависит и от качества проектирования примитивного на первый взгляд «корпуса» (начиная от формы сечения и материала несущих балок, у каждой формы сечения – свои частотные характеристики, и заканчивая успешностью решения задачи демпфирования платформы с датчиками). Всё ещё несколько хуже – в реальных летающих конструкциях алгоритмика обработки данных, характеристики механико-электрико-аэродинамических подсистем и механизмы калибровки (т.е. уже особенности эксплуатации) всего в целом полностью взаимосвязаны и не существует, например, ни одного «самого хорошего алгоритма», ни одной «самой хорошей конструкции», ни единого «принципа эксплуатации».
Неидеальность двигателей и воздушных винтов – это ещё и ненулевая их масса. А «масса» – это «инерционность», которая, в свою очередь, означает, что для адекватных компенсаций быстрых случайных изменений положения мультикоптера в пространстве нужны не совсем простые алгоритмы управления частотой вращения двигателей. Или даже совсем непростые (помнится, кто-то в комментариях к предыдущим записям говорил о простоте задачи построения преобразователя напряжения питания, разочарую – только широтно-импульсная модуляция, PWM, фундаментальный для импульсных систем принцип, дико непростая область, средне-хорошая книга для профессионалов в ней – под 600 страниц, «без воды»). То есть, решение задачи преобразования команды «установить частоту оборотов N» в частоту оборотов N – далеко не такое простое, как кажется. И без этих алгоритмов самого низкоуровневого управления ничего летать не будет.
Теперь немного о самих сенсорах ориентации. Те, которые доступны для «флотов дронов» (а об этом уже вовсю идёт речь, и во многом благодаря доступности таких сенсоров), не просто не неидеальны. Они, по-хорошему, чудовищно отвратительны. Но дёшевы. Очень заманчиво дёшевы и принципиально работоспособны. Ко всем недостаткам (например, к фундаментальной нестабильности), их работа ещё и очень сильно зависит от температуры. В общем, даже исключительно дорогие сенсоры такого назначения, на которых не экономят, например, в крылатых ракетах, всё равно вносят ощутимую погрешность измерений, потому и крылатые ракеты оснащаются сложной подсистемой коррекции своей траектории, например, по радиолокационной карте земли. Для дронов, как машин мирного времени, задача коррекции проще – в мирное время в голову никому не приходит, что надсистемы вроде GPS могут не работать. Вот только возможности гражданских систем глобального позиционирования далеко не всегда соответствуют потребностям (например, прецизионной агрокультуры, есть такая область, где, точность обработки поля обеспечивает одновременно и снижение затрат на химикаты, и повышение качества и количества урожая), и даже в самых простых дронах частота обновления информации от GPS порядка раза в секунду является категорически недостаточной (4 Hz – уже немного лучше, но совсем хорошо – десятки герц).
А теперь будем собирать всё это крайне общее в какое-то целое. Сенсоры ориентации обычно выдают данные с частотой порядка 50-100 Hz, навигационные данные поступают с частотой единиц-десятков герц, соответственно, актуаторы (исполнительные механизмы) должны обладать адекватными возможностями и, конечно, программные подсистемы обязаны успевать всё это промолачивать через себя и формировать управляющие команды. «Опозданий» и «задержек» здесь быть не может, это чистый hard realtime – вычислительная подсистема обязана гарантированно обрабатывать и отрабатывать всё что должна за строго заданное время, ни на микросекунду (нано-, пико- etc) дольше. Соответственно, и системное ПО отличается от традиционного, но здесь как раз нового не так уж и много, потому что теория и практика встраиваемых систем – самостоятельная дисциплина с богатой историей и практикой. Разве что надёжность, о которой пока деликатно говорят немного. Мало кому понравится упавший на голову из-за сбоев в системном ПО с высоты 500 м шестикилограммовый дрон. Тут кое-что делается, потому что усилиями профессионалов дроны буквально «выгоняются» из игрушек в машины. Например, всерьёз изменяется подход к проектированию системного и управляющего ПО, появляются формально верифицированные операционные системы реального времени, моделирование управляющих алгоритмов с последующей генерацией кода реализации становится нормой.
Прочие возможные подсистемы мы вообще вычеркнем из этой цепочки рассуждений, иначе утонем навсегда. Все они необходимы в зависимости от дополнительных задач, стоящих перед разработчиками мультикоптера, и все они – такая же интегральная часть целого, что простоты решению задачи не добавляет.
В общем, я всё это вот к чему – в IT 2.0 всё очень меняется (а кто сомневается в наступлении эпохи IT 2.0, посмотрите внимательно на цепочки недавних историй в сегменте робототехники, там очень показательные приобретения и слияния происходят). IT 2.0 становится сугубо мультидисциплинарной, и в ней «мягкая» (soft, программная) составляющая – всего лишь одна из обширного списка очень жёсткой конкретики реального мира. Первый и главный пункт списка, о котором пока не было явно сказано ничего, очевиден – продукция IT 2.0 материальна. Поэтому фокусы с беззатратным тиражированием, совершенно нормальные в IT 1.0, здесь не действуют, здесь традиционный мир себестоимостей. Об этом почему-то забывают, а это очень важно, в таком мире только «обновлениями ПО» мало что можно исправить, в отличие от IT 1.0 с адекватной уровню её абстрактности agile-культурой. «Быстро слепили и исправляем в ходе эксплуатации» здесь категорически не сработает вообще, ни на одном этапе жизненного цикла продукта. Мульдисциплинарность на деле означает неизбежное торжество того, что в IT 1.0 было де-факто отброшено как основной и массовый метод разработки – моделирования. «Язык» UML – одна из попыток в IT 1.0, оказался в итоге нишевым (есть огромные и замечательные программные системы, созданные на базе UML-моделей, например OrCAD), и в очень многих подотрослях IT 1.0 от UML давно и старательно бегут, как от огня. В IT 2.0 всё не так, здесь с моделирования всё начинается, а код… код вообще может генерироваться (и генерируется) после уже натурных (а не вычислительных) экспериментов. Так что знаменитым в узким кругах специалистов Matlab (Scilab), Mathematica (и Wolfram System Modeler), LabView, ANSYS/AutoFEA и прочим для IT 1.0 специализированным пакетам, в IT 2.0 уготовлена роль чуть ли не основных инструментов. Без них категорически невозможно. Это очень серьёзная миграция, и она неизбежно случится, с приходом (тоже неизбежным, как бы там ни называлось получившееся в итоге) Internet of Things. И, конечно, IT 2.0 – это де-факто поглощение теорией автоматического управления IT 1.0. Не наоборот. Раз IT 2.0 имеет дело с объектами материального мира, а не с абстракциями, иначе быть не может.
Забавно, но классики кибернетики всё это давным-давно предусмотрели, только потребовалось прилично времени для появления доступной элементной базы и низкоуровневых технологий, чтобы кибернетика начала своё возвращение с новым, пока несуществующим, названием.
В общем, в IT 2.0 будет очень интересно, куда интереснее, чем в IT 1.0, в которой уже откровенно скучно (увеличение на пол дюйма диагонали экрана и утаптывание в габариты больших наручных часов вычислителя с экранчиком уже вызывают зевоту, даже несмотря на всю мощь информационной машины продвижения товара).
Откланиваюсь
Новое устройство для беспроводной передачи энергии
Исследователи из Политехнического университета Валенсии (UPV) разработали новое устройство для беспроводной передачи энергии, которое будет, например, заряжать мобильные телефоны или ноутбуки без необходимости использования провода.
Система, запатентованная UPV, основана на использовании резонаторов, разработанных с помощью радиальных оптических кристаллов: один из них будет выступать в качестве передатчика энергии, а другой будет установлен на устройстве, которое необходимо зарядить. Между ними происходит явление, известное как резонансная связь, которая, в итоге, и производит зарядку или подзарядку оборудования.
«Это явление возникает, когда один резонатор перемещается ближе ко второму, и обе резонансные частоты равны или очень близки. Эта физическая близость создает энергетическую связь между первым устройством, которое действует в качестве источника, и вторым, которое действует как приемник», - сказал Хосе Санчес-Дееса (José Sánchez-Dehesa), научный сотрудник Группы волновых явлений UPV.
Устройство также может быть использовано в качестве системы питания для такого оборудования, как клавиатура и беспроводные мыши, колонки и т. п.
Кроме потребительской электроники, оно может быть использовано в промышленных условиях как источник питания для роботов или экскурсионных транспортных средств и биоэлектрических устройств (кардиостимуляторы, дефибрилляторы и т. п.)
После лабораторного моделирования и расчетов производительности системы, инженеры Группы в настоящее время работают над развитием первого прототипа.
Что касается реализации этих устройств, то исследователи из UPV говорят, что, «хотя это может показаться футуристическим, можно предвидеть, что они станут универсальными в связи с распространением инфраструктуры заряжаемых устройств во многих ситуациях. Эта технология может пойти тем же путем, что и сети Wi-Fi», - пояснил Хорхе Карбонель (Jorge Carbonell) , научный сотрудник Группы волновых явлений.
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