От редактора
Итоги недели: Twitter и Yahoo! могут объединиться; Xiaomi готовится к глобальной экспансии; новая парадигма вычислений от KnuEdge
Не так уж много было громких событий на уходящей неделе, но все же.
Эпопея с продажей Yahoo! продолжается. Если ранее поступала информация о том, что в такой покупке крайне заинтересована AT&T, Verizon и даже Уоррен Баффетт, то на днях появились слухи о том, что Twitter и Yahoo! обсуждают возможность объединения. Якобы руководство компаний полагает, что синергия может решить их финансовые проблемы - сервис микроблогов внёс бы свой вклад как источник мгновенных новостей, а популярные сайты Yahoo! обеспечили бы значительный рост количества просмотров. Интересно, как ситуация будет развиваться дальше.
Тем временем, аналитики IDC в очередной раз ухудшили прогноз глобальных поставок компьютеров в 2016 г. Согласно обновленным данным спад составит 7,3% и общие продажи не превысят 255,6 млн устройств. Интересно, что сокращение поставок в потребительском сегменте уже будет исчисляться двузначным числом спаду, а коммерческий сегмент упадет в 2016 г. лишь на 4,4%.
На фоне этих прогнозов понятен растущий интерес к Интернету вещей. Например, на проходившей в Лас-Вегасе конференции Discover 2016, HPE продемонстрировала то, что в компании называют «первой в индустрии» конвергентной системой IoT. Решения Edgeline EL1000 и EL4000 объединяют вычислительные ресурсы, хранилища, средства захвата и контроля данных, операционную среду уровня предприятия, и, как уверяет HPE, рассчитаны на работу в сложных условиях. «Это фундаментальный сдвиг в использовании больших данных в IoT. Мы берём часть датацентра и переносим его к периферии сети», прокомментировал анонс вице-президент и генеральный менеджер серверного бизнеса HPE, Том Брадичич.
Интересная информация пришла от Xiaomi на уходящей неделе. Китайская компания сообщила о кросс-лицензионном и патентном соглашении с Microsoft. Мало того, достигнуты договоренности о том, что на устройства Xiaomi предварительно будет устанавливаться Skype и приложения Microsoft Office. Все говорит о том, что Xiaomi готовится к масштабному запуску своих смартфонов на мировом рынке. Пока устройства этого производителя официально продаются лишь в шести странах Азии и Бразилии. Но при этом в прошлом году компания смогла реализовать более 75 млн. смартфонов.
Один из ближайших конкурентов Xiaomi - компания Lenovo - представила свой вариант модульных смартфонов. Аппараты Moto Z и Moto Z Force выполнены из металла и поддерживают модули MotoMods. При этом толщина корпуса Moto Z, не считая выступающего модуля камеры, составляет всего 5,2 мм, тогда как Moto Z Force получил «небьющийся» экран ShatterShield. Вначале будет доступно три модуля - мини-проектор, способный выводить изображение диагональю до 70 дюймов с разрешением 480p, акустический модуль JBL, дополнительный аккумулятор (2220 мАч).
На уходящей неделе стал известно о “выходе из подполья” компании Intellisis, основанная бывшим директором NASA, Дэном Голдином десять лет назад. KnuEdge представила ПО KnuVerse для распознавания голоса и аутентификации и процессором KnuPath для нейровычислений. Технология KnuEdge, как утверждается, уже прошла испытания в военной обстановке, где позволяла опознавать личность по нескольким словам, сказанным в микрофон — на любом языке и реальных условиях с фоновыми шумами. В отличие от большинства нейросетей, оперирующих плотными матрицами, KnuEdge работает с более эффективными разреженными матрицами. Что касается низковольтных чипов KnuPath, то они, как отмечают наблюдатели, знаменуют отказ от парадигмы центрального процессора. Представленные процессоры имеют 256 работающих независимо ядер и 16 двунаправленных интерфейсов ввода-вывода. Они поддерживают масштабирование до 512 тыс. устройств и обеспечивают задержку между стойками всего 400 нс. KnuPath могут работать самостоятельно или интегрироваться с различными устройствами. Во второй половине текущего года KnuEdge рассчитывает начать выпуск коммерческих систем, при этом прикладные программные интерфейсы (API) будут предлагаться на основе модели freemium.
Ну, и напоследок, еще одна новость прошлой недели. Google сообщила о многообещающих результатах на пути создания работающего квантового компьютера. Тестировалась комбинация из уже известных методов - квантового отжига, разработанного компанией D-Wave, и квантовых затворов (IBM) - на симулированной системе из девяти кубитов. Своё достижение исследователи характеризуют как «алгоритм общего назначения, который можно масштабировать на как угодно большой квантовый компьютер». Возможно, лет через пять, как сейчас прогнозируется, мы действительно увидим работающий квантовый компьютер.
Новости
Google расширяет функциональность аналитического сервиса BigQuery
Развивая свой корпоративный бизнес компания Google вносит усовершенствования в службу анализа данных BigQuery, улучшающие её совместимость с традиционными рабочими процессами Big Data.
В четверг было объявлено, что этот облачный сервис теперь поддерживает стандартный язык SQL. Более продвинутые возможности планирования и оптимизации позволяют создавать сложные субзапросы по каждому пункту выражений SQL. Помимо этого, BigQuery теперь поддерживает ThetaJOIN и расширенную систему, которая включает даты, время, массивы и структуры.
Cloud IAM, новое средство управления идентификацией и доступом, стало доступно для BigQuery в бета-версии. Оно позволит полностью автоматизировать управление разрешениями для проектов BigQuery и облегчит администраторам создание детализированных политик безопасности.
Кроме того, Google представила для BigQuery функцию создания разделов внутри таблиц по времени — вероятно самый популярный способ разбиения данных, накапливаемых на протяжении многих дней, месяцев или лет. До сих пор это приходилось делать вручную.
Новые возможности станут хорошим дополнением к другим недавним усовершенствованиям аналитических продуктов Google, таким как интеграция BigQuery с Google Drive или выпуск бесплатного инструментария визуализации, Data Studio.
Xiaomi покупает патенты Microsoft и будет предустанавливать Office на смартфонах
Xiaomi сделала еще один шаг к запуску своих смартфонов на мировом рынке. Как сообщает TechCrunch, китайская компания заключила партнерство с Microsoft, которое включает кросс-лицензионное и патентное соглашение, а также подразумевает предварительную установку Skype и приложений Microsoft Office на устройствах Xiaomi.
Начиная с сентября этого года, на смартфонах Xiaomi Redmi 3, Redmi Note 3, Mi 5, Mi Max и Mi 4s, а также на планшетах компании, будут предустанавливаться приложения Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Outlook и Skype. Учитывая, что Xiaomi реализовала за минувший год более 70 млн смартфонов, производитель станет сильным партнером Microsoft в продвижении ее ПО.
Также Microsoft продала Xiaomi около 1500 патентов, которые относятся к различным технологиям, включая беспроводную связь, видео, облака и мультимедиа. Учитывая тесное сотрудничество Xiaomi с Google и патентную сделку с компанией Qualcomm в прошлом году, очевидно, что самый крупный китайский поставщик смартфонов привлекает ключевых союзников в подготовке к выходу на новые рынки.
Сейчас устройства Xiaomi официально продаются в шести странах Азии и Бразилии.
Micron анонсировала SSD на памяти TLC 3D NAND с поддержкой NVMe
Micron представила новые SSD-накопители в сериях 1100 и 2100. Это первые твердотельные накопители компании для пользовательского рынка, основанные на новых 384 Гб микросхемах памяти TLC 3D NAND, состоящих из 32 слоев.
Micron 1100 будут доступны в формфакторах M.2 2280 и 2,5 дюйма с интерфейсом SATA 6 Гб/с и контроллером Marvell 88SS1074. Модели заявлены в емкостях 256 ГБ, 512 ГБ, 1 ТБ и 2 ТБ. При этом скорость последовательного чтения достигает 530 МБ/с, а скорость записи — 500 МБ/с.
Серия 2100 нацелена на более высокий сегмент и будет доступна только в виде модулей M.2 2280 с интерфейсом PCI Express NVMe, контроллером Silicon Motion и емкостью до 1 ТБ. Детальные спецификации серии 2100 пока недоступны, в компании только обещают, что накопители будут в 1900 раз производительнее 2,5-дюймовых HDD со скоростью вращения шпинделя 7200 об./мин.
На рынок Micron 1100 поступят в июле, а Micron 2100 — в августе. Цены будут сообщены позже.
Twitter и Yahoo! подумывают о слиянии
Согласно анонимным источникам, цитируемым газетой New York Post, Twitter и Yahoo! в конфиденциальной обстановке обсудили возможность объединения. На управленческом уровне они рассмотрели потенциальные выгоды от комбинирования бизнесов, то, каким образом синергия может решить их финансовые проблемы.
Сервис микроблогов, по словам инсайдера, внёс бы свой вклад как источник мгновенных новостей, а популярные сайты Yahoo! обеспечили бы значительный рост количества просмотров.
Впрочем, предполагается, что данная дискуссия носила консультационный характер и, по крайней мере у Twitter в ней не было серьёзных намерений — на это может указывать отсутствие на переговорах CEO Twitter Джека Дорси (Jack Dorsey).
Twitter не единственная организация, за которой замечают интерес к Yahoo! — заработок последней в прошлом году составил 4,96 млрд долл.
Этот вопрос с руководством компании недавно обсуждали AT&T и магнат американского бизнеса, Уоррен Баффетт (Warren Buffett). В апреле о переговорах с Yahoo! сообщала также DMGT, известная как издатель Daily Mail. На текущей неделе должен начаться второй раунд торгов за ключевой интернет-бизнес Yahoo!, главным претендентом на обладание им считается телекоммуникационный гигант Verizon.
Windows Holographic – платформа для смешанной реальности
Под термином «смешанная реальность» понимаются устройства, способные ориентироваться в окружающей реальности и стирать барьеры между реальным и виртуальным миром. Представьте, что на вас надето устройство виртуальной реальности, с помощью которого вы видите свои руки и то, как они работают с реальными объектами, а также с отсканированным 3D-изображением этого объекта. Такое устройство также позволит видеть голографическое изображение другого человека, с которым вы можете вместе выполнять различные действия в виртуальном пространстве. В этом мире устройства могут построить пространственную модель окружающего мира, где бы вы ни находились, позволив работать с цифровыми объектами так же просто и естественно, как поднять коробку или сесть за стол; кроме того, вы моментально можете «телепортироваться» на другое совещание или перемещаться вместе с вашими коллегами.
Ожидается, что к 2020 г. продажи оборудования для виртуальной реальности достигнут 80 млн единиц в год. Однако многие существующие устройства не предполагают совместимости друг с другом, у них разные пользовательские интерфейсы, модели взаимодействия, методы ввода и т.п. Кроме того, в большинстве случаев нельзя одновременно привнести в виртуальный мир людей, объекты и предметы окружающей среды, что затрудняет процесс творчества и совместной работы.
Корпорация Microsoft анонсировала, что платформа Windows Holographic, входящая в всостав Windows 10, будет доступна на устройствах всех типов и размеров, что позволит полностью погрузиться в виртуальную реальность и использовать широкие возможности при работе с голограммами. К сотрудничеству приглашены партнеры-производители устройств и оборудования с целью создания ПК, дисплеев, аксессуаров и устройств смешанной реальности, работающих на платформе Windows Holographic.
Такое сотрудничество открывает перед партнерами новые возможности, позволяя задействовать функции смешанной реальности на устройствах различного типа. Разработчики, в свою очередь, могут быть уверены, что создаваемые ими приложения для Windows Holographic будут совместимы с самым широким спектром устройств.
Возможности для разработчиков огромны, поскольку все голографические приложения являются универсальными приложениями Windows и их можно настроить для работы на платформе Holographic. Уже сейчас в магазине Windows Store есть сотни универсальных приложений Windows, совместимых с Holographic.
Intel представила 24-ядерный процессор Xeon E7 v4
Корпорация Intel объявила семейство процессоров Xeon E7 v4, куда вошло семь моделей, оснащенных от 4 до 24 ядер. Это новое поколение платформы Xeon E7, которое пришло на смену семейству Xeon E7 v3, где доступно до 18 ядер.
Сообщается, что процессоры Intel Xeon E7-8800/4800 v4 поддерживают самый большой объём памяти на сокет. Так если платформа Xeon E7 v4 способна работать с 3 ТБ оперативной памяти на сокет, то для сравнения IBM POWER8 поддерживает до 2 ТБ, а Oracle SPARC M7 — до 0,5 ТБ. Поэтому новинки позиционируются Intel для анализа данных в режиме реального времени, они позволяют переносить большой объём вычислений в оперативную память для анализа. Кроме того, семейство обеспечивает поддержку самого большого объёма оперативной памяти в абсолютном исчислении — до 24 ТБ в конфигурации с восемью сокетами. По оценке Intel, в ряде случаев Intel Xeon E7 v4 обеспечивают прирост производительности в 1,4 раза, демонстрируют в 10 раз более высокое соотношение производительности в расчете на вложенный доллар и вдвое меньшее энергопотребление по сравнению с решениями на базе IBM Power8. Процессоры Xeon E7 v4 работают с памятью DDR4.
Новые процессоры оптимальны для масштабированных платформ, так как поддерживают конфигурации с четырьмя и восемью сокетами, а также возможность расширения до 64 сокетов с помощью контроллеров узлов от сторонних производителей.
В Xeon E7 v4 реализовано более 70 функций повышения надежности, а также эффективности обслуживания (RAS), в том числе поддержка технологии Intel Run Sure Technology, которая представлена только в Intel Xeon E7. Эти RAS-функции обеспечивают более высокие целостность данных и готовность систем для критически важных задач, что позволяет снизить время простоя серверов. Улучшенные механизмы восстановления и поддержка зеркалирования памяти обеспечивают исключительную надежность работы с ее содержимым.
Реализованные в процессорах новые функции безопасности защищают наиболее важные приложения для интенсивной обработки данных за счёт значительного увеличения скорости шифрования данных, улучшенных алгоритмов обнаружения сложных угроз и степени защиты от хакерских атак. По оценке Intel, аппаратные средства обеспечения безопасности обеспечивают прирост производительности шифрования на ядро на 70%. Технология Intel OS Guard теперь включает функцию защиты доступа для администраторов (Supervisor Mode Access Protection), которая обеспечивает реализацию разделенного защищенного доступа пользователей.
Расширенные возможности виртуализации дают возможность распределять критически важные нагрузки и перемещать их в облачные среды для более высокой надежности вычислений. Среди улучшений с точки зрения производительности виртуализации и управления ресурсами — снижение задержек при обращении к виртуальным машинам и понижение нагрузки в устойчивых к сбоям системах с журналированием событий.
Процессоры Xeon E7 v4 построена на базе архитектуры Broadwell и совместимы с Xeon E7 v3 по цоколевке. Модель Xeon E7-8890 v4 с 24 ядрами поддерживает тактовую частоту 2.2 ГГц, оснащена 60 МБ кэш-памяти и имеет тепловой пакет 165 Вт. Тактовая частота остальных моделей семейства лежит в пределах от 2.1 до 3.2 ГГц, объем их кэш-памяти составляет от 45 до 60 МБ а тепловой пакет — от 140 до 165 Вт.
Анонсированы также процессоры Xeon E7-4800 v4 оснащенные от 8 до 16 ядер, с TDP 115 Вт и с кэш-памятью от 20 до 40 МБ. Они ориентированы на высокопроизводительные системы начального уровня.
Lenovo обновила и расширила сетевое предложение для предприятий
Несколько новых и модернизированных продуктов для предприятий и серверных центров анонсировала компания Lenovo.
Монтируемые в стойку четырёх- и восьмисокетные серверные системы x3850 X6 и x3950 X6 получили новейшие чипы Xeon E7 v4, обеспечивающие прирост быстродействия до 39% по сравнению с предыдущим поколением. На обновлённые серверы может устанавливаться, соответственно, до 6 и до 12 ТБ памяти, хотя процессоры E7-8800 v4 и E7-4800 v4 поддерживают до 24 ТБ.
Расширена и линейка устройств гиперконвергентной инфраструктуры HX Series на базе платформы Nutanix. Новые модели это HX1000, нацеленная на удалённые офисы/филиалы, HX3000, оптимизированная для интенсивных вычислений и виртуальных десктопов, и HX5000 — предназначена для ответственных виртуальных нагрузок с активным использованием хранилищ.
Первыми предложениями, созданными в рамках партнерской программы Lenovo StorSelect, стали Lenovo Storage DX8200N и DX8200C, основанные на программных платформах от Nexenta и Cloudian. DX8200N поддерживает унифицированное файловое и блочное хранение для масштабируемых внедрений в флэш-, HDD- и гибридных конфигурациях. DX8200C использует модель объектного хранения, идеальную для крупномасштабных сред.
Также компания представила два дополнения в серии устройств SAN (Storage Area Network), которую она приобрела у IBM. Гибкие флэш-решения V3700 V2 и V5030 теперь оснащены хост-интерфейсом SAS (12 Гб/с).
Lenovo собщила и о результатах анонсированного в марте этого года сотрудничества с Juniper Networks. На правах реселлера, Lenovo предлагает коммутаторы Juniper EX2200 Gigabit Power over Ethernet и EX4550 10GbaseT, а также систему сплайновой агрегации ЦОД QFX10002-72Q. Компании совместно опубликовали новую референсную архитектуру виртуализованных ЦОД, которая позволит клиентам создавать решения с применением их соответствующих предложений.
Анонсирована и новая операционная система для сетевого оборудования. Lenovo Cloud NOS разработана, чтобы обеспечить улучшенные отказоустойчивость, программируемость и масштабируемость для облачных сред.
Стартап главы NASA форсирует прикладное использование нейросетей
Компания Intellisis, основанная бывшим директором NASA, Дэном Голдином (Dan Goldin) десять лет назад, в этот понедельник впервые вышла из подполья с новым именем, KnuEdge, и двумя продуктами: ПО KnuVerse для распознавания голоса и аутентификации и процессором KnuPath для нейровычислений.
Технология KnuEdge, как утверждается, уже прошла испытания в военной обстановке, где позволяла опознавать личность по нескольким словам, сказанным в микрофон — на любом языке и реальных условиях с фоновыми шумами.
«Нас не интересует, дешёвый или дорогой у вас микрофон. Она (технология) работает на любой вычислительной платформе, и мы приближаемся к уровням ошибки, выражающимся в единичных долях на миллиард», — заявил Годин.
В отличие от большинства нейросетей, оперирующих плотными матрицами, KnuEdge работает с более эффективными разреженными матрицами.
Низковольтные чипы KnuPath, как считает Джим МакГрегор (Jim McGregor), главный аналитик Tirias Research, знаменуют отказ от парадигмы центрального процессора и переход к принципиально другой форме вычислений. Они имеют 256 работающих независимо ядер и 16 двунаправленных интерфейсов ввода-вывода. Они поддерживают масштабирование до 512 тыс. устройств и обеспечивают задержку между стойками всего 400 нс. KnuPath могут работать самостоятельно или интегрироваться с различными устройствами. Потенциальные приложения включают обработку сигналов и машинное обучение для Интернета Вещей (IoT).
Во второй половине текущего года KnuEdge рассчитывает начать выпуск готовых к коммерческому использованию платформ и систем. Также она планирует предложить на основе модели freemium прикладные программные интерфейсы (API) всем заинтересованным.
На данный момент общий объём частных инвестиций в KnuEdge составляет 100 млн долл., а годовой доход — 20 млн долл.
Microsoft выпустила сервис для управления проектами Planner
Microsoft сообщила о доступности нового приложения Planner в облачном сервисе Office 365. Он предназначен для структурирования совместной работы на предприятиях, в школах и различных организациях.
На данный момент Planner позволяет командам создавать новые планы; организовывать, назначать и выполнять совместную работу над задачами; устанавливать сроки; обновлять статусы и обмениваться файлами. При этом информационные панели и оповещения по электронной почте будут держать всех в курсе о прогрессе.
В течение следующих нескольких месяцев компания планирует добавить новые функции, включая возможность назначить задачу нескольким пользователям, внешний доступ пользователей, шаблоны планов, настраиваемые доски объявлений и версии для iOS, Android и Windows.
В течение следующих нескольких недель Planner станет доступен подписчикам Office 365 по всему миру. Для использования приложения необходимы лицензии Office 365 Enterprise E1-E5, Business Essentials, Premium или Education.
Dell совершенствует серверы PowerEdge чипами Xeon E7 и E5
Вслед за официальным релизом процессоров Xeon E7-8800 v4 и E7-4800 v4, компания Dell объявила, что модернизация ими серверов 13-го поколения PowerEdge будет завершена в течение ближайших недель.
Система PowerEdge R930, главный получатель новых чипов, доступна уже сейчас. Этот сервер формата 4U открывает клиентам преимущества процессора Xeon E7-8800 v4, такие как технология Intel Run Sure, повышающая надёжность ответственных рабочих нагрузок. По информации Dell, обновлённый PowerEdge R930 улучшил результаты прохождения тестов на производительность для SAP HANA, для SAP BW со смешанной нагрузкой из двух и четырёх миллиардов записей, и установил новый рекорд в тестах SAP SD Standard Application Benchmark.
До конца июня компания также перевооружит процессорами Xeon E5-4600 v4 четырёхсокетные системы: стоечный 2U-сервер PowerEdge R830 с посадочными местами для 48 DIMM, предназначенный для работы с базами данных и виртуальными десктопами; PowerEdge FC830 — «вкладыш» в модульный серверный корпус PowerEdge, и полноразмерный лезвийный сервер PowerEdge M830, используемый для консолидации ЦОД.
«Сегодняшние клиенты заинтересованы в ЦОД с высокой степенью виртуализации, которые легко способны справляться с усложняющимися рабочими нагрузками. Это, в сочетании с растущим спросом на аналитику Больших Данных, станет стимулом развития рынка четырёхсокетных серверов», — считает Эшли Горахпурвалла (Ashley Gorakhpurwalla), генеральный менеджер и вице-президент Dell по серверным решениям.
SUSE выпустила ПО Enterprise Storage 3 на основе Ceph
Когда Red Hat купила родительскую компанию Ceph, Inktank, она не стала лишать других доступа к технологиям распределенного объектного хранения Ceph. Воспользовавшись этим, конкурент Red Hat, компания SUSE, обошла её с релизом SUSE Enterprise Storage 3.
Этот продукт стал первым на рынке коммерчески поддерживаемым решением для управления программно-конфигурируемыми репозиториями на базе релиза Jewel открытого проекта Ceph. В этой версии Ceph была наконец официально признана стабильной файловая система CephFS.
Enterprise Storage 3 уже доступно для клиентов SUSE, которые смогут опробовать следующие новые возможности: унифицированный блочный, объектный и файловый доступ в кластере; активно/активную мультикластерную среду с дальней репликацией и асинхронным блочным (RDB) зеркалированием; новую инструментальную среду для продвинутого управления графическим интерфейсом (openATTIC) и кластерной оркестровки (Salt DevOps).
SUSE также сообщила, что вместе с HPE они предложат Enterprise Storage 3 в комплекте с HPE Scalable Object Storage Solution для линеек серверов ProLiant, Apollo и Cloudline.
«Впервые выведенные на рынок новые возможности хранения Ceph — готовые для внедрения на предприятиях и с полной поддержкой — делают наших клиентов более быстрыми на подъем, способными использовать преимущества инноваций в своих компаниях», — заявил Майкл Миллер (Michael Miller), президент SUSE по стратегии, альянсам и маркетингу.
Huawei изучает возможность открытия в Украине исследовательского центра
Национальный авиационный университет (НАУ) посетила делегация китайской компании Huawei, которая сегодня инвестирует в научные разработки примерно 9 млрд. долл. при годовом доходе около 70 млрд. долл.
Как сообщает пресс-служба НАУ, имея коммерческий офис в Украине, Huawei в настоящее время активно изучает возможности создания в нашей стране еще и научного центра. Именно поэтому специалисты компании провели в НАУ день, знакомясь с достижениями и возможностями университета. Также делегация планирует посетить еще несколько вузов в Киеве, Львове, Харькове и Одессе.
Fujitsu представила свою самую мощную мобильную рабочую станцию
Fujitsu представила ноутбук CELSIUS H760, свою самую мощную мобильную рабочую станцию, которая, как заявляется, демонстрирует производительность на уровне настольных решений начального класса. CELSIUS H760 получила экран с диагональю 15,6 дюйма и обеспечивает высокую скорость работы как в мобильном режиме, так и в офисе при обработке видео, запуске программ 3D CAD или программных средств визуализации.
CELSIUS H760 оснащается экраном Full HD или UHD/4K с антибликовым покрытием, четырехъядерным процессором Intel Xeon, профессиональными графическим картами NVIDIA Quadro вплоть до M2000M, имеет объем памяти до 64 ГБ (DDR4, 2133 МГц) и твердотельные накопители PCIe (NVMe) с интерфейсом M.2.
Защиту данных обеспечивает набор функций безопасности, включая устройство считывания SmartCard, технологию TPM 2.0 для шифрования и управления данными и опциональную систему доступа на основе биометрических данных Fujitsu PalmSecure.
CELSIUS H760 поддерживает разъем USB Type-C для быстрой передачи данных и реализации различных протоколов, имеет разъем VGA для подключения к проекторам и полноразмерный разъем DisplayPort для использования с внешними мониторами. Док-станция обеспечивает дополнительное удобство работы в офисе, благодаря использованию стандартного репликатора портов Fujitsu, который применяется в ноутбуках LIFEBOOK и устройствах формата 2-в-1 STYLISTIC.
CELSIUS H760 уже доступна для приобретения. Стоимость зависит от страны и конфигурации.
Рост рынка смартфонов замедлится до 7%
По мнению специалистов Gartner, характеризуемый двузначным числом рост глобальных поставок смартфонов уже в прошлом. По итогам нынешнего года на мировой рынок уйдет свыше 1,5 млрд аппаратов, тем самым лишь на 7% будет улучшен результат годичной давности. Для сравнения, в 2015 г. позитивная динамика составляла 14,4%, а рекорд в годовом сравнении зафиксирован в 2010 г., когда индикатор «YoY» вырос на 73%.
На зрелых рынках Северной Америки, Западной Европы, Японии и отдельных государств APeJ уровень проникновения смартфонов уже достиг 90%. Причем владельцы последних уже не спешат обновлять имеющиеся аппараты с былой частотой. В настоящее время жизненный цикл превышает 2,5 года и вряд ли изменится в меньшую сторону на протяжении ближайших пяти лет. В развивающихся регионах средний жизненный цикл премиум-устройств также удлинился и находится в пределах 2,2-2,5 лет, тогда как у обычных телефонов — три и более лет.
Отдельные развивающиеся страны остаются главным двигателем рассматриваемой индустрии. К примеру, по итогам нынешнего года поставки смартфонов в Индию превысят 136 млн, благодаря чему увеличение в годовом сопоставлении составит 29,5%.
Стартап Prezi пытается потеснить PowerPoint
Основанный семь лет назад стартап Prezi, поставивший перед собой задачу сказать новое слово в технологиях презентаций, выпустил решение для бизнеса, призванное составить конкуренцию популярным программам, таким как PowerPoint.
Компании, прописавшиеся на облачный сервис Prezi Business, получают ряд привлекательных бонусов, таких как возможность потокового показа через Интернет, аналитика для оценки реакции зрителей на разные фрагменты презентации, средства коллективной работы в реальном времени. Кроме того, в стоимость сервиса — $50 на пользователя в месяц — включены обучение и содействие в создании презентаций. Этот процесс больше напоминает работу не с PowerPoint, а с Photoshop, привыкание к новому интерфейсу облегчает коллекция готовых шаблонов.
В своём подходе к презентациям Prezi отличается от Microsoft, Google или Apple, которые демонстрируют аудитории слайд-шоу. Облачные инструменты Prezi вместо этого перемещаются по «холсту», приближая его фрагменты. Исполнительный директор Prezi Питер Арваи (Peter Arvai) уверяет, что такое ПО позволяет наглядно показывать связи между элементами презентации, что делает последние более убедительными для публики.
Prezi довольно популярен у потребителей, но пока не встретил желаемого отклика в бизнес-среде. Выход версии для бизнеса представляет новую попытку побудить компании попробовать и приобрести это ПО. В основу сервиса положено решение Prezi for Teams, используемое сегодня в 8 тыс. компаний.
Согласно данным, которые представил Арваи, Prezi используют 75 тыс. человек, которые за все время существования сервиса создали 260 млн презентаций, получивших 1,6 млн просмотров. Не вдаваясь в подробности, Арваи также заявил, что его компания имеет положительный баланс.
Новое исследование демонстрирует относительность онлайновой анонимности
С данными нового исследования вопросов онлайновой анонимности знакомит публикация Frontiers in ICT. Они показывают, что персональные особенности человека можно определить, наблюдая за его работой с браузером. В ряде случаев даже 30 минут общего пользования Интернетом оказывается достаточно, чтобы составить цифровую сигнатуру, идентифицирующую человека.
Исследования, связывающие персональные свойства с использованием компьютера обычно ограничиваются социальными средами. Так, например, экстравертные люди стараются с помощью этих платформ расширить круг друзей и влияние, а интровертные — компенсируют нехватку реального общения.
Однако даже обычный просмотр страниц из браузера может отражать предпочтения и привычки, базирующиеся на психологических характеристиках пользователя. Анализ экспериментов, проведённых с привлечением добровольцев из малайзийского Технологического университета, обнаружил ярко выраженную зависимость между личностью человека и его поведением при пользовании браузером. К примеру, даже индивидуальный уровень честности можно оценить после отслеживания 30-минутной онлайновой сессии по многим факторам, включая количество посещённых сайтов и общее число сделанных запросов.
«Организации, занимающиеся онлайновым маркетингом, могут использовать наши результаты для надежной адаптации их продукта к определённой аудитории; их можно применять при разработке интеллектуального веб-сервиса, предугадывающего и формирующего реакцию пользователей, — объясняет доктор Икусан Адеями (Ikusan R. Adeyemi), главный автор работы. — Они также могут использоваться как дополнительный способ повышения безопасности, для идентификации и аутентификации. Правоохранительным агентствам эти результаты пригодятся в расследовании онлайновых преступлений».
Opera выпустила «летнюю» версию браузера с полезными функциями для ноутбуков
Компания Opera объявила о выходе финальной 38 версии своего браузера для настольных систем. Среди особенностей стоит обратить внимание на встроенный блокировщик рекламы, а также функции экономии заряда батареи (на 49% в тестах компании) и снижения нагрева ноутбука (на 3°С).
По результатам проведенных разработчиками тестов, новый Opera 38 позволил в полтора раза увеличить длительность интернет-серфинга на ноутбуке при работе от аккумулятора, по сравнению с Google Chrome. Как отмечается, этого удалось достичь за счет активации в режиме энегросбережения таких возможностей, как: сокращение активности в фоновых вкладках браузера, разгрузка центрального процессора за счет оптимального распределения JavaScript-таймеров, автоматическая остановка неиспользуемых плагинов, оптимизация параметров проигрывания видеороликов и принудительное использование аппаратного ускорения видео-кодеков, остановка анимации тем оформления браузера, активация блокировщика рекламы.
Кроме того, по данным компании, при активной работе в Opera с функцией экономии заряда батареи нижняя панель ноутбука нагревалась на 3°С меньше, чем без данной функции. Что станет приятным дополнением для мобильных пользователей, с учетом приближающейся летней жары.
Также в новой версии появилась возможность добавлять собственные списки в блокировщике рекламы и различные улучшения по части интерфейса.
Microsoft анонсировала трансформер, разработанный совместно с Porsche Design
На выставке Computex 2016 во время ключевого выступления вице-президента OEM-подразделения компании Microsoft Ника Паркера (Nick Parker) был продемонстрирован прототип 13,3-дюймового трасформера категории «2-в-1», который был создан совместно с Porsche Design.
Платформа поддерживает технологии Hello 2.0, Cortana и рукописный ввод, которые появятся в операционной системе вместе с обновлением Windows Anniversary Update, ожидаемом этим летом. Платформа базируется на процессорах Intel.
Каких-либо подробностей о том, под каким именно брендом будет выпущен данный портативный компьютер, не сообщается. Известно лишь, что на рынке он появится этой зимой по неназванной цене.
Cisco: к 2020 г. объем мирового IP-трафика утроится
В ближайшие пять лет объем мирового IP-трафика почти утроится, при этом темпы его прироста составят 22% – такие данные приводятся в отчете Cisco «Наглядный индекс развития сетевых технологий: полный прогноз на период 2015-2020 гг.» (Cisco Visual Networking Index (VNI) Complete Forecast for 2015 to 2020). К мировому интернет-сообществу присоединятся более миллиарда новых пользователей, их число за рассматриваемый период вырастет с трех до 4,1 млрд.
Еще больший эффект на рост трафика окажут глобальные преобразования, связанные с цифровизацией, в основе которых лежит распространение персональных устройств и развитие межмашинных (machine-to-machine, M2M) коммуникаций. В ближайшие пять лет в мировых IP-сетях появится 10 млрд новых устройств и соединений – их число к 2020 г. вырастет с 16,3 млрд (2015 г.) до 26,3 млрд. К 2020 г. на каждого жителя Земли будет приходиться 3,4 устройства и соединения (в 2015 г. этот показатель составлял 2,2).
Cтимулировать рост IP-трафика продолжает развитие Интернета вещей. Видеонаблюдение, «умные» счетчики, цифровые медицинские мониторы и другие M2M-приложения и сервисы предъявляют к сети новые требования и постепенно наращивают трафик. Число M2M-соединений в мире за период 2015-2020 гг. вырастет почти втрое, с 4,9 до 12,2 млрд, и на них придется почти половина (46%) всех подключенных устройств. Наибольшие темпы роста M2M-соединения получат в потребительском сегменте подключенного здравоохранения, где их число за рассматриваемый период вырастет пятикратно, с 144 до 729 млн. По объемам же на первое место выйдет сегмент подключенных домов, где число M2M-соединений вырастет с 2,4 млрд в 2015 г. до 5,8 млрд к 2020 г., что составит почти половину от их общего количества.
Доминирующими приложениями останутся видеосервисы и передача контента. К 2020 г. доля видео в мировом интернет-трафике составит 79% (в 2015 г. – 63%). К 2020 г. в мире ежемесячно будет транслироваться три триллиона минут видео, что эквивалентно пяти миллионам лет видео в месяц. На передачу видео в форматах HD и Ultra HD в Интернете к 2020 г. придется 82% всего видеотрафика (в 2015 г. этот показатель составлял 53%).
Ухудшен прогноз развития полупроводникового рынка
С учетом продолжающегося сокращения спроса на электронику, в том числе вызванного неудовлетворительной макроэкономической ситуацией, аналитики из Semiconductor Industry Association (SIA) ожидают спад глобальных продаж полупроводников в 2016 г. на уровне 2,4% «YoY», до 327 млрд долл. Что характерно, еще в начале года прогнозировалась незначительная позитивная динамика роста продаж. Впрочем, уже во втором полугодии рынок начнет восстановление, а по итогам 2017 и 2018 г. ожидается возвращение в зону роста выручки — увеличение составит 2% и 2,2% «YoY» соответственно.
В числе продуктовых категорий, способных удержать отрасль на плаву, называется оптоэлектроника, сенсоры и аналоговые продукты. Благодаря им будут сглажены провалы в сегментах памяти и чипов логики на 10% и 2,5% соответственно.
По итогам апреля мировые продажи полупроводников составили 25,8 млрд долл., что на 1% и 6,2% меньше по индикаторам «MoM» и «YoY».
Mozilla готовит крупнейшее изменение в Firefox
Mozilla 7 июня выпустила Firefox 47, в которой она улучшила реализацию потоковых трансляций, HTML5-видео и кодека VP9. Но более интересной новостью стал выход на стадию бета Firefox 48, версии, включающей долгожданную технологию Electrolysis (E10S), которая позволяет запускать пользовательский интерфейс как независимый от контента процесс.
Electrolysis улучшит производительность и безопасность браузера Mozilla, но нарушит работу многих расширений. Чтобы свести к минимуму проблемы, планируется разбить релиз на несколько этапов.
«Когда мы выпустим Firefox 48, приблизительно 1% пользователей получат апгрейд на E10S немедленно. Это даст нам соизмеримое количество с участниками бета-программы. Спустя примерно десять дней мы получим ещё одну порцию обратной связи и аналитики от пользователей с и без E10S. Если все пройдёт хорошо, мы «откроем шлюзы» и все остальные пользователи Firefox получат E10S в течение нескольких недель. При возникновении проблем выпуск может быть отложен, перенесён, не исключено даже, что придётся дезактивировать E10S у тех, кто уже её получил, — сообщает в блоге Аса Дотцлер (Asa Dotzler). — E10S станет крупнейшим изменением, когда-либо внесённым в Firefox и мы рассчитываем, с вашей помощью, пройти через это с наименьшим количеством неприятных сюрпризов».
С Electrolysis, Firefox может использовать отдельные процессы для содержимого (закладок), воспроизведения медиа и для устаревших подключаемых модулей. Это менее радикальный подход, чем в Chrome, где каждая закладка имеет отдельный процесс. Однако, как результат, браузер Google требует вдвое больше памяти для работы, чем Firefox на Windows и Linux.
По данным тестирования, с Electrolysis использование памяти увеличивается на 10-20% с одним контентным процессом, предусмотренным в первоначальном релизе. Это выглядит как разумный компромисс, учитывая потенциальное улучшение безопасности и быстродействия.
Проблемы с расширениями вызваны тем, что некоторые из них предполагают, что пользовательский интерфейс и веб-контент работают с одной и той же памятью. Позднее, Firefox получит WebExtensions API, аналогичные Blink extention API для Chrome. Экспериментальная поддержка WebExtensions уже реализована в Firefox Nightly.
На данный момент, совместимость с E10S подтверждена для 153 расширений, включая Adblock Plus, Video Downloadhelper, Firebug, Greasemonkey, Tab Mix Plus и uBlock Origin. Ещё 84 можно признать рабочими с оговорками, 108 полностью нефункциональны и 535 пока не тестировались. Проблемы испытывают 7 из 12 самых популярных расширений, что вероятно станет решающим аргументом для многих пользователей Firefox.
Релиз Firefox 48 намечен на 2 августа, то есть, поставщики расширений имеют некоторый лимит времени для внесения исправлений.
Android 6.0 заняла более 10% рынка
Операционная система Android 6.0 Marshmallow продолжает рост впечатляющими темпами. По данным Google на начало июня, на новейшую версию ОС уже приходится более 10% рынка, тогда как месяцем ранее этот показатель равнялся 7,5%.
Самые популярные редакции Android продолжают понемногу терять долю на рынке. Операционная система Lollipop различных редакций в сумме занимает 35,4% рынка (-0,2% за месяц), при этом происходит неспешное перетекание пользователей из версии 5.0 (сейчас 15,4% рынка) в 5.1 (уже 20%).
На втором месте по распространенности находится KitKat 4.4 с результатом в 31,6% (-0,9%), а замыкают тройку лидеров различные редакции Jelly Bean (4.1.x-4.3) с суммарной долей в 18,9% (-1,2%).
HPE представила первые конвергентные решения для Интернета вещей
На конференции Discover 2016, HPE показала то, что она назвала «первой в индустрии» конвергентной системой IoT. Решения Edgeline EL1000 и EL4000 объединяют вычислительные ресурсы, хранилища, средства захвата и контроля данных, операционную среду уровня предприятия, и, как уверяет HPE, рассчитаны на работу в сложных условиях.
«Мы собрали всё вместе в универсальной платформе IoT. Это позволяет нам соединять все эти различные устройства, реализовывать их коллективное использование и аналитику, — комментирует Марк Поттер (Mark Potter), старший вице-президент и технический директор группы корпоративных решений HPE. — Мы предоставляем разработчикам платформу для доступа к любой информации, структурированной и неструктурированной, и быстро обеспечиваем автоматизацию работы с этими данными».
Как Edgeline EL1000, так и EL4000 будут поддерживать виртуальный доступ к интранет от Aruba, а несколько более высокоуровневое оборудование EL4000 сможет работать с аналитической платформой на базе SQL HPE Vertica.
Представлявший эти системы на конференции в Лас-Вегасе вице-президент и генеральный менеджер серверного бизнеса HPE, Том Брадичич (Tom Bradicich), заявил что повзрослевший рынок IoT предоставляет его компании хорошую возможность использовать уже наработанную технологическую базу в комбинации с новыми активами и инновациями: «Это фундаментальный сдвиг в использовании больших данных в IoT, конвергенция на ранее невиданном уровне. Мы берём часть датацентра и переносим его к периферии сети. Никто не делал этого раньше».
Maluuba учит компьютеры читать книги
Канадская фирма Maluuba, занимающаяся технологиями искусственного интеллекта, специализируется машинном чтении текстов на неструктурированном естественном языке. Этому приложению алгоритмов машинного обучения сегодня уделяется относительно мало внимания если сравнивать с распознаванием изображений или речи, тем не менее, все ведущие компании, включая Google, Facebook и IBM имеют в своём активе соответствующие наработки.
Maluuba опубликовала итоги тестирования созданной ею программы EpiReader, которая показала выдающиеся на общем фоне результаты, свидетельствующие, что в недалёком будущем компьютеры смогут понимать текст не хуже нас с вами.
EpiReader предназначена для решения одной из частных задач машинного чтения: из блока текста удаляется одно слово и алгоритм должен определить, чего не хватает, исходя из окружающего контекста. Данное ПО использует две нейросети: первая подбирает список вероятных ответов на основе своего понимания абзаца, а вторая оценивает доводы первой и определяет правильный вариант.
Maluuba тестировала EpiReader на двух очень больших коллекциях текстов: CNN / Daily Mail, состоящей из 300 тыс. статей с новостных веб-сайтов, и Children’s Book Test — опубликованная Facebook в феврале подборка 98 классических детских книг из проекта Гуттенберг. В ходе обучения EpiReader проработала каждую из коллекций более десятка раз для усвоения семантического значения каждого слова, построения вероятностной модели связей между словами в тексте.
В испытаниях на заполнение пробелов EpiReader продемонстрировала, соответственно, 74% и 67,4% правильных ответов на каждом из массивов данных. Эксперты подтверждают, что это самые высокие результаты для машинного чтения, полученные на сегодняшний день в тестах, считающихся эталонными в данной области.
EpiReader прошла их лучше, чем Google DeepMind и Facebook, а также чем IBM Watson, хотя, как отметил директор Монреальского Института обучающих алгоритмов, Иешуа Бенгио (Yoshua Bengio), ей все ещё далеко до человеческого уровня понимания.
Maluuba, недавно получившая 9 млн долл. в раунде «А» финансирования, пока не сообщает о каких-либо конкретных планах создания продуктов, базирующихся на EpiReader. Мохамед Музбах (Mohamed Musbah), продуктовый директор Maluuba, заявил, что компания надеется в будущем использовать EpiReader при разработке программ, которые смогут читать объёмную и скучную документацию и находить там интересующие пользователя ответы.
Lenovo PHAB2 Pro — первый в мире фаблет с поддержкой технологии Project Tango
Компания Lenovo представила новое семейство фаблетов: полноразмерный PHAB2, PHAB2 Plus с двойной задней камерой, а также первый в мире фаблет PHAB2 Pro с поддержкой платформы Project Tangо.
Отличительной особенностью PHAB2 Pro, поддерживающего платформу Project Tango, является способность воспринимать форму окружающего пространства и предлагать пользователям самые разные форматы применения технологий виртуальной реальности (VR) и дополненной реальности (AR). PHAB2 Pro с поддержкой платформы Project Tango способен составить схему помещений и, через приложение (например, GuidiGO) организовать музейную экскурсию при помощи средств дополненной реальности. Используя специальные приложения PHAB2 Pro, можно произвести необходимые замеры в помещении и визуализировать задуманный интерьер, элементы декора и материалы. По мере дальнейшего развития платформы Project Tango, владельцы PHAB2 Pro смогут пользоваться все новыми и новыми возможностями этой технологии.
«Если кратко, то мы хотели взять казавшийся нам невероятным концепт и сделать из него жизнеспособное, с коммерческой точки зрения, мобильное устройство. С того самого момента, когда мы впервые познакомились с Project Tango, мы знали, что эта технология способна превратиться из редкой и уникальной в такую же повсеместную, как GPS. Однако, чтобы сделать PHAB2 Pro по-настоящему революционным продуктом, мы позаботились и о его привлекательной цене. И у нас получился не просто ультрасовременный фаблет, а первый на рынке универсальный фаблет с невиданными ранее возможностями», — комментирует Джефф Мередит, вице-президент и генеральный директор подразделения Android and Chrome Computing компании Lenovo.
Работу Project Tango обеспечивают три базовые технологии: отслеживание перемещений — позволяет PHAB2 Pro определять свое местоположение в трехмерном пространстве; исследование окружающей среды — передает фаблету данные о его текущем положении; восприятие глубины пространства — позволяет фаблету анализировать окружающий мир за счет обнаружения различных поверхностей и объектов.
Впервые фаблет при помощи датчиков и сенсоров, производящих свыше 250 тысяч замеров в секунду, способен получить представление об окружающих его объектах и среде, а также визуализировать их.
Платформа Tango делает PHAB2 Pro по-настоящему уникальным устройством. Однако и сам по себе это фаблет «премиум» класса. Устройство (как и другие устройства семейства PHAB2) оснащено системой Dolby Audio Capture 5.1 с поддержкой технологии Dolby Atmos, что позволит снять видео с объемным 5.1-канальным высококачественным звуком. Помогают в этом три микрофона, система пространственного звука с технологией шумоподавления, а также 16-мегапиксельная камера, способная записывать видео в 4К-разрешении, оптимизированный под платформу Project Tango восьмиядерный процессор Qualcomm Snapdragon 652, 4 ГБ оперативной памяти, 64 ГБ флэш-памяти и технология Fluence Pro. При использовании наушников во время просмотра контента, закодированного в Dolby Atmos, возникает эффект погружения и нахождения в самом центре происходящего. Фаблет PHAB2 Pro оборудован «умным» дисплеем диагональю 6,4 дюйма с разрешением стандарта QHD (2560×1440 пикселей) и поддержкой технологии Assertive Display. Она оптимизирует качество изображения в зависимости от освещенности и типа контента.
Емкость батареи 4050 мАч, масса фаблета менее 250 г, а его габариты 88,57×179,83×6,96-10,7 мм.
Отличительная особенность модели PHAB2 Plus — наличие двух основных 13-мегапиксельных камер со светосилой f/2.0, а также с процессором обработки изображений Fujitsu Milbeaut, применяемыми в фотоаппаратах Leica. В программной оболочке предусмотрены различные режимы работы и эффекты, включая ручной режим съемки.
Модель PHAB2 Plus базируется на восьмиядерном процессоре Mediatek MT8783, 64-bit, 1,3 ГГц, располагает 3 ГБ оперативной памяти и 32 ГБ флэш-накопителем. Ее дисплей с диагональю 6,4 дюйма имеет разрешение Full HD (1920×1080). Емкость батареи 4050 мАч, а габариты 88,4×173,3×5,5-9,6 мм при весе 218 г.
PHAB2 — это доступный по цене фаблет с поддержкой технологии дополненной реальности, а также другими функциями, многие из которых встречаются лишь в моделях более высокой ценовой категории. Так, например, камера устройства способна работать в режиме дополненной реальности, что позволяет создавать необычные фотографии и видеоролики с наложением AR-эффектов, таких как виртуальный фон или анимационные элементы.
В PHAB2 установлен HD-дисплей с диагональю 6,4 дюйма, 13-мегапиксельная камера с быстрой фокусировкой, четырехъядерный процессор Mediatek MT8735, 1,3 ГГц и 32 ГБ встроенной флэш-памяти, расширяемой за счет карт microSD. Используется батарея емкостью 4050 мАч, вес модели 200 г, а ее габариты 88,9×174,9×6-9,6 мм.
Microsoft выпустила свою FreeBSD
Компания Microsoft анонсировала обновления для облачной платформы Azure, среди которых — виртуальная машина, использующая её собственную сборку операционной системы FreeBSD 10.3. Изменения, внесённые в эту открытую ОС самой Microsoft, призваны оптимизировать её для разработчиков, создающих виртуальные устройства для Azure.
По мнению Джейсона Андерсона (Jason Anderson), главного менеджера программ в центре Open Source Technology компании Microsoft, этот анонс имеет большое значение, так как многие ведущие провайдеры виртуальных устройств базируют свои продукты на FreeBSD. До сих пор разработчикам приходилось компоновать образы виртуальных машин самостоятельно.
Поскольку виртуализационной платформой для Azure является Hyper-V, выпуск этой ВМ позволяет Microsoft декларировать официальную поддержку FreeBSD как гостевой ОС на Hyper-V — по любым вопросам, связанным с эксплуатацией FreeBSD клиенты Azure с соглашением об уровне сервиса (SLA) теперь могут напрямую обращаться в Microsoft Support.
«Мы взяли на себя работу по сборке, тестированию, выпуску и сопровождению образа, освободив от неё [FreeBSD] Foundation, — написал в блоге Андерсон. — Последние два года мы плотно работали с Citrix Systems, Array Networks, Stormshield, Gemalto и Netgate, чтобы перенести их виртуальные устройства в Azure Marketplace, и мы продолжаем взаимодействовать с многими другими в подготовке будущих предложений».
Microsoft сообщила, что сделанные ею модификации ядра FreeBSD, улучшающие сетевую и дисковую производительность в виртуальной среде, были внесены в релиз FreeBSD 10.3, доступный для загрузки с сайта FreeBSD Foundation.
Google предложила общий алгоритм для квантового компьютера
В поисках путей создания работающего квантового компьютера уже испробовано множество подходов. Google на этой неделе сообщила в журнале Nature о многообещающих результатах, полученных с применением комбинации из уже известных методов: квантового отжига, разработанного компанией D-Wave, и квантовых затворов (IBM).
Квантовый отжиг, известный также, как адиабатический метод, состоит в поиске и поддержании наименьшего энергетического состояния в постепенно изменяющейся квантовой системе. Модель квантовых затворов или квантовой логики, в которой кубиты соединяют в элементарные логические схемы, интересна тем, что включает в себя коррекцию ошибок.
Сотрудники Google, Рами Барендс (Rami Barends) и Алиреза Шабани (Alireza Shabani), тестировали свой гибридный метод на симулированной системе из девяти кубитов, каждый из которых соединялся с соседним и управлялся индивидуально.
«Главным преимуществом на будущее цифровой реализации этого метода является полная совместимость с известными техниками квантовой коррекции ошибок, то есть, защита от шума», — написали они в блоге Google. Своё достижение они характеризуют как «алгоритм общего назначения, который можно масштабировать на как угодно большой квантовый компьютер».
Спад мирового рынка ПК в этом году превысит 7%
Аналитики IDC на 2% ухудшили прогноз спада глобальных поставок компьютеров в 2016 г. Согласно обновленным данным, в текущем году поставки сократятся на 7,3% «YoY», до 255,6 млн устройств.
В начальной четверти года объем отгруженных устройств уменьшился на 12,5%, что стало следствием валютных колебаний, политической и экономической неопределенности, переноса инвестиций в обновление компьютерных парков на более отдаленную перспективу. Кром того, конкурентный прессинг на ПК усилился со стороны планшетов, в частности большого количества представленных за последнее время моделей разъемной конструкции.
В 2016 г. обозначенные тенденции приведут к описываемому двузначным числом спаду поставок в потребительском сегменте. Для сравнения, коммерческий сегмент упадет в 2016 г. лишь на 4,4% и в будущие годы может возвратиться к незначительной позитивной динамике.
При среднегодовом росте в размере −0,5%, по итогам 2020 г. объем глобальных поставок сократится до 249,5 млн ПК.
Новые серверы Fujitsu PRIMEQUEST получили процессоры Intel Xeon E7-8800/4800 v4
Серверы PRIMEQUEST, созданные для выполнения критически важных задач, возглавили новую линейку серверной продукции компании Fujitsu на базе архитектуры x86. Новое поколение линейки PRIMEQUEST построено на базе представленных на днях процессоров семейства Intel Xeon E7-8800/4800 v4.
Флагманские x86-серверы компании Fujitsu созданы для того, чтобы предоставить альтернативное решение заказчикам, которые в настоящий момент используют среды на базе систем UNIX, включая системы SAP ERP и базы данных Oracle. Более того, системы PRIMEQUEST сертифицированы для SAP HANA.
Новинки снизят расходы на аппаратное обеспечение и электроэнергию по сравнению с системами на базе проприетарных архитектур. PRIMEQUEST предлагают критически важные функциональные возможности, включая устройства ввода-вывода, подключаемые в режиме «горячей» замены, создание физических разделов и динамическое изменение конфигурации.
Fujitsu предлагает возможность для вертикального масштабирования ресурсов с помощью новых серверов PRIMEQUEST серии 2000 третьего поколения. Новые модели поддерживают большее количество процессорных ядер и больший объем кэш-памяти последнего поколения по сравнению с предыдущими моделями.
Серверные системы PRIMEQUEST можно приобрести непосредственно у Fujitsu или через партнеров компании. Стоимость различается по странам, моделям и конфигурации.
Lenovo представила линейку модульных смартфонов Moto Z
Lenovo представила линейку модульных смартфонов топового уровня Moto Z. Аппараты Moto Z и Moto Z Force выполнены из метала и поддерживают модули MotoMods. При этом толщина корпуса Moto Z, не считая выступающего модуля камеры, составляет всего 5,2 мм, тогда как Moto Z Force получил «небьющийся» экран ShatterShield. Оба смартфона имеют водоотталкивающее покрытие.
Обе модели располагают экранами Super AMOLED с диагональю 5,5 дюйма и разрешением 2560×1440, основаны на процессоре Snapdragon 820, имеют 4 ГБ ОЗУ и 32 или 64 ГБ памяти, которую можно расширить картами microSD. Основная камера Moto Z имеет разрешение 13 Мп, у Moto Z Force — 21 Мп. Они получили оптическую стабилизацию и лазерный помощник автофокуса. Значение максимальной диафрагмы составляет F/1.8. Фронтальная камера имеет разрешение 5 Мп и располагает собственной вспышкой. Новинки получили порт USB-C и сканер отпечатков пальцев. Аккумулятор Moto Z имеет емкость 2600 мАч, Moto Z Force — 3500 мАч.
Вначале будет доступно четыре модуля MotoMods. В их число войдет мини-проектор, который способен выводить изображение диагональю до 70 дюймов с разрешением 480p и имеет световой поток 50 люмен. Акустический модуль JBL имеет громкость на уровне 80 дБ и получил встроенную ножку. Дополнительный аккумулятор емкостью 2220 мАч обеспечит смартфону дополнительные 22 часа работы. Последний модуль представляет собой набор сменных крышек, выполненных из различных материалов. При этом представленные модули будут совместимы с будущими смартфонами компании, как минимум моделями 2017 г.
Купить новинки можно будет в сентябре. Цены Lenovo пока не называет.
Maru OS превращает смартфон в настольный ПК
Завершилось закрытое бета-тестирование операционной системы Maru OS и теперь желающие смогут опробовать предлагаемую ею возможность — превратить смартфон в системный блок настольного компьютера. Номер версии, 0.2.3, свидетельствует, что она ещё далека от финальной, но ведущий разработчик проекта уверяет, что она достаточно стабильна для повседневного использования.
Эта платформа, работающая с Android и Debian Linux, была впервые представлена в феврале этого года и на данный момент поддерживает только один смартфон: Nexus 5. Разработчики уверяют, что подключив его к внешнему дисплею пользователь получит полноценную настольную среду Linux.
Участники проекта готовятся к открытию исходного кода Maru OS: они надеются, что модель Open Source поможет привлечь больше разработчиков и ускорить портирование этой платформы на другие устройства.
В современном виде Maru OS рассчитана только на те аппараты, которые обеспечивают подключение к порту HDMI через MHL или SlimPort. Таким образом, до появления в Maru OS поддержки беспроводной работы с внешним дисплеем список совместимых смартфонов останется весьма ограниченным.
Облачные приложения EMC LEAP изменят подход к управлению контентом
EMC показала семейство облачных приложений EMC LEAP, которые должны изменить принципы управления контентом и трансформировать способы взаимодействия с бизнес-информацией. Решение предоставляет возможности управления контентом корпоративного уровня и интуитивно-понятную среду для пользователей.
Семейство EMC LEAP будет состоять из собственных приложений EMC и приложений сторонних разработчиков, модульной платформы и магазина, который будет предоставлять доступ к набору сервисов по работе с контентом. Приложения EMC LEAP совместимы с существующими репозиториями для хранения контента, но изначально оптимизированы под работу с семейством продуктов Documentum.
Компания анонсировала пять приложений, ориентированных на разнообразные сценарии управления контентом:
Система распознавания LEAP Snap автоматически оцифровывает, категоризирует и сортирует документы, а также связанную с ними информацию в реальном времени, превращая неструктурированный контент в готовую бизнес-информацию.
LEAP Concert дает возможность идентифицировать и назначать работы по документу, а также просматривать рабочие процессы в разных секциях, утверждать изменения и завершать задачи, улучшая организацию работы над документом.
LEAP Express поддерживает различные форм-факторы для работы, включая веб-клиент, планшеты и мобильные устройства. Приложение использует новые парадигмы работы и функции безопасности, такие как Touch ID.
LEAP Focus позволяет быстро, но детально читать и оценивать бизнес-документы, такие как контракты или соглашения, и исключает потребность увеличения отдельных частей документа, заменяя его форматированием с выбором размера шрифта, актуального для конкретного устройства.
LEAP Together предоставляет партнерам и заказчикам дополнительные преимущества, а также обеспечивает быстрое получение результатов на базе продуктов LEAP.
Кроме того, EMC представила новые партнерскую и клиентскую программы, а также анонсировала начало сотрудничества с DocuSign, у которой есть необходимые технологии, чтобы обеспечить цифровую работу в корпоративной среде.
LEAP Courier и LEAP Snap уже доступны ограниченному количеству заказчиков. LEAP Concert, LEAP Express и LEAP Focus находятся в стадии активного поиска заказчиков для бета-тестирования в текущем квартале. Решения будут доступны для заказа во второй половине года.
Репортаж
Первый OKI Shinrai в Тбилиси
Компания OKI Europe Limited провела свой традиционный весенний семинар Shinrai для партнеров, входящих в зону ответственности киевского офиса. На этот раз мероприятие прошло в Тбилиси и собрало более 20 человек от компаний-партнеров, показавших наибольшую эффективность по итогам финансового года компании.
Мероприятие открыл Тарас Чабановский, глава представительства компании OKI в Украине. Он вкратце рассказал об итогах работы компании в регионе, за который отвечает киевский офис. Но более детально глава представительства остановился на украинском рынке. “На фоне сокращения самого рынка устройств печати почти на треть по данным IDC в 2015 г. OKI продолжает укреплять свои позиции в целевых для компании сегментах и выходить в новые ниши. C апреля доступны к поставкам широкоформатные устройства ColorPainter и Teriostar, направление, которое компания приобрела в прошлом году у компании Seiko II. Мы продолжаем фокусироваться на решениях для бизнес-печати, с акцентом на системы, которые позволяют автоматизировать офисную работу”, отметил Тарас Чабановский.
Тарас Чабановский: “На фоне сокращения рынка устройств печати почти на треть по данным IDC в 2015 г. OKI продолжает укреплять свои позиции в целевых для компании сегментах и выходить в новые ниши"
Выступающий также напомнил собравшимся, что в этом году киевский офис отмечает свое 20-летие, а программа Shinrai - 17 лет с момента запуска в Украине. Сегодня в представительстве в Киеве работает всего 8 человек и при этом они отвечают за регион, включающий 8 стран. “Мы по-прежнему уделяем очень много внимания работе с партнерами и за прошедшие два года существенно изменили взаимодействие с каналом. Мы перестали отгружать продукцию неавторизованным партнерам. Это привело к сокращению количества партнеров, но при этом существенно увеличились продажи оставшихся авторизованных компаний”, заявил г-н Чабановский.
Анна Ковинская, менеджер по маркетингу OKI Europe Limited, сделала доклад собственно о программе Shinrai. На данный момент есть несколько уровней партнеров - OKI Premium Partner, OKI Business Partner, OKI Executive Partner, а также OKI E-commerce Partner и OKI Corporate Partner. Таким образом компания старается охватить все направления своей деятельности и стимулировать партнеров фокусироваться на определенных нишах. Авторизированные участники программы Shinrai получают ряд преимуществ в зависимости от статуса. Например, компаниям предлагается индивидуальные маркетинговые инструменты, поддержка продаж, организация совместных семинаров, предоставление выделенного менеджера OKI, отвечающего на все возникающие вопросы. Каждые полгода статус партнера пересматривается в зависимости от выполненных условий программы. Анна Ковинская обратила внимание на то, что компания активизирует продажи через Интернет-каналы - проводятся специальные промо-акции, кроме того на hotline.ua авторизованные партнеры, ведущие продажи техники через веб, отмечаются специальным знаком.
Анна Ковинская обратила внимание на то, что компания активизирует продажи через Интернет-каналы
Алексей Дегтярев, менеджер по работе с партнерами киевского офиса OKI, представил доклад о продукции компании с акцентированием на ключевых моделях. Свое выступление он начал с матричных устройств, которые по-прежнему используются в ситуациях, когда иначе нельзя произвести печать или стоит задача максимального удешевления без требования к качеству. Выступающий отметил, что в линейке этих продуктов OKI есть модели, которые по сумме характеристик практически не имеют конкурентов на рынке - в частности OKI 3320. Линейно-матричные принтеры стоят обособлено, поскольку это аппараты-монстры, которые могут печатать 24 часа в сутки без перерывов на непрерывных формах и при этом с самой низкой себестоимостью печати - “десятые доли цента на страницу с учетом износа аппарата, стоимости бумаги и печатающей ленты”.
Далее выступающий представил монохромные принтеры и МФУ, предназначенные для персональной печати и в небольших группах. Одной из особенностей B412dn, B432dn, B512dn, печатающих со скоростью до 45 страниц в минуту среди прочего является наличие памяти 3ГБ, что позволяет использовать эти аппараты для защищенной печати или печати на шаблоны. На базе этих принтеров сделаны МФУ с модулем сканера, собственной разработки OKI с LED-подсветкой и ресурсом 240 тыс. страниц. Как отметил, Алексей Дегтярев, устройства эти весьма популярны в банках в отделениях, где приходится сканировать документы клиентов весьма низкого качества.
Отдельно докладчик остановился и на более производительных монохромных устройствах серии B700, которые позволяют печатать до 52 страниц в минуту и имеют ресурс механики 1 200 000 страниц.
Презентацию линейки полноцветных принтеров докладчик начал с линейки С300, отметив, что модель C301dn самая производительная из сегмента самых доступных аппаратов. Устройство стоимостью около 160 долл. позволяет печатать со скоростью до 20 страницу в цвете и 22 страниц в монохроме. В стандартной комплектации аппарат готов к работе в сети и оснащен дуплексом
Алексей Дегтярев представил линейку продуктов OKI, акцентировав внимание аудитории на наиболее интересных моделях
Представляя цветную модель из разряда более мощных устройств, Алексей Дегтярев произнес лишь одно слово “Победитель!”. Аппарат OKI С822 занимает 43% всех продаж в сегменте полноцветной печати А3 на рынке Украины по итогам 2015 года. Устройства конкуренты с аналогичными характеристиками стоят в Украине на треть дороже, как минимум.
На базе С300 и С500 OKI представила многофункциональные устройства с самым широким набором функций в своем классе - копирования, сканирования и дуплексной печати, отправка факсов, распознавание текстов, печать с мобильных устройств, работа с веб-сервисами, беспроводная связь, реверсивный автоподатчик оригиналов. Ресурс - 400 000 страниц. Все это по цене от 300 долл. У конкурентов, как отметил выступающий, подобный набор возможностей начинается в ценовом диапазоне в среднем в два раза выше.
Монохромные и цветные МФУ серии smart - MB400/500, MB700, а также MC 700 и MC800 - построены на платформе позволяющей интегрировать эти устройства в корпоративные системы документооборота. Устройства имеют дисплей с большой диагональю, легки в обслуживании и позволяют кастомизировать пользовательский интерфейс.
Многофункциональное устройство серии МС800 формата А3, сделанное на базе принтера OKI С800 серии, имеет широкий набор функций и нацелено на использование, как решение для печати уровня департамента.
Алексей Дегтярев также представил серию OKI PRO для больших объемов цветной печати и полиграфии. Устройство Pro9431 печатает в CMYK, Pro9541 - CMYK+ белый или прозрачный , Pro9542 - CMYK+белый. Также новый аппарат Pro6410Neon, позволяющий печатать специальными флуоресцентными тонерами. Эти аппараты компания нацеливает на салоны оперативной полиграфии, студии дизайна, отделы допечатной подготовки изданий и прочих заказчиков, которым необходима высококачественная цветная печать в том числе на различных нестандартных носителях.
Отдельная часть доклада менеджера OKI была посвящена устройствам широкоформатной печати, которые появились недавно в арсенале компании. Это LED-аппараты Teriostar LP1030/2050, позволяющие печатать в формате А0 и предназначенные для инженерных и архитектурных бюро. Также в портфеле компании появились сольвентные/экосольвентные устройства серии ColorPainter, способные печатать до 100 кв. метров в час.
Алексей Дегтярев завершил свое выступление рассказом о моделях OKI для печати наклеек, а также о POS-принтерах.
Отдельным блоком конференции шел ворк-шоп, на котором участников разбили на группы и предложили в течение получаса разработать стратегию по повышению продаж определенных продуктовых линеек OKI. Результаты ворк-шопа превзошли все ожидания по заявлению его организаторов.
Активное обсуждение задач в группах во время ворк-шопа
В заключение официальной части Тарас Чабановский поблагодарил всех партнеров и отметил, что компания OKI продолжает преобразования, которые начались несколько лет назад, превращаясь из обычного производителя “печатающих коробок” в поставщика решений, повышающего эффективность бизнеса своих заказчиков. “И на пути этого преобразования мы большую ставку делаем на наших партнеров. Они сегодня получают не только новую более производительную технику нашей компании, но и дополнительные возможности для заработка, за счет интеграции платформ OKI в бизнес-процессы своих клиентов”, отметил он.
LG Day 2016 дает старт новинкам года
Масштабная презентация обновления линеек производителя прошла в гостинице Ramada Encore, где собрались представители специализированной прессы и партнеры со всей страны.
Мероприятия с участием свыше 100 человек в последнее время проводятся не часто, поэтому LG Day стал заметным событием на украинском рынке ИТ и электроники. В программе конференции, рассчитанной на целый день, презентации были разбиты на две большие группы, в одну из них вошло знакомство с крупнопанельными телевизорами, дисплеями и смартфонами, а в другую — бытовая техника. Мы остановимся на новинках первой из них.
Конференция для партнеров LG Day 2016 прошла в отеле Ramada Encore, где собралось свыше 100 представителей компаний со всей Украины
Стартовала программа конференции с крупнопанельных телевизоров. Топовыми в линейке LG являются устройства на базе технологии OLED. Производитель делает на нее ставку, так как она в состоянии обеспечить максимально глубокий черный цвет, а значит и значительно увеличить динамический диапазон. Главное отличие OLED от LCD — в отсутствии подсветки. Поэтому исключены засветки вокруг ярких объектов, выводимых на темном фоне. Для обеспечения наибольшего цветового охвата применяется 10- или 12-разрядное кодирование цвета.
HDR — еще одна ключевая технология в данном сегменте. В настоящее время на рынке существует две ее спецификации — HDR10 и Dolby Vision. В LG решили не мелочиться на роялти и поддержали обе, тем более что на первых этапах внедрения не понятно, какая же из них сумеет привлечь симпатии потребителей. Главное отличие исповедуемых в двух технологиях подходов заключается в том, что HDR10 является статической, тогда как Dolby Vision — динамическая. Так HDR10 описывает метаданные для всего видео, задавая для его вывода среднюю и максимальную яркость и глубину цветовой палитры. А Dolby Vision предполагает разбитие всей продолжительности видео на части, для каждой из которых и формируется набор оптимальных для вывода параметров. При этом HDR10 ориентирован только на телевизоры и не совместим с другой спецификацией. А Dolby Vision может использоваться также и в кинотеатрах, и в играх, и в иных применениях, и в то же время совместим с HDR10.
В ближайшее время на локальном рынке должны появиться 57- и 65-дюймовые телевизоры с OLED-панелями. Причем они будут как традиционно плоские, так и с искривленной поверхностью экрана. В частности, на мероприятии были представлены две OLED-модели — плоская 65E6V и изогнутая 55C6V. В перспективе должна быть выпущена и 77-дюймовая модель.
Телевизоры LG нового поколения переводятся на операционную систему WebOS 3.0, которая отличается более простым и понятным интерфейсом для управления всеми функциями Smart TV. Еще одним важным преимуществом своих решений в LG считают удобный пульт ДУ Magic Remote, поддерживающий голосовой поиск, а также выполняющий функцию мышки без необходимости в каком-либо основании, как в случае традиционных компьютерных манипуляторов.
Топовые крупнопанельные ТВ LG с диагоналями 55 и 65 дюймов выглядят весьма впечатляюще в фас, и почти исчезают в профиль
Отличительной особенностью ЖК ТВ LG является широкий цветовой охват, составляющий 130%. Дальнейшее улучшение должно быть достигнуто с помощью технологии Quantum Dots, но пока она не настолько хорошо отработана, чтобы ее запускать в массовое производство.
И если крупнопанельные ТВ все еще воспринимаются как роскошь, то мониторы LG уже давно являются массовым продуктом. Главными тенденциями в новой линейке производителя стало заметное увеличение числа устройств ультра-широкого форм-фактора 21:9 — если прежде таковых было два, то теперь будет пять моделей с разрешением QHD. Компания также внедряет технологию FreeSync для непрерывного воспроизведения игрового процесса, которая в 2016 году уже поддерживается в 8 моделях. А в мониторах с изогнутым экраном на 50% увеличилась кривизна поверхности.
Топовыми в семействе LG UltraWide являются дисплеи с диагоналями 34″ и 29″, причем как с изогнутой (UC88/98), так и с плоской (UM88) поверхностью экранов. А самыми доступными в данной категории являются мониторы UM58, предлагаемые в вариантах 34, 29 и 25 дюймов.
Так как LG активно продвигает свои мониторы семейства UltraWide для увлекающихся играми, то в этих дисплеях реализованы специальные режимы, оптимизированные для динамичных шутеров и стратегий реального времени. Причем их включение максимально упрощено, для чего соответствующий пункт меню выведен на колесико управления. Еще один бонус для игроков — поддержка в новых мониторах технологии MaxxAudio, позволяющей на встроенных динамиках мощностью 7 Вт получить более качественное звуковое сопровождение.
Еще один модный тренд — мониторы с поддержкой разрешения UHD/ 4K. В обновленной линейке их уже пять, по сравнению с двумя прежде. Да и немаловажно, что началось внедрение в мониторы портов USB Type-C, позволяющих значительно упросить задачу подключения. Полосы пропускания USB 3.1 достаточно для одновременной передачи видео 4K и данных от периферии, при этом возможна зарядка подсоединяемого к дисплею ноутбука.
В категории 4K-мониторов топовыми является серия UD88 с диагоналями 31,5″ и 27«, а также 27-дюймовый UD68. Эти дисплеи создавались по безрамочному дизайну, предусматривающему окантовку вокруг экрана шириной 2,5 мм, что позволяет составлять многомониторные инсталляции с минимальным зазором.
Но самыми массовыми, конечно же, являются IPS-мониторы LG, линейка которых в 2016 году включает модели с диагоналями от 19,5 до 27 дюймов. Примечательно, что производитель располагает и достаточно недорогими дисплеями на базе TN-матриц серии M38, где имеются даже 18,5-дюймовые устройства с LED-подсветкой.
Ключевой новинкой мобильного направления бизнеса LG является очередной топовый смартфон G5. На украинском рынке он должен появиться в июле, а в ближайшее время в розницу поступит его упрощенная версия G5SE. Ориентировочная розничная цена LG G5SE составит 15999 грн.
Модульный смартфон LG G5SE с модулями управления фото- и видеосъемкой и Hi-Fi. Рекомендованная цена модели составит 15999 грн.
Главное нововведение, реализованное компанией в своих флагманах, заключается в возможности использования сменных модулей. Модульный принцип в данном случае отличается от той концепции, что была предложена в проекте Ara от Google и предусматривает полностью модульную структуру устройства. В случае LG G5 речь идет лишь о дополнительных модулях расширения, дополняющих его более продвинутой функциональностью в области фотосъемки или воспроизведения аудио. Во всяком случае, пока имеется только два таких модуля — LG Cam Plus и LG Hi-Fi Plus. Первый предназначен для более удобного управления камерой, так как содержит колесико зуммирования, кнопку спуска затвора камеры и запуска съемки видео. В нем также имеется дополнительный аккумулятор на 1200 мАч. А модуль Hi-Fi, созданный совместно с Bang & Olufsen, кроме подключения к смартфону LG поддерживает взаимодействие и с другими устройствами через порт USB Type-C. В нем встроен высококачественный ЦАП и акустика, поэтому звуком класса Hi-Fi можно наслаждаться и при работе с ПК.
Что же касается самой модели LG G5SE, то ее отличительной особенностью являются две камеры, расположенные на задней панели. Одна — со стандартным 78º объективом, а вторая — с 135º широкоугольным объективом, который обеспечивает угол обзора на 15º шире угла обзора человеческого глаза.
Камера LG 360 Cam позволяет получать полный обзор при съемке видео
А завершилась презентация мобильных решений знакомством с семейством смартфонов X Series, куда вошли две модели LG X cam и LG X view премиум-класса. В LG X cam установлена двойная камера, одна из них с разрешением 13 Мп, а вторая на 5 Мп отличается широкоугольным объективом в 120º. Особенностью же LG X view стал второй дисплей Always-on. Он работает в режиме «всегда включен» и позволяет получить быстрый доступ к часто используемым приложениям, избранным контактам и основным настройкам. Ориентировочная цена LG X cam составит 7999 грн, а для LG X view она планируется 6499 грн.
Мировые рынки
Цикл обновления ПК увеличивается
Компьютеры становятся все более долгоживущими, и это не радует производителей.
На конференции Bernstein Strategic Decisions, проходившей на днях в Нью-Йорке, глава Intel Брайан Крзанич (Brian Krzanich) сообщил, что в последнее время цикл обновления персональных компьютеров вырос с 4 до 5-6 лет. И это весьма ощутимо бьет по всей индустрии. А причиной такого долгожительства является улучшившаяся совместимость новых операционных систем семейства Windows с аппаратными платформами. Например, самая свежая версия Microsoft Windows 10 вполне нормально работает на процессорах Sandy Bridge пятилетней давности. Понятно, что при этом не будут задействованы все нововведения в этой ОС, связанные с оптимизацией под аппаратные платформы последнего поколения. Но по большому счету, массовым пользователям это и не будет заметно. Потому что базовые задачи по веб-серфингу, работе с документами и воспроизведению потокового мультимедийного контента выполняются вполне нормально.
Сыграло свою роль и увеличение производительности, достигаемое с помощью замены жестких дисков на SSD. Причем снижение цен на последние привело к появлению таких накопителей в системах начального уровня. Что уже говорить о том, что можно самостоятельно мигрировать с HDD на SSD, благо эта процедура несложна и хорошо описана в инструкциях, которыми комплектуют подобные наборы.
Как это ни парадоксально, но увеличиваются и циклы обновления смартфонов и планшетов, опять-таки на радость покупателям и, к сожалению, для производителей. По данным аналитиков из Technalysis Research, планшеты стали служить своим владельцам столь же долго, как и ПК. А рост популярности смартфонов с большими диагоналями, так называемых фаблетов, сказался и на сегменте персональных компьютеров. Все те же базовые функции по работе в интернете и просмотра потокового видео вполне удачно выполняются на более компактных устройствах. Обеспечивающих при этом ничуть не худшее качество картинки на экранах высокого разрешения.
Главные надежды индустрия возлагает на решения 2-в-1, совмещающие функциональность планшетов и ноутбуков. Они довольно быстро расширяют свои владения. И, наверно, в расчете на их успех Брайан Крзанич заверил, что сокращение рынка ПК сменится стабилизацией, вот только не сообщил когда именно можно этого ожидать. Стоит напомнить, что еще в конце 2015 года руководство Intel приняло решение трансформировать компанию, переместив ее главный фокус с персональных компьютеров на «облачные» сервисы и Интернет вещей (IoT). Однако глава корпорации заверил, что рынок ПК, объем которого в годовом исчислении составляет 270 млн шт., все же очень важен для нее. Поэтому Intel будет по-прежнему активно развивать технологии процессоров, памяти и твердотельных накопителей.
Блицопрос
Насколько вырастут продажи персональных компьютеров?
По мере развития технологий постепенно меняются и взгляды корпоративных пользователей на оснащение рабочих мест. В этот сегмент все активнее проникают более компактные и экономичные устройства. О его состоянии и перспективах развития рассказывают отечественные и зарубежные производители.
Дмитрий Грязнов
директор представительства компании Dell в Украине
Вот уже несколько лет из-за ситуации в стране организации вынуждены принимать решения об обновлении своей ИТ-инфраструктуры в условиях сокращения бюджетов. Это отражается и на негативной динамике рынка настольных ПК. Который, впрочем, в 2015 г. все же замедлил падение. В данном сегменте негативная динамика была наименьшей, по сравнению с ноутбуками или планшетами. Что привносит некоторый оптимизм в прогнозы на текущий год.
Продуктивность настольного компьютера до сих пор является одним из важнейших аспектов для специалистов, как свидетельствую результаты последнего исследования Evolving Workforce Study от Dell. А главное, что в Украине, как и во всем мире, по-прежнему корпоративные заказчики предпочитают десктопы, как наиболее оптимальный продукт для больших инфраструктур. Поэтому Dell уделяет большое внимание созданию и совершенствованию моноблоков, тонких и нулевых клиентов, ПК и рабочих станций для самых различных потребностей и наиболее требовательных задач.
В прошлом году портфолио компании пополнилось новыми компактными OptiPlex с расширенными функциями безопасности, рабочими станциями Precision, продуктивными моноблоками Inspiron.
На украинском рынке существует большой отложенный спрос со стороны корпоративных заказчиков и госструктур, и вскоре мы обязательно увидим рост этого сегмента.
Александр Костюк
директор департамента производства и инноваций компании «Навигатор»
Рынок персональных компьютеров демонстрирует удивительную гибкость. В то время, как СМИ вовсю пророчат смерть традиционным ПК, статистика дает основания не согласиться с их мнением. Так, в 2015 г. падение спроса на ПК прекратилось, обозначив новую отправную точку для ведущих игроков рынка.
В текущем году Impression Electronics лидирует в сегменте персональных компьютеров, занимая долю 26% в штучном выражении и 41% в денежном. До конца 2016 г. мы прогнозируем рост рынка ПК на 5-6%.
Если говорить о тенденциях, внимания заслуживают три ключевых момента. Первый – достойной замены домашнему компьютеру до сих пор нет – традиционные решения остаются предпочтительней ноутбуков или планшетов за счет более высокой производительности, надежности и возможности серьезно расширить пространство для хранения данных.
Вторая тенденция – постепенный переход на SSD-накопители. Они предлагают более высокую, по сравнению с традиционными HDD, скорость работы с файлами и значительно увеличивают общую производительность системы. Уже сегодня есть модели твердотельных накопителей на 240 ГБ всего за 55-65 долл. Как только стоимость SSD сравнится с таковой для традиционного винчестера вдвое большего объема, вполне вероятно, что мы станем свидетелями небольшой революции.
Еще одной интересной тенденцией становится отказ производителей от комплектации компьютеров DVD-приводами. Последние практически потеряли актуальность. Тем не менее, прибавляют лишних 15-20 долл. к стоимости готового ПК.
За время кризиса на рынке ПК больше всего пострадали представители ценового сегмента от 500 до 1000 долл., а вот бюджетные ПК, напротив, стали выглядеть более выигрышно для потребителя. Наибольшим спросом на данный момент пользуются компьютеры стоимостью 300-400 долл. с двухъядерными процессорами. Объем рынка по этим решениям за первые четыре месяца текущего года, по данным аналитиков, составил 14 тыс. штук или 130 млн. грн. Эта статистика применима также и к корпоративному сегменту, где превалируют ПК на базе чипов Intel Celeron и Intel Pentium. А вот неттопы и решения на основе процессоров с низким теплопакетом не прижились ввиду своей скромной производительности.
Виталий Подольников
руководитель направления стационарных ПК компании Lenovo в странах Украина, Белоруссия, Грузия, Молдова, Армения
Минувший год показал существенное снижение рынка ПК в Украине. Причины этого, думаю, всем понятны. Но, несмотря на все сложности работы для А-брендов, Lenovo в 2015 г. нарастил долю и укрепил лидерство в сегменте десктопов. В текущем году мы ожидаем небольшой рост рынка. Ну, и конечно, мы стремимся к дальнейшему увеличению нашей доли.
На текущий момент мы видим ощутимое повышение интереса к кибер-спорту, как во всем мире, так и в Украине. Данная аудитория является основным потребителем высокопроизводительных компьютеров. Мы, в свою очередь, стараемся всячески поддержать их стремление к победе, а наши игровые серии создаются с максимальным учетом пожеланий геймеров.
Когда доход населения снижается, в первую очередь страдают продажи среднего сегмента, а компьютеры в нижнем сегменте подвергаются максимальным упрощениям для сокращения цены. Именно такая ситуация на нашем рынке наблюдается уже второй год. Положительную динамику продаж мы наблюдаем среди устройств форм фактора Stick PC и «все-в-одном».
AiO – это инновационный продукт, являющийся для нас фокусным уже который год и мы видим постоянное его улучшение. Корпоративный заказчик, как правило, более консервативен и позже начинает использовать новинки. Исключением стал Lenovo Stick PC, который очень быстро заинтересовал бизнес. Как ни странно, интерес к новому форм-фактору со стороны корпоративного сегмента не привел к снижению спроса на AiO или традиционные ПК.
Анатолий Романов
директор по производству «Прайм Компьютер», компания «ИТ-Интегратор»
В прошлом году рынок персональных компьютеров продолжал падение в силу известных всем причин. В текущем мы надеемся, что эта тенденция все-таки прекратится. О чем также свидетельствуют положительные прогнозы, начиная с середины осеннего сезона.
Как и в прошлом, в этом году, несмотря на появление новых технологических решений, развитие украинского рынка настольных ПК в первую очередь определялось состоянием экономики страны. В настоящее время основным стимулом корпоративных продаж является потребность в замене устаревшего парка оборудования.
По нашему мнению «пострадавших» среди ПК нет. Вся линейка современных моделей по-прежнему востребована. Понятие стоимости владения у классического десктопа и сегодня находится в актуальном состоянии. Иначе ситуация обстоит в сегменте серверов, где действительно можно найти таких «пострадавших», в силу смещения потребностей заказчиков и развития облачных технологий. В корпоративном сегменте наиболее популярны рабочие станции минимальных конфигураций, которые успешно справляются с решением базовых задач.
Ярослав Северин
региональный представитель по продажам компании ASUS в Украине
В минувшем году в Украине наблюдался значительный спад рынка настольных ПК, который достигал 35-50% в зависимости от сегмента. Сейчас он восстанавливается и за первые полтора квартала показал рост более 20%, а к концу года динамика должна быть еще выше. Поэтому мы смотрим в будущее с оптимизмом.
В текущей ситуации бюджетный сегмент классических настольных ПК заметно сместился в сторону компьютеров локальной сборки. Потребители, отдающие предпочтение А-брендам, зачастую выбирают моноблоки, которые занимают меньше места на рабочем столе, а также компактные и мощные мини-ПК.
Сильнее всего просел средний ценовой сегмент ПК, наиболее чувствительный к кризисным явлениям. В целом спрос сместился в сторону бюджетных решений. Однако, дорогие системы практически не пострадали.
Что касается корпоративного сектора, то после 2015 г., когда деньги на покупку техники государством почти не выделялись, сегодня он показывает заметное оживление. Заказы размещают различные государственные структуры, включая оборонный комплекс. Предпочтение отдается современным конфигурациям.
По ощущениям, вырос также интерес корпоративных пользователей к компактным решениям – моноблокам и неттопам. Это мощные и современные решения, занимающие минимум рабочего пространства, и, что немаловажно, очень экономичные с точки зрения энергопотребления. Если обычные офисные ПК потребляют в среднем 350–400 Вт, то современные AiO и мини-ПК – 40-180 Вт. Они значительно выгоднее для использования в рамках крупных организаций.
Cloud computing
Управление медийными активами в облачном мире
Взрывной рост информационных активов - серьезная проблема для целых отраслей. Тяжелое бремя управления данными сегодня ложится на медийную индустрию. Производство и доставка видео требуют все больших мощностей для обработки и хранения материалов. Поддают жару технологии подготовки контента и переход к высокому разрешению.
Студии и вещатели обзаводятся хранилищами видео все большей емкости. В 1998 году для производства мультфильма «История игрушек-2» хватило 10GB на жестких дисках. Относительно недавние «Аватар» и кинотрилогия «Хоббит» потребовали нескольких петабайт. В таких проектах одновременно работают тысячи пользователей, сотни вычислительных узлов и устройств хранения. Другой очевидный пример генератора контента - спортивные трансляции, с потоками HD-видео от десятков камер и валом сопутствующей информации.
Растет спрос на системы экономичного хранения с удобным доступом к контенту. Студиям недостаточно традиционного хранения материалов на собственных сетевых дисках и цифровых ленточных устройствах. Они осваивают облачные технологии – так удобней работать с разрастающимися ключевыми активами, обеспечивать сохранность данных и устойчивость к сбоям инфраструктуры, доставлять контент потребителю.
Оно увеличивается
Смена форматов с повышением разрешения картинки приводит к резкому росту объемов видеофайлов. Каждый переход: от SD к HD, потом к 4K, а скоро и 8K увеличивает требования к емкости хранилищ в разы.
Так, типичный для американского ТВ 30-минутный ролик (в формате NTSC) содержит в среднем 22 минуты произведенного контента. В зависимости от формата, размер сырого несжатого файла RGB 3x16 bit составляет:
С длинным метром еще пуще. Типичная кинолента продолжительностью 130 минут в формате 8К занимает свыше 40TB дискового пространства. С учетом разных кодировок, адаптации под размер экрана и метода доставки потребителю, общий объем хранимых материалов по одному фильму может легко превысить 100TB.
Экспоненциальный рост размера медийных файлов требует соответствующих аппаратных средств хранения, и организационных мер тоже.
Управление контентом
Управиться с активами помогают инструменты MAM (Media Asset Management). Видео загружается в системы хранения с метаданными – дополнительной информацией, отвечающей за связность материалов и быстрый поиск по параметрам. Традиционный МАМ является надстройкой над файловым хранилищем, пристегивающей метаданные к иерархии каталогов с файлами.
Выглядят похожими две категории систем: Digital Asset Management (DAM) и Media Asset Management (MAM). Определимся:
Данные и метаданные
Если сравнивать данные с семейной фотографией из альбома, метаданные – это информация о том, когда и где был сделан снимок, кто изображен на нем, в каких они состоят отношениях итд. Раньше такое писали на обороте карточки, теперь заносят в поля электронных фотоархивов. Без метаданных утрачивается контекст, а с ним уходит ценность восприятия фотографии.
Так и с созданием цифрового контента. Важны детали всех шагов его рождения: от захвата видео, через редактирование, оформление, кодирование, и до финального просмотра. Контент без контекста малоценен.
Метаданные создаются автоматически и вручную. Современные камеры сохраняют большой массив данных о съемках: значения диафрагм, выдержек, частоты кадров итд. Свой вклад сопутствующей информации вносит программное обеспечение нелинейного монтажа. Рукотворные метаданные (описания) добавляют субъективную информацию о происходящем на экране, в дополнение к техническим или операционным метаданным.
МАМ-система, консолидирующая автоматические и вносимые пользователями метаданные - это набор инструментов для поиска, анализа, разработки продукта. Неважно, как реализован МАМ, на своем оборудовании и/или в облаке Amazon с доступом по протоколу S3 и RESTful API, его задача - помочь пользователю построить на метаданных простые и эффективные стратегии оборота медиафайлов в хранилищах, собственных и/или арендованных.
Студиям, дистрибуторам, кабельным компаниям нужны подходящие под их рабочие процессы хранилища и системы МАМ. Лавинообразное нарастание объемов информации, и данных, и метаданных, ставит перед всеми ними двуединую инфраструктурную задачу: обеспечить масштабируемое производительное хранение данных и сохранить контроль над расширяющимся сумбуром.
Объектное хранение
Привычная структура хранения опирается на файловые системы. Любое обращение к данным транслируется файловой системой контроллеру устройства хранения, работающему с низкоуровневой информацией (дорожки и сектора для дисков, страницы и блоки для устройств на флэш-памяти). В объектно-ориентированном хранении нет каталогов и файлов, есть объекты – контейнеры, содержащие пользовательские данные, их атрибуты и метаданные. У каждого объекта есть уникальный указатель. Вместо иерархии файловых систем программное обеспечение объектных хранилищ работает с плоским адресным полем указателей на метаданные. Те, в свою очередь, содержат информацию о блоках данных, дисках, и даже геолокации хранения. Уровень управления объектами переносится из системного программного обеспечения в контроллер устройства хранения, унифицируя тем самым операции работы с данными в различных операционных средах.
Метаданные объекта могут содержать указатели на другие связанные с ним объекты или традиционные файлы. Объект – это агрегатор, объединяющий распределённые данные. Похоже на интернет-локацию по URL. Объекты могут перемещаться программным обеспечением хранилища, не прерывая работы приложений и пользовательского доступа. В корпоративных сетях объектный подход позволяет достаточно просто масштабировать системы хранения и наращивать их производительность – ведь он исключает такие недостатки сетевых хранилищ NAS как затрудняющее поиск нагромождение иерархий, управление правами доступа, проблемы параллельного чтения и записи файлов, их блокировок.
Метаданные и рабочий процесс
Хорошее хранилище - то, которое минимизирует риски потери данных, позволяет быстро искать нужный контент, перемещает его на менее дорогие носители по мере снижения ценности. Без хорошо проработанной системы присвоения метаданных любые действия, привязанные к контенту и контексту, будут вызывать затруднения. Системы МАМ оправдывают ожидания пользователей, когда они соответствуют рабочим процессам, адаптируются под их изменение, и, конечно же, когда метаданные добросовестно вносятся пользователями при загрузке контента в хранилище. Трудно потом найти то не знаю что.
В основе МАМ лежит объектный подход. Но это еще не делает их объектными хранилищами. Стандартный МАМ по метаданным трассирует файлы с данными, а уже файловая система отслеживает, какие блоки на каких дисках содержат запрашиваемый файл.
Объектные хранилища основаны на работе с метаданными, но они неспособны автоматизировать рабочие процессы, не подменяют собой управление медиаобращением и не замещают собой МАМ-системы. Если угодно, объектное хранение и МАМ – гармоничная, дополняющая друг друга пара: как базис и надстройка, материя и сознание, способ производства и система правил над ним. Объектное хранение – это «о предметном »: удобном хранении, простом масштабировании, производительности работы с контентом и управлении многослойными системами с неструктурированными данными разной степени востребованности. МАМ – это «о ментальном»: организации данных и систематизации творческого хаоса.
Чтобы МАМ-системы могли работать с объектными хранилищами, им нужен интерфейс API, для каждого объектного хранилища свой. Благодаря тому, что Amazon уже с десяток лет тянет пользователей в облака, стандартом де-факто в объектном хранении стал протокол S3. Объектно-ориентированный МАМ в сочетании с объектной организацией физического хранения, на любом из клонов S3, составляют самый перспективный марьяж в медийном раскладе.
Цифровые рабочие процессы
Прохождение цифровых материалов по стадиям производственного процесса становится все более сложным, с совершенствованием технологий. От захвата исходников до просмотра готового продукта с контентом работает много рук. Cоздаваемые промежуточные версии сохраняются, быстро исчерпывая возможности локальных систем хранения и облачной подстраховки уровня Dropbox/ Google Drive. Профессиональный подход к делу требует масштабируемых объектных хранилищ, управляемых МАМ, с интеграцией в облака.
Для медийной индустрии облачные технологии – насущная необходимость. С одной стороны, это средство масштабируемого и безопасного хранения. С другой – канал доставки контента. Чтобы переносить материалы между наземной и облачной инфраструктурой, и системы хранения, и программное обеспечение МАМ должны быть совместимы с облачными протоколами.
Что хранить, как хранить?
Не существует универсальных систем хранения, удобных всем: производству (продуктивность групповой работы, online, горячие данные), вспомогательным службам (операционное пространство, nearline, прохладные данные), смотрителям архивов (большой объем хранения, offline, холодные данные), управляющим облаками (замороженные продукты с доставкой на дом). В большой компании всегда будут использоваться разные системы хранения, файлового и блочного доступа. Их можно по отдельности стыковать шлюзами с объектными хранилищами. Надо ли?
С точки зрения управления контентом, отслеживания преобразования данных и метаданных на всех стадиях рабочего процесса, предпочтителен выбор МАМ, совместимого с облачным хранением. Помним, что МАМ работает поверх хранилищ.
Цельный подход к работе с медийными данными большого объема предлагает компания HGST, на примере Active Archive System. Эта S3-совместимая система хранения способна вместить до 4.7 петабайт данных (эффективная емкость 2.9 PB). Физически она состоит из нескольких JBOD на HDD большой емкости, работающих под управлением серверов, в которых еще имеется слой хранения на SSD. Высокий уровень сохранности данных, как и достаточно приличный процент утилизации дискового пространства, обеспечивает технология Erasure Coding. Это метод защиты, когда данные разбиваются на кодируемые фрагменты, распределенные по носителям, различным устройствам и даже локациям распределенной системы хранения. Обычно используемая конфигурация 10/16 означает, что 16 фрагментов данных размазаны по 16 дискам, которые могут находиться в разных JBOD и стойках. При этом допускается отказ до 6 дисков, а оригинальный файл все еще может быть восстановлен по 10 оставшимся фрагментам.
Управляющие серверы сохраняют копии данных частого обращения на SSD – что ускоряет выдачу горячего контента по запросу. Такие стойки хорошо масштабируются (можно начать с емкости 672TB и докупать JBOD с дисками по мере роста, до заполнения стойки, а потом нарастить объем стойками до 28PB в 3-Geo-конфигурации). Они обеспечивают хорошую производительность, более чем высокую защищенность данных, эффективно расходуют пространство. При этом достигаются низкая стоимость хранения $/TB и энергопотребления Watts/TB.
Круговорот данных в структуре видеопроизводства
С точки зрения HGST, наземная инфраструктура современных производственных студий строится вокруг хранилища медийных активов на дисках большой емкости. На него завязаны вспомогательные рабочие процессы: накопление исходников, выдача материалов в производство, хранение промежуточных версий и конечных результатов – все в объектном виде. Производство работает на своей скоростной сети – продуктивно, с низкими операционными расходами. Выполнением специализированных задач (например, ресурсоемким рендерингом) и распространением продукта могут заниматься сторонние облачные провайдеры Поддержка AWS S3 API хранилищем позволяет перемещать объекты в облака, публичные или частные.
Всеми рабочими процессами управляет МАМ. Совместимый с объектами и облаками МАМ включает в орбиту управления сырье, промежуточные результаты и упакованные продукты – при полной свободе физического размещения активов, на земле и в облаках.
Hard
ПК уже в рюкзаке
Виртуальная реальность – новый пожиратель вычислительных ресурсов, требующий принесения жертв у тех, кто проникся всеми прелестями погружения. И новой возможностью сделать его еще более реалистичным стали персональные компьютеры с возможностью ношения в рюкзаке.
Система виртуальной реальности становится еще естесвенней, когда исчезает необходимость двигаться в пределах длины кабелей, связывающих шлем с ПК
На Computex 2016 сразу две компании показали свои решения такого типа – MSI и Zotac. Впрочем, есть оно и у HP, которая анонсировала свою заплечную систему как раз накануне открытия выставки, хотя сама в ней участия не принимала.
Почему же возникла необходимость в том, чтобы упаковывать десктоп в рюкзак? Просто для действительно реалистичного погружения в виртуальную реальность требуется оторваться от привязи кабелей, связывающих пользователя, который надел шлем виртуальной реальности, от десктопа. А современные ноутбуки, способные работать с технологией VR ничуть не легче предложенных решений «десктоп за плечами», да и экран в данном случае не нужен, так как пользователь использует шлем виртуальной реальности. Что уж говорить о системе охлаждения лэптопов, которая не предназначена для эксплуатации в режиме переноски.
MSI Backpack PC - название для новой категории персональных компьютеров
Компания MSI решила оснастить свой Backpack PC по максимуму. В состав платформы входит процессор Intel Core i7 шестого поколения (Skylake) и видеокарта Nvidia GTX 980 в мобильном исполнении. Причем, в следующей версии будет устанавливаться графика GTX 1080. Понятно, что для такой прожорливой системы требуются достаточно емкие батареи. Конструкторы решили вписаться в ограничение по массе на уровне 4,5 кг, поэтому одного заряда используемых аккумуляторов хватает не более чем на час работы. Но обещано, что впоследствии появится возможность выполнять горячую замену батарей.
ZOTAC Mobile VR размещается в обычном рюкзаке
Аналогичный по функциональности компьютер ZOTAC Mobile VR выполнен на базе ее портативного десктопа ZBOX Mini PC. Здесь установлен менее прожорливый, чем в решении MSI, процессор Intel Core i5-6400 и такая же мобильная графика Nvidia GTX 980. С помощью двух аккумуляторов емкостью 60,000 мАч автономность системы удалось довести до двух часов. Причем, системный блок не особо требователен к конструкции рюкзака. И если MSI использовала для переноски своего компьютера футляр из пластика довольно внушительных размеров, то в случае ZOTAC Mobile VR оказалось достаточно обычного рюкзака.
Заявлено, что ZOTAC Mobile VR способен работать автономно два часа
Хотя HP Omen X еще не доступен на рынке, но уже начаты его поставки для разработчиков. Конструкция этого решения весьма похожа на увеличенный ноутбук. Про конфигурацию известно, что применяться будут процессоры Intel Core i5 или i7 и 32 ГБ оперативной памяти. Данных о графической подсистеме пока нет. За энергоснабжение отвечают две батареи, а отводом тепла заняты два кулера. Про автономность не сообщается.
Хотя HP Omen X еще не вышел на рынок, но уже привлек внимание своим дизайном
Интересный виток совершила индустрия. Помнится, карикатуру десятилетней давности на носимый ПК, где десктоп располагался за спиной, а монитор был установлен перед шагающим по дороге человеком на специальных подставках. И вот это предсказание сбылось. Понятно, что у таких заплечных компьютеров будет достаточно специфичное применение типа игровых аттракционов. С трудом верится, что они станут массовыми, во всяком случае, в ближайшее время. Все же в шлеме виртуальной реальности по улице не побегаешь, да и в квартире это не безопасно. Нужно как минимум использовать очки дополненной реальности, чтобы ориентироваться в окружающей обстановке. Но можно констатировать, что появился новый класс компьютеров. Поэтому будем следить за его развитием.
SAS SSD vs SATA SSD - Производительность протоколов
При массовом распространении SATA SSD серверного класса (пример - интеловская серия S3700 многие задаются вопросом: а нужны ли в сервере SAS? Если речь о 2-4 SSD, скорее всего, протокол SAS действительно лишний.
Кому нужны низкие задержки доступа к данным, выберут NVMe SSD (снижение латентности почти в три раза). Правда, их не объединить в аппаратный RAID.
Но когда нужны минимальные задержки и объединение в аппаратный RAID нескольких устройств – альтернативы протоколу SAS просто нет.
Давайте посчитаем.
SATA – это всегда 6Gb. SAS бывает 6Gb и 12Gb. Грубо, предельная теоретическая пропускная способность интерфейса SATA 6Gb на коротком блоке в 4К равна 150 KIOPS (600 MB/s поделить на 4KB). Это без учета накладных расходов самого протокола. Интерфейс SATA полудуплексный (half-duplex), в отличие от полнодуплексного (full-duplex) SAS. Для SATA эти 150 KIOPS – полная скорость в обоих направлениях, в то время как для SAS 6Gb потенциально возможны 300 KIOPS для операций чтения и записи одновременно (что было не важно для HDD, но может стать актуальным для SSD). Для SAS 12Gb на тех же блоках 4KB мы получим удвоение потенциала пропускной способности - до 300 KIOPS в одном направлении или до 600 KIOPS в смешанном режиме чтения/записи.
Дадим шанс SATA – останемся в рамках стандарта 6Gb. Если разделить 6Gb/s на 150 KIOPS, то получим теоретические 6,67 микросекунды на одну транзакцию по передаче блока 4KB. На самом деле это совпадает с реальной длительностью такой транзакции, которая близка к 6,83 микросекунды.
Сам протокол SATA при передаче каждого пакета тратит порядка 760 наносекунд на установку регистров (12*8bits*10/8) и обработку прерываний на стороне хоста. В результате получаем теоретическую пропускную способность на уровне 572 MB/s. Лучшие из SATA устройств вытягивают скорость передачи до 550 MB/s. Это примерно соответствует пределу в 132 KIOPS.
На практике, интерфейс SAS 6Gb обеспечивает в среднем на 52% выше эффективность относительно SATA 6Gb даже в условиях использования всего одного своего двунаправленного порта (У SAS их два, но это востребовано в двухконтроллерных системах хранения с двойными экспандерами – где достигается удвоение пропускной способности).
SATA работает в режиме «устройство-хост», обособлено с каждым устройством. SAS по своей логической структуре – это сеть. Т.е. SAS умеет мультиплицированно работать с множеством устройств, имея расширенное адресное пространство и не тратя времени каждой раз на формирование канала заново.
Как известно всем, кто хоть раз запускал тесты – максимальной производительности дисковое устройство достигает только тогда, когда идут не одиночные запросы, а выстояна очередь. На длине очереди 1 и 32 – будут кардинально различные результаты даже у SATA SSD. Длина очереди команд, поддерживаемых устройством SATA – 32 команды. А SAS – 256 и более команд. Важность этого параметра подчеркивает новейший стандарт NVMe, который устанавливает стартовую планку в 32000 команд.
Итого:
Практические рекомендации можно свести к простому правилу:
Программное обеспечение
Количество приложений для Amazon Alexa достигло 1000
В набирающей темп гонке цифровых ассистентов все будут решать масштабы поддержки сторонними разработчиками и инсталлированной базы. Google Home может опереться на сообщество Android, Apple Siri — на разработчиков для iOS и огромное количество используемых устройств, для Microsoft Cortana такую же роль играет экосистема Windows 10.
Amazon, не обладает преимуществами основных конкурентов, поэтому решила превзойти их по степени открытости своей платформы искусственного интеллекта. Она создала максимально благоприятные условия для быстрой разработки приложений Alexa без жесткого контроля со своей стороны.
Такая политика уже начала приносить первые плоды. Спустя год после выхода инструментария Alexa Skills Kit компания смогла объявить, что для её цифрового ассистента уже доступно около 1000 навыков (skills), варьирующихся от заказа такси на Uber и управления домашним термостатом в системе Vivint до доставки пиццы Domino. Сервисы ряда банков, включая Capital One, уже могут использовать Alexa, а фитнесс-трекер Fitbit с его помощью улучшает мотивацию занимающихся, побуждая достигать более высоких показателей.
Несмотря на то, что такой подход несёт риск утери контроля над качеством приложений, он обещает и гораздо больший выигрыш от массового подключения сторонних команд к разработке новых «навыков» для Alexa.
«Мы воодушевлены тем, что уже доступны 1000 навыков и с нетерпением ждём, когда разработчики создадут следующие 10 тысяч», — заявляет директор Amazon по Alexa Роб Пульчиани (Rob Pulciani).
Amazon также выпустила Smart Home Skill API, превращающий Echo и Alexa в подобие интеллектуального домашнего проигрывателя. Кроме того, она связала Alexa с Amazon Web Services, в частности, со службой AWS Lambda, которая запускает код разработчиков и автоматически управляет вычислительными ресурсами.
Ожидается, что первые успехи Amazon побудят Google, Apple, и Microsoft также пересмотреть свою политику ограниченной поддержки сторонних разработчиков в сторону послабления, что ускорит внедрение инноваций в этой области.
Интернет
Изобретатель Веба считает, что пришла пора создать новый
Сеть Интернет создала миллионы новых возможностей для людей во всем мире и сделала сумму человеческих знаний доступной для любого, имеющего подключение, но она же породила проблемы, которые, похоже, в её рамках невозможно решить. И они далеко не исчерпываются засильем фотографий котиков.
«Эдвард Сноуден показал, что нами необратимо создана крупнейшая в мире сеть надзора», – заявил Брюстер Кайле (Brewster Kahle), глава некоммерческой цифровой библиотеки бесплатного контента, Internet Archive. Власти во всем мире пытаются избирательно ограничивать доступ своих граждан к онлайновому контенту, вводят цензуру Веба, формируя выгодное для себя общественное мнение.
По мнению сэра Тима Бернерса-Ли (Tim Berners-Lee), то как по прошествии 37 лет используется его изобретение полностью нивелирует изначальную идею содействия творческому проявлению каждой личности.
Для обсуждения возможной концепции построения и эксплуатации будущей информационной сети, свободной от контроля со стороны правительств и мегакорпораций, Бернерс-Ли, Кайле и другие видные деятели, в том числе один из авторов протокола TCP/IP Винт Серф (Vint Cerf), глава проекта Mozilla Митчелл Бейкер (Mitchell Baker) и специальный советник Electronic Frontier Foundation Кори Доктороу (Cory Doctorow) собрались на мероприятии Decentralized Web Summit в Сан-Франциско (штат Калифорния).
На саммите, который проходил 8 и 9 июня, также поднимались вопросы улучшения шифрования и отчётности, уменьшения зависимости создателей контента от рекламных доходов путём разработки защищённых прямых методов платежа на базе криптовалюты для подписчиков. «Сегодняшний потребитель, чтобы получить что-то «бесплатно» должен идти на сделку с маркетинговой машиной, стараясь не думать, что случится дальше с его персональными данными, – комментирует Бернерс-Ли. – Представьте мир, в котором оплата была бы простой для обоих участников сделки».
Хотя мысль о том, что над этими проблемами думают столько умных голов, вроде бы навевает оптимизм, простая логика подсказывает, что даже новый с иголочки, созданный под лозунгом «заблокировать Веб в открытом виде» (locking the web open), Интернет в силу самой человеческой природы будет замусорен и быстро превратится в то, чем он является сегодня.
Наука и технологии
Гигантский шаг на пути к "Святому Граалю" кремниевой фотоники
Группа исследователей из Великобритании, в том числе ученых из Университета Кардиффа, продемонстрировала первый практический лазер, который выращен непосредственно на кремниевой подложке.
Считается, что это достижение может привести к сверхбыстрой связи между компьютерными чипами и электронными системами и поэтому может преобразовать широкий спектр отраслей – от коммуникаций и здравоохранения до выработки энергии.
Кремний является наиболее широко применяемым материалом для конструирования электронных устройств и используется для изготовления полупроводников, встроенных практически в каждое устройство, которое мы используем в нашей повседневной жизни, от смартфонов и компьютеров до спутниковой связи и GPS.
Электронные устройства становятся все быстрее, все более эффективными и более сложными, и, следовательно, появляются дополнительные требования к базовым технологиям.
Исследователи обнаружили, что все труднее удовлетворить эти требования с помощью обычных электрических межсоединений между компьютерными чипами и системами, и поэтому обратились к свету в качестве потенциального сверхбыстрого соединения.
Несмотря на то, что трудно совместить полупроводниковый лазер – идеальный источник света – с кремнием, группа в Великобритании теперь преодолела эти трудности, и первая успешно интегрировала непосредственно выращенный лазер с кремниевой подложкой.
Проф. Хуэйюнь Лю (Huiyun Liu), который руководил экспериментом, пояснил, что длина волны 1300 нм генерировалась лазером при температурах до 120 °С и в течение около 100 000 часов.
Проф. Питер Смоутон (Peter Smowton) из Школы физики и астрономии Университета Кардиффа, сказал: «Реализация лазера с электрической накачкой на основе кремниевых подложек является важным шагом в направлении кремниевой фотоники. Точные результаты такого шага невозможно предсказать во всей их полноте, но ясно, что это преобразует вычисления и цифровую экономику, революционизирует здравоохранение на основе мониторинга состояния пациента, а также обеспечит изменение эффективности использования энергии».
Проф. Алвин Сидс (Alwyn Seeds), руководитель Группы фотоники в Университетском колледже Лондона, сказал: «Методы, которые мы разработали, позволяют реализовать Святой Грааль кремниевой фотоники – эффективный и надежный полупроводниковый лазер с электрической накачкой, непосредственно интегрированный с кремниевой подложкой. Наша будущая работа будет направлена на интеграцию этих лазеров с волноводами и стимулирует развитие электроники посредством разработки комплексной технологии для интеграции фотоники с кремниевой электроникой».
Еще живы и скрипят потихоньку
Замечали ли вы, что даже в современных американских фильмах герои-полицейские зачастую склоняются над зелеными знаковыми терминалами в своих участках? Оказывается, это не предел. Многие правительственные ИТ-системы США уже разменяли полувековой рубеж.
Работает – не трогай!
Прошедшие путь от IBM Series/1, флоппи-дисков, ассемблера и COBOL некоторые ИТ-системы США кажутся бессмертными. Как оказалось, в стране есть некоторые реально старые вычислительные комплексы, которые до сих пор в строю в федеральном ИТ-арсенале. Некоторые из них, несмотря на уже прошедший полувековой юбилей, пока не имеют никакой реальной даты отставки.
Это было одним из наблюдений отчета, выпущенного в конце мая 2016 г. силами Government Accountability Office (GAO). «Многие агентства сообщили об использовании систем с компонентами, которым в некоторых случаях по крайней мере 50 лет», – говорится в отчете.
Анонсированная 16 ноября 1976 г. система IBM Series/1 была небольшой вычислительной системой общего назначения – и успешно дожила до наших дней во многих правительственных учреждениях
Борозды не портит
Как известно, вторая часть этой присказки про коня касается того, что он глубоко и не пашет. Ну а если глубоко пахать и не надо? Ниже приведен небольшой перечень самых старых систем в правительственном ИТ-мире.
5. Social Security Administration (Управление социального обеспечения)
Title II Systems, 31 год
Функция – контролирует пенсионные выплаты. Состоит из 162 подсистем, ПО которых написано на COBOL.
Ожидается ли замена? Ну, в общем, как бы да. Управление прилагает перманентные усилия по модернизации. Однако этому мешает высокая стоимость замены большого количества оборудования, а график работ очень сложен из-за сложности наследуемого ПО.
4. Department of Justice (Министерство юстиции)
Sentry («часовой»), 35 лет
Функция – предоставляет информацию относительно безопасности и другую уместную информацию о населении. ПО написано на COBOL и Java. Департамент планирует обновить систему уже до сентября 2016 г.
3. Department of Veterans Affairs (Министерство по делам ветеранов)
«Персонал и бухгалтерский учет», 53 года
Функция – автоматизирует учет рабочего времени сотрудников и составление платежных ведомостей. ПО написано на COBOL и работает на мейнфреймах IBM. Агентство вроде бы планирует заменить его проектом Human Resources Information System Shared Service Center в 2017 г.
Benefits Delivery Network, 51 год
Функция – учет заявлений по поводу смерти ветеранов, их наследстве и т.д. COBOL и мейнфреймы. У агентства есть общие планы мигрировать на другую систему, но пока нет никаких установленных сроков.
А чем вам, собственно, не нравится COBOL?
2. Department of Defense (Министерство обороны)
Strategic Automated Command and Control System (SACCS), 53 года
Ну, разумеется, эта фотография сделана не сегодня. Удивительно, что сегодняшнее фото выглядело бы почти так же
Функция – координирует операционные функции ядерных сил США, связанные с межконтинентальными баллистическими ракетами, ядерными бомбардировщиками и самолетами-танкерами для дозаправки в воздухе. Система работает на серийном компьютере IBM Series/1, выпущенном в 1970-х гг. и использует 8-дюймовые флоппи-диски (см. выше).
Ожидается ли замена? Ну… в общем… как бы да… Департамент планирует обновить свои решения для хранения данных, процессоры расширения портов, настольные и портативные терминалы примерно к концу 2017 бюджетного года.
Министерство обороны показывает прямо-таки выдающийся результат. Но и это – не предел. Абсолютный рекорд принадлежит финансистам. Вот они, наши чемпионы.
Самые-самые
1. Department of the Treasury (Министерство финансов)
Individual Master File (PDF), 56 лет
Функция – источник данных для индивидуальных налогоплательщиков, где обновляются их счета и содержатся данные о налогах. ПО написано на низкоуровневом ассемблере, практически в машинном коде, который трудно писать и поддерживать. Аппаратная часть – мейнфрейм IBM.
Business Master File (PDF), 56 лет
Функция – сохраняет все налоговые данные, имеющие отношение к индивидуальным налогоплательщикам и отражает непрерывно обновляемый текущий счет каждого из них. То же самое – ассемблер и старый мейнфрейм.
Ожидается ли замена обеих систем? Не-а. У агентства есть некоторые общие планы по новым ИТ-инвестициям, но нет никакой определенной даты, связанной с переходом на новые системы.
Комментарии
– Пора, пора модернизировать их. Но нужно все-таки уважительно относиться к старым системам. Они проработали больше 50 лет. Из-за их устаревшего и проприетарного кода они могут фактически быть более безопасными, чем современные системы.
– Если вы используете старую технологию для выполнения критических функций, то можете всегда рассчитывать на изготовление сменных частей на мелком специализированном производстве. Если все необходимые части могут быть сделаны в чьем-то подвале или гараже, у вас есть система, на которую можно рассчитывать не только в течение многих лет, но и многих столетий. Pentium был грандиозной штуковиной 20 лет назад, но насколько доступным он будет 50 лет спустя? Если что-то должно быть супернадежным в течение многих десятилетий, лучше, чтобы работала технология низкого уровня.
– Нет ничего плохого в давным-давно написанных приложениях на COBOL. Старые языки высокого уровня имеют просто беспрецедентный послужной список. Они работают всегда и везде. Плюс можно предположить, что все ошибки за много лет уже найдены и устранены.
P.S.
Американцы любят старые машины. В широком смысле это относится и к компьютерам. Американцы не дают их в обиду до сих пор. Добавьте сюда неизменную прагматичность. Если что-то хорошо работает, нет никакого смысла это менять. Да, и скажите, – кто-то слышал про вредоносное ПО для старых мейнфреймов?
Если не нужна высокая мощность вычислений и множество наворотов и прибамбасов, – собственно, за которые компьютер сегодня начинают любить чуть ли не с пеленок, – с определенными задачами отлично справится и 50-летний мейнфрейм. Описанные в этом блоге пожилые системы относятся именно к этому классу и отлично справляются со своими задачами.
Вряд ли мир вернется к большим шкафам, набитым дискретными элементами и неумеренным в потреблении электроэнергии. Но всегда найдется класс задач, для которых они будут предпочтительнее самых современных компьютеров.
И в заключение – еще немного о COBOL :)
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